A 2 4 Curso: Design Patterns
afgonauis (com implementacoes em Java 5)

Um design pattern (ou padrao de projeto - na tradugao mais comum
para o portugués) é um padrdao - uma maneira de alcancar um objetivo — que
utiliza classes e métodos em uma linguagem orientada a objetos. Os
desenvolvedores freqlientemente comegam a pensar em projetos apds terem
aprendido uma linguagem de programacao e terem programado por um
tempo. Talvez vocé perceba que o cédigo de outra pessoa parece mais simples
e funciona melhor do que o0 seu, e entdo se pergunte como esta pessoa
atingiu tal simplicidade. Os padrdes de projeto estdao um nivel acima do cédigo
e tipicamente mostram como alcancar um objetivo, usando de uma a dez
classes. Algumas pessoas descobriram como programar de modo eficaz em
linguagens orientadas a objeto. Se vocé deseja tornar-se um programador
eficiente, deve estudar padroes.

Este curso ira |lhe apresentar uma excelente introducdao sobre diversos
padroes que poderao ser utilizados nas mais variadas solugdes de projetos
orientados a objeto. Para ilustrar um padrdo, este curso ird implementa-lo
utilizando a linguagem Java, versao 5.

Nivel: Basico para Intermedidrio

Pablico alvo: Programadores e estudantes de linguagens orientadas a objeto. Ex.: Java,
C#, C++, Ruby, Delphi, etc.

Pré-requisitos:
1 Obrigatorios:
1.1 Experiéncia na programacao em linguagens estruturadas e/ou orientadas a objeto.
Ex.: C, Pascal, C++, C#, Java, Ruby, Smaltalk, etc;
1.2 Conhecimentos basicos de orientacdo a objetos. Ex: abstracdo, encapsulamento,
visibilidade, classes, objetos, interfaces, polimorfismo, componentes, etc;
1.3 Conhecimentos basicos de UML (Unified Modeling Language): diagramas de
classes, de seqliéncia, de estado, de atividades, etc;
2 Desejaveis:
2.1 Conhecimento em UML;
2.2 Conhecimento de linguagem de programacao Java 5;

Namero de vagas: 30

Local: Paimas-TO;
Sala localizada na Pousada dos Girassois (http://www.pousadadosgirassois.com.br)

Duracgao: 9 horas (divididas em 3 aulas de 3 horas)

Dias/Horarios: 7, 8 e 9 de agosto das 19:00 as 22:00. (intervalo de 15 minutos para
coffee-break).

Instrutor: Paulo Jerénimo (http://www.paulojeronimo.com) é consultor e instrutor
da Argo Navis (http://www.argonavis.com.br) em Brasilia-DF. Palestrante em eventos de
nacionais de grande porte como FISL, Justlava, M4], Café Brasil, Kwarup, Abaporu, entre
outros, possui vasta experiéncia acumulada no desenvolvimento de projetos nacionais de
grandes empresas além de varias horas de trabalho como consultor/instrutor em Java, XML e
tecnologias abertas.

Realizacao: Argo Navis (http://www.argonavis.com.br)
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Material/Servigos oferecidos:
1. Sala climatizada com acomodacdes para 20 ou para 30 pessoas;
2. Coffee-break no intervalo (15 minutos) apés 1h e 30min de aula;
3. Pasta organizadora contendo:
1. Apostila impressa (versao resumida, somente com os padroes abordados no curso);
2. Caneta;
3. CD contendo:
1. Apostila em PDF. Versao preliminar disponivel em:
http://www.argonavis.com.br/cursos/java/j930/tutorial/index.html
2. Exemplos diversos (codigo-fonte);
3. Material de referéncia disponibilizado gratuitamente na Internet: artigos, livros
gratuitos, codigos-fonte, etc;
4. Certificado de participagao

Material de Referéncia (nao incluido no curso):
1. Livro: Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software
1. ISBN: 0201633612
2. Livro: Padrdes de Projeto em Java
1. ISBN: 8536304111
3. Livro: Thinking in Pattens with Java

1. Download gratuito: http://www.mindview.net/Books/TIPatterns/

Forma de conducao do curso:

Este curso sera apresentado pelo instrutor através da projecdao de slides e explicacao de
exemplos didaticos. Nao havera laboratério (computadores) para que os alunos possam testar
o funcionamento dos exemplos durante a aula.

Investimento:

1. O valor do investimento por aluno dependera da quantidade de alunos inscritos e
obedecerd a tabela a seguir:

Quantidade de alunos inscritos Investimento por aluno
De 21 a 30 alunos R$ 145,00 (Cento e quarenta e cinco reais)
De 16 a 20 alunos R$ 150,00 (Cento e cinglienta reais)
De 10 a 15 alunos R$ 199,00 (Cento e noventa e nove reais)
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Procedimento de inscrigao:
1 ParteI (de 31/3Jul/06 até 02/Ago/06) - SINAL:

1.1 Efetuar deposito em dinheiro (ou transferéncia bancaria ou DOC) de R$ 50,00
(a titulo de sinal) até o dia 02/Ago/06 em uma das contas correntes abaixo
informadas, em nome de Paulo Jeronimo Neves Ribeiro, CPF 664.388.701-10:

1.1.1 Banco Itau, agéncia 1584, conta corrente 08328-9;
1.1.2 Banco do Brasil, agéncia 1507-5, conta corrente 39838-1;

1.2 Enviar e-mail para pj@argonavis.com.br informando o nome completo, o CPF e
os telefones e e-mails de contato. Solicitar a inscricdo e anexar o comprovante
do depésito efetuado. Se o interessado sé puder garantir sua participacao
mediante um preco especifico (estabelecido na tabela acima) indicar sua
condicao neste e-mail;

1.3 Aguardar e-mail com a confirmacdo de sua inscricao (enviado em até 6 horas
apo6s a recepcdo do e-mail comprovando o depdsito);

1.4 Serdo aceitas novas inscricdes mesmo excedendo a quantidade maxima de
vagas disponiveis (30). Somente apos a confirmacao (abaixo) serdo devolvidas
as inscricbes para os alunos que se inscreverem por Ultimo e que ndo puderem
participar devido ao término das vagas disponiveis; Ou seja, a ordem de
inscricdo € importante e sera disponibilizada conforme descrito abaixo;

2 Parte II (dia 03/Ago/06) - CONFIRMACAO:

2.1 Até as 10:30h do dia 03/Ago/06, sera divulgado a lista dos alunos inscritos e o
preco final do curso conforme a tabela acima informada;

2.2 Caso o aluno inscrito durante a parte I nao deseje participar do curso em
funcdo de seu preco final, este devera manifestar seu desejo de cancelamento
da inscricdo até as 16:00 deste dia (por e-mail ou pelos telefones 61-3397-
3813, 61-9229-2775), caso contrario, o valor de R$ 50,00 ndo sera devolvido e
sera utilizado para custear despesas do curso;

2.3 Todos os alunos inscritos na parte I que ndo cancelarem sua inscricéo até as
16:00 estarao automaticamente inscritos e receberdo um e-mail com a lista
confirmando seus nomes até as 17:00. Sera necessario entdo, que o aluno
efetue o depodsito referente ao valor final do curso (divulgado em 2.1) e envie e-
mail anexando o comprovante de depodsito até as 12:00 do dia 04/Ago/06;

CondicoOes e Garantias:

1. Os alunos que se inscreverem na parte I e ndao demonstrarem seu desejo de cancelar a
inscricdo até o dia 03/Ago/06 até as 15:00 ndo terdo direito a devolucdo do sinal pago
no valor de R$ 50,00.

2. So sera considerado inscrito, o aluno que comprovar o pagamento de todo o curso até
as 12:00 do dia 04/Ago/06; Caso o pagamento total do curso e a confirmagdo da
inscricdo ndo sejam efetuadas pelo aluno até o horario, o aluno ndo sera considerado
inscrito e ndo tera direito a devolucdo do dinheiro pago a titulo de sinal;

3. O curso sera cancelado pela Argo Navis caso ndo atinja a quantidade minima de alunos
inscritos para a formagao da turma (10);

4. Caso o curso precise ser cancelado pela Argo Navis por qualquer motivo, o valor pago
pelo aluno sera devolvido;

Apoio:
1. Evoluti Tecnologia e Servicos (pela contratacdo de um treinamento no mesmo periodo
que viabilizara a ida do instrutor p/ Palmas)
2. JavaTins (JUG do Tocantins) (pela divulgacao)
3. Informaticos Tocantins (lista de discusséo) (pela divulgacdo)
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