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Objetivos

= Este curso tem como objetivo inicia-lo em Java
" ... mas ndao apenas isto

" Visa também a ajuda-lo a desenvolver boas
praticas de desenvolvimento que tornardo sua

vida de programador mais facil no futuro.
* Uso eficiente da documentacao,
" Uso de diagramas de classe,
= Estilo e convencgoes de codificacao,
" Técnicas de depuracado, testes e manutencao
» Uso e conhecimento de padroes de projeto




Pre-requisito fundamental

Saber programar em C
ou
Saber programar em uma
linguagem orientada a objetos



Assuntos abordados

= Este curso explora os seguintes assuntos

= Como escrever programas em Java, como compila-los e
como executd-los

= Conceitos essenciais de programacao orientada a objetos

= A sintaxe da linguagem Java

= Recursos fundamentais como estruturas de dados
utilitarias, manipulacao de strings, leitura e gravacao de
bytes e caracteres

= Topicos essenciais de programacao concorrente

= Como utilizar a documentacao

= Boas praticas, testes e nocoes de padroes de projeto

= Como montar um ambiente de desenvolvimento Java
baseado no Ant e outras ferramentas de codigo aberto



Assuntos abordados superficialmente

= Os seguintes assuntos sdo abordados de maneira

muito superficial e incompleta neste curso

= Como criar aplicacoes grdficas usando JFC/Swing
(javax.swing) ou AWT e Applets

= Como desenvolver aplicacoes integradas a bancos de
dados usando |DBC (java.sql)

= Como desenvolver aplicacoes de rede (java.net)

= Como desenvolver aplicacoes de objetos distribuidos
(java.rmi e org.omg.CORBA)

= Multithreading

= Expressoes regulares, reflection, class loader

* Padroes de projeto (design patterns)



Assuntos nao abordados

= Os seguintes assuntos ndo sao abordados neste curso

* Programacao elementar estruturada (estruturas de dados,
variaveis, funcoes, lacos de controle, compilacao, pilhas,
algoritmos, etc.): como foi mencionado antes, saber
programar é um pre-requisito essencial para este curso.

= Como desenvolver aplicacoes para a Web (servlets e JSP)

= Como criar aplicacoes e componentes para servidores de
aplicacao transacionais (Enterprise JavaBeans)

= Andlise, design ou técnicas e praticas para desenvolver
aplicacoes robustas, seguras e eficientes

= UML (Unified Modelling Language)

= Uso de ambientes integrados (IDEs) grdficos, debuggers,
profilers, sistemas de controle de versao, etc.



Roteiro (1)

" Parte | - Introducao pratica
= |. Conceitos basicos e plataforma Java
= 2. Programacao orientada a objetos
= 3. Como configurar e usar o ambiente
= 4. Como usar a documentacao da API

® Parte Il - Programacdo OO com Java
= 5. Tipos, literais, operadores e controle de fluxo
= 6. Como criar classes e objetos
= /. Pacotes e encapsulamento
= 8. Gerenciamento de projetos com o Ant

A distribuicdo de tempo em cada médulo é iregular. Alguns sGo bem mais longos que outros /



Roteiro (Il)

® Parte Ill - Mais programacao OO com Java
" 9. Reuso com heranca e composicao
= |0. Interfaces e polimorfismo
= | |. Controle de erros, excecoes e assercoes
= | 2. Testes de unidade com o [Unit *

" Parte IV - Threads, strings e 1/O
= | 3. Fundamentos de programacdo concorrente
= [4. Colecoes, propriedades, resources e strings
= |5. Entrada e saida, logs e serializacao
= [6. Classes internas

* médulo opcional



Roteiro (Il1)

= Parte V - Swing e persisténcia de dados
= | 7. Fundamentos de Swing e aplicacoes grdficas
= |8. Fundamentos de |DBC (java.sql)
= |9. Fundamentos de Sockets (java.net)
= 20. Fundamentos de Objetos remotos (java.rmi) *

A abordagem dos assuntos nos modulos da parte V é superficial.

* médulo opcional



Caracteristicas importantes sobre este curso

= Este curso dedica /0% do tempo a aprendizagem

dos conceitos fundamentais da linguagem
= Orientacdo a objetos
* Metologias de desenvolvimento, padrées
= Boas praticas, testes, roteiros, organizacao
= Utilizacao da documentacado

= Por outro lado, sobra menos tempo para tratar de

APIs (sao abordadas superficialmente)
= Swing, sockets, I/O, IDBC, RMI, Reflection
= Muitas exigiriam bem mais tempo

= Se seus conceitos sdo sdlidos, aprender novas APIs
serd muito mais facil
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= Ao final deste curso vocé deve deve ser capaz de

* Desenvolver aplicacées simples em Java (inclusive
aplicacoées grdficas), compila-las e executa-las

* Analisar programas maiores, identificar seus
componentes e compreender seu funcionamento

» Consultar a documentacado da APl e descobrir como usar
novas classes, objetos e métodos.

» Descrever os principais recursos do pacote Java 2 SE

= Construir e utilizar um ambiente de desenvolvimento Java
baseado em ferramentas gratuitas

» Explorar assuntos mais complexos em OO e Java

» Entender os assuntos requeridos para a certificacao de
programador Java da Sun

|



Como tirar o melhor proveito deste curso

* Faca perguntas

* Faca os exercicios

= Explore os exemplos

" Va alem dos exemplos e exercicios: invente
exemplos similares, teste trechos de codigo

= Explore e se familiarize com a documentacao

= Procure desenvolver um projeto que utilize Java, seja

no trabalho, seja no seu tempo livre
= Ndo fique sem programar nos préximos meses ou todo o
esforco tera sido em vao!

= |eia revistas, artigos e livros sobre Java e mantenha-

se atualizado.
12



O todo e as partes

= Este curso introduz uma nova linguagem e muitos novos
conceitos

= Como qualquer novo conhecimento, vdrios de seus conceitos
mais complexos dependem de outros mais simples

= Nem sempre é possivel compreender um conceito mais

abrangente na primeira vez
= Ele as vezes depende do conhecimento de partes que so poderao
ser abordadas mais adiante
* Mas as partes, as vezes dependem dele!

= Solucgado: repeticdo. Assuntos complexos serao abordados

superficialmente e depois revisitados mais de uma vez
= Se tiver duvidas, pergunte na hora
* Cada dia havera mais duvidas novas e menos duvidas antigas

/3



Exercicios, testes e projetos

= Exercicios sao propostos ao final de cada maodulo
* Incluidos na carga-hordria
= Geralmente aplicacoes triviais (para fixar conceitos)
= Distribuidos separadamente

" Projetos e testes (opcionais)

* Ndo incluidos na carga-horaria

* Projetos usando Java e as principais APIs do |2SE sao
propostos para quem desejar fixar os conceitos
aprendidos. Alguns sao aplicacées que devem ser
completadas. Fazer pelo menos um dos projetos (leva +
ou - entre 2 e 8 horas) é fortemente recomendado

= Testes (similares aos de certificacao) sao propostos como

uma revisao dos principais conceitos abordados no curso
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Fontes suplementares

= Este material serve apenas de roteiro de aula
= Use-o como um resumo

" Para informacoes mais detalhadas, exemplos extras,

testes e projetos utilize um dos livros abaixo

= "Thinking in Java 2", Bruce Eckel www.bruceeckel.com
(PDF - download gratuito) - livro-texto principal

= "The Java Tutorial", da Sun, por Mary Campione e Kathy
Walrath. java.sun.com/tutorial - livro-texto para
exemplos com Swing

= "lava: como programar", Deitel & Deitel (em portugués)

= "Aprenda OO em 21 dias", A. Sintes (em portugués)

= "Core Java 2", Cay Hortsmann et al. (em portugués)
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Apresentacoes

" Instrutor: Helder da Rocha (helder@acm.org)
» Utiliza Java desde 1995
= XML, J2EE, JSP, servlets, Web
" http://www.argonavis.com.br

= Alunos?

= Nome?
* O que faz? Onde trabalha?

= Background (sabe C? Java? Web? Que linguagem?)
= Expectativas?
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