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Documentacao

= Aprender a usar a documentacado é essencial para
quem deseja desenvolver aplicacoes em Java

= A documentacao da linguagem, ferramentas e APl é um
download separado do SDK

®* Para instalar a documentacao Java, abra o arquivo ZIP

na raiz da sua instalacao Java
= A documentacao sera instalada abaixo do subdiretorio docs/
da instalacdo Java ($JAVA_ HOME)

" $JAVA HOME%\docs\ (ex: c:\jdkl.4.0\docs/)
= SJAVA HOME/docs/  (ex: /usr/java/j2sdkl.4.0/docs/)

* A documentacao da API Java esta em
= SJAVA HOME/docs/api/index.html

" Manuais, tutoriais sobre recursos da linguagem em
= SJAVA HOME/docs/index.html



D ocumen ta g a 0 Descricado da classe

(escolhida na janela B)

- hierarquia
Se um método ndo for encontrado na - documentagdo detalhada,
classe mostrada, procure nas superclasses métodos, variaveis, etc.

(use as referéncias cruzadas)
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Como usar a documentacao (2)

Descricdo de todos os Classes e métodos

pacotes da API Java Hierarquia de cujo uso ndo € mais
classes no recomendado

Descricdo de todas as pacote atual

classes do pacote atual (java.awt)

(java.awt)
Lista de pacotes que indice com referéncias
usam o pacote atual cruzadas (use para procurar
(java.awt) métodos e campos quando ndo

¢ \ / souber a classe)

Overview Package [JEt]Use Tree Deprecated Index Help

FEE% CLASS MEKT CLASS FEAMES MO FRAMES \

SUMMARY: [NMER | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | COMSTE | METHOL

Como usar
T N a documentacao
Links para esta pdgina Links para esta pagina
- lista de classes internas - documentacao de campos de dados
- lista de campos de dados - documentacado de construtores
- lista de construtores - documentacdo de métodos

- lista de métodos 4



Como usar a documentacao (3)

Pacote ao qual pertence a classe

/

java.awt Nome

Class Frame Hierarquia de classes (todas as superclasses

_ _ da classe atual)
Jjava. lang. Chiject

+-Java.awvt .. Colmponent

+-Java.awvt.Container hnedbcesquesao
| implementadas
+-java.awt. Tindow nesta classe

+-java.awt.Frame

All Irnplemented Interfaces:
Accessible, Image Observer, MemiContamer, Senalizable

Subclasses que pertencem
a APl Java 2

Direct Enown Subclasses:
JErame <+




Como usar a documentacao (4)

= Listas de classes internas, campos de dados,
métodos e construtores

— Lista contém breve
descricao

Constructor Summary /

Frame [
Constructs a new instance of Frame that 15 mitially innsible.

Frame (GraphicsConficquration oo Cllque no nome Para
Create a F ith th tfied GraphicsConfi i £ dewvice. .~
Tedale a Frame Wi £ Speciie raphicsConfiguration ol a SCIEeln devICE descrlgao detalhada

Frame (3tring title)
Constructs a new, mitially mwisible Frame object with the specified title.

Frame (3tring title, GraphicsConfiguration gc)
Constructs a new, initially inwisible Frame object with the specified title and a _— TiPos de retorno

GraphicsConfiguration /

Method Summary /

woid| aqqiorirg Ty — Parametros
4 Makes thiz Frame displayable by connecting it I7E SCTEED
rESOUrCE.

actad id . . 4/
prowected Yoltlfinalize ()




Documentacao de um construtor

Frame Assinatura do construtor

CraphicsConfiguration oc)

Constructs a new, initially iistble Frare object with the specified title and a <+ 0 que fGZ O construtor

GraphicsConfiguration

Parameters:
title - the title to be displayed in the frame's border. A null walue 15 treated asAan/ Descrigdo de cada
Brpty string, = | | pardmetro
ge - the GraphicsConfiguration of the target screen dewice. If go 18 null, the
system defailt GraphicsConfiguration is assumed.

Throws: Excecoes que o construtor

1 IllegalirgqurentException - f ge 15 not from a screen dewvice. pode provocar

See Also:
Component..get3icse(int, int), Componehnt.setVizikle (hoolean),
GraphicsConfiguration.getEounds () 4— Métodos relacionados

= Alguns exemplos de como usar o construtor acima

Frame f = new Frame ("Titulo da Janela", null);

class MinhaJanela extends Frame ({
public MinhaJanela (String titulo) {
super (titulo, null);




Documentacdo de um método

assinatura do método

fillR ect yvd
/pul:ulic abhstract void £fillRect (int x, \ A ,
int v, 4 Parametros do método
int width,
thO de int height])
retorno Fillz the specified rectangle. The left and right edges of the rectangle are at » and 4 dGSCI’IgGO do
x width - 1. The top and bottomn edges are at v and v height - 1. The resulting método

rectangle covers an area width pixels wide by height pixels tall The rectangle 15 fled using
the graphics context's current color,
Parameters:
% - the x coordmate of the rectangle to be filled. detalhes sobre os
v - the ¥ coordmmate of the rectangle to be filled  €— A
width - the width of the rectangle to be filled. parametros
height - the height of the rectangle to be filled.
See Also:

clearBect(int, int, int, int), drawBecti{int, int, int, int)

* Para chamar o método acima ( fillRect() da classe java.awt.Graphics)
g.fillRect (25, 50, 100, 200) ; //g: referéncia Graphics
= Desenha um retdngulo preenchido com a cor atual do contexto grdfico, com seu
canto superior esquerdo na posicdo x:25 e y:50, com 100 pixels de largura por 200
de altura
* Para sobrepor, repita a assinatura do método e forneca sua implementacdo



Exercicio |: documentacao

a) Crie duas classes
* Uma classe deve estender javax.swing.JFrame (esta classe ird

fornecer a interface grdfica)
* Qutra classe, executdvel (contendo main) para iniciar a classe grdfica.

b) Crie um construtor na classe derivada de [Frame
= O construtor deve definir o titulo da janela (use super () com os
argumentos correspondentes ou descubra um método que faca isto)
= Deve definir o tamanho (setSize): 300x300, e tornar a janela visivel
(setVisible) - procure em java.awt.omponent
c) Sobreponha o método paint (Graphics g) herdado de
java.awt.Component
* Veja a assinatura correta na documentacdo. paint () € chamada pelo
sistema automaticamente para pintar o contexto grdfico da aplicacdo
= Método paint deve usar contexto grdfico da janela (objeto g) para
mudar a cor atual de g (para vermelho, por exemplo) (setColor) e
desenhar, em g, um circulo (£1110val), tendo a metade da largura
da janela (150), e posicionado no centro.



Ex 2: geracao de documentacao

a) use comentdrios de documentacdo para descrever a classe

que vocé criou, o construtor e o método paint()
= Use comentadrios /[** ... */ ANTES dos métodos, construtores e classes
" Use @param nome descricgdo para descrever os pardmetros
= @param é um comando do javadoc. Pode vir no inicio da linha (o inicio

da linha pode ter espacos ou asteriscos *). Exemplo:
/** @param mensagem Texto contendo descrigdo... */

b) Rode o javadoc passando a classe como argumento
> javadoc NomeDaClasse
= Navegue e explore os documentos HTML gerados

c) Crie uma target no Ant para gerar documentacao de todo o
projeto (veja no capitulo 8 um resumo dos tags do Ant).

10
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