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Sobre este modulo

= Neste mddulo serao apresentados os fundamentos

de servlets
= Como escrever um servlet
= Como compilar um servlet
* Como implantar um servlet no servidor
= Como executar

* Também serao exploradas as formas de interacdo do

servlet com a requisicao e resposta HTTP
= Como ler parametros da entrada
= Como gerar uma pdagina de resposta
= Como extrair dados de um formulario HTML



O que sao servlets

= Extensao de servidor escrita em Java
= Servlets sdo "applets" (pequenas aplicacoes) de servidor
= Podem ser usados para estender qualquer tipo de
aplicacdo do modelo requisicdo-resposta
* Todo servlet implementa a interface javax.servlet.Servlet
(tipicamente estende GenericServlet)

= Servlets HTTP
= Extensoes para servidores Web
= Estendem javax.servlet.http.HttpServlet

= Lidam com caracteristicas tipicas do HT TP como
métodos GET, POST, Cookies, etc.



API: Servlets

Principais classes e interfaces de javax.servlet

" Interfaces
= Servlet, ServletConfig, ServletContext

= Filter, FilterChain, FilterConfig Serv! ot Raguest
= ServletRequest, ServletResponse
= SingleThreadModel Ser vl ot Resnanse
= RequestDispatcher 0 F
«i nterface» «i nterface»
" Classes abstratas |scrvietcontig| | Serviet
= GenericServlet A A
= Classes concretas o
= ServletException Gener i cSer vl et

= UnavailableException
= ServletinputStream e ServletOutputStream



Ciclo de vida

O ciclo de vida de um servlet é controlado pelo container
Quando o servidor recebe uma requisicao, ela é repassada

bara o container que a delega a um servlet. O container
|. Carrega a classe na memdria
2. Cria uma instancia da classe do servlet
3. Inicializa a instancia chamando o método init()

Depois aue o servlet foi inicializado, cada requisicao é
executada em um método service()
* O container cria um objeto de requisicao (ServletRequest) e de
resposta (ServletResponse) e depois chama service() passando os

objetos como parametros
* Quando a resposta € enviada, os objetos sdo destruidos

Quando o container decidir remover o servlet da memédria,
ele o finaliza chamando destroy()
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Metodos de servico

= Sdo os métodos que implementam operacoes de
resposta executadas quando o cliente envia uma
requisicao

* Todos os métodos de servico recebem dois
parametros: um objeto ServletRequest e outro
ServletResponse

= Tarefas usuais de um método de servico
= extrair informacoées da requisicao
" gcessar recursos externos
= preencher a resposta (no caso de HTTP isto consiste de
preencher os cabecalhos de resposta, obter um stream de
resposta e escrever os dados no stream)



Métodos de servico (2)

= O método de servico de um servlet genérico é o método

abstrato service()
public void service(Servl et Request, Servl et Response)

definido em javax.servlet.Servlet.
= Sempre que um servidor repassar uma requisic@o a um
servlet, ele chamara o método service(request, response).

request

response

<

= Um servlet genérico devera sobrepor este método e utilizar os
objetos ServletRequest e ServletResponse recebidos para ler
os dados da requisicao e compor os dados da resposta,
respectivamente g



API: Servlets HTTP

Classes e interfaces mais importantes do
pacote javax.servlet.http

«i nterface» «i nterface»
Ser vl et Request Ser vl et Response
" Interfaces AN JAN
= HttpServletRequest
«i nterface» «i nterface»

- HttpServIetReSPOHSC Ht t pSer vl et Request Ht t pSer vl et Response
= HttpSession

= Classes abstratas
- HttpServIet CGeneri cSer vl et

= Classes concretas A
= Cookie

Ht t pSer vl et




Como escrever um servlet HT TP

= Para escrever um servlet HTTP, deve-se estender HttpServlet
e implementar um ou mais de seus metodos de servico,

tipicamente: doPost() e/fou doGet()

| mport | avax.servlet.*;
| mport | avax.servlet. http.*;
| nport java.io.*;

public class ServletWb extends Htt pServl et {

public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)

throws | OException {

PrintWiter out = response.getWiter();
response. set Content Type("text/htm");
out.println("<hl>Hello, Wrld!</hl>");
out . cl ose();



Metodos de servico HTTP

= A classe HttpServlet redireciona os pedidos encaminhados
bara service() para métodos que refletem os métodos HTTP

(GET, POST, etc.):
= public void doGet(HttpServietRequest, HttpServlietResponse)
= public void doPost(HttpServletRequest, HttpServletResponse)
*

>
POST req

POST res
<

= Um servlet HTTP genérico deverd estender HT TPServlet e
implementar pelo menos um dos métodos doGet() ou

doPost ()

* doDelete(), doTrace(), doPut(), doOptions() - Método HEAD é implementado em doGet() [



Inicializacao

= Ainicializacdo de um GenericServlet, como o HttpServlet,
deve ser feita com o método init()

= Todos os métodos de config estdo no servlet, pois
GenericServlet implementa ServletConfig

public void init() throws Servl et Exception {
String dirlnmgens =
get I nit Paraneter("i magens");
1 f (dirlmagens == null) {
t hrow new Unavai | abl eExcepti on
(" Configuracéao incorretal!");

|2



A requisicao HTTP

* Uma requisicao HTTP feita pelo browser tipicamente
contém vdrios cabecalhos RFC822*

CET /docs/index.html HITP/ 1.0

Connecti on: Keep-Alive

Host: | ocal host: 8080

User-Agent: Mdzilla 6.0 [en] (Wndows 95; 1)

Accept: image/gif, inmagel/x-bitmp, inmagel/jpg, imge/png, */*
Accept - Charset: 1s0-8859-1, *

Cooki es: | sessioni d=G3472T759382903

= Os métodos de HttpServletRequest permitem extrair

informacées de qualquer um deles
" Pode-se também identificar o método e URL

* Especificacdo de cabecalho para e-mail [3



Obtencado de dados de requisicoes

= Alguns métodos de HttpServletRequest
* Enumeration getHeaderNames() - obtém nomes dos cabecalhos
= String getHeader("nome") - obtém primeiro valor do cabecalho
* Enumeration getHeaders("nome") - todos os valores do cabecalho

= String getParameter(param) - obtém parametro HTTP
= String[] getParameterValues(param) - obtém parametros repetidos
* Enumeration getParameterNames() - obtém nomes dos pardmetros

= Cookie[] getCookies() - recebe cookies do cliente
= HttpSession getSession() - retorna a sessao

= setAttribute("nome", obj) - define um atributo obj chamado "nome".
= Object getAttribute("nome") - recupera atributo chamado nome

= String getRemoteUser() - obtém usudrio remoto (se autenticado,

caso contratio devolve null)
|4



A resposta HT TP

= Uma resposta HTTP € enviada pelo servidor ao
browser e contém informacoées sobre os dados

anexados

HTTP/ 1.0 200 K

Content-type: text/htm

Date: Mon, 7 Apr 2003 04: 33: 59 GMI-03

Server: Apache Tontat/4.0.4 (HTTP/ 1.1 Connect or)
Connecti on: cl ose

Set - Cooki e: | sessioni d=G3472T759382903

<HTM_>
<hl>Hel l o Worl d! </ hl>
</ HTML>

= Os métodos de HttpServletResponse permitem

construir um cabecalho
15



Preenchimento de uma resposta

= Alguns métodos de HttpServletResponse

addHeader(String nome, String valor) - adiciona cabecalho HTTP
setContentType(tibo MIME) - define o tipo MIME que sera usado
para gerar a saida (text/html, image/gif, etc.)

sendRedirect(String location) - envia informacdo de
redirecionamento para o cliente (Location: url)

Writer getWriter() - obtém um Writer para gerar a saida. Ideal
para saida de texto.

OutputStream getOutputStream() - obtém um OutputStream.
Ideal para gerar formatos diferentes de texto (imagens, etc.)
addCookie(Cookie c) - adiciona um novo cookie
encodeURL(String url) - envia como anexo da URL a informacao de
identificador de sessdo (sessionid)

reset() - limpa toda a saida inclusive os cabecalhos

resetBuffer() - limpa toda a saida, exceto cabecalhos

16



Como implementar doGet() e doPost()

= Use doGet() para receber requisicoes GET
= Links clicados ou URL digitadas diretamente
= Alguns formuldrios que usam GET

= Use doPost() para receber dados de formuldrios
= Se quiser usar ambos os métodos, ndo sobrepoha service()
mas implemente tanto doGet() como doPost()

public class ServletWb extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response) {
processar (request, response);

}
public void doPost (HttpServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response) {
processar (request, response);

}
public void processar(HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response) {

17



Parametros da requisicao

" Parametros sao pares nome =valor que sao enviados pelo
cliente concatenados em strings separados por &:
none=Jo%30+G and¥30& d=agent e007&acesso=3

= Parametros podem ser passados na requisicao de duas formas

= Se 0 método for GET, os pardmetros sdo passados em uma unica
linha no query string, que estende a URL apés um "?"

CET /servl et/ Test e?i d=agent e007&acesso=3 HITP/ 1.0

= Se 0 método for POST, os pardmetros sao passados como um stream
no corpo na mensagem (o cabecalho Content-length, presente em
requisicoes POST informa o tamanho

POST /servlet/ Teste HITP/ 1.0
Content-length: 21
Content-type: x-wwwformurl encoded

| d=agent e007&acesso=3

18



Como ler parametros da requisicao

= Caracteres reservados e maiores que ASCII-7bit sao

codificados em URLs:
= Ex: &4 = %3

= Formularios HTML codificam o texto ao enviar os dados
automaticamente

= Seja o método POST ou GET, os valores dos parametros
podem ser recuperados pelo método getParameter() de
ServletRequest, que recebe seu nome

String parametro = request. get Paraneter("nonme");

" Parametros de mesmo nome podem ser repetidos. Neste
caso getParameter() retornara apenas a primeira ocorréncia.
Para obter todas use String[] getParameterValues()

String[] parans = request.getParaneterVal ues("none");
19



Como gerar uma resposta

Para gerar uma resposta, primeiro é necessdrio obter, do
objeto HttpServletResponse, um fluxo de saida, que pode

ser de caracteres (Writer) ou de bytes (OutputStream)
Witer out = response.getWiter(); /1] ou
Cut put St ream out = response. get Qut put Stream) ;

Apenas um deve ser usado. Os objetos correspondem ao

mesmo stream de dados

Deve-se também definir o tipo de dados a ser gerado. Isto é

importante para que o cabecalho Content-type seja gerado

corretamente e o browser saiba exibir as informacoes
response. set Content Type("text/htm");

Depois, pode-se gerar os dados, imprimindo-os no objeto de

saida (out) obtido anteriormente
out. println("<hl>Hell o</ h1>");
20



Compilacao e Implantacao de servlets

* Para compilar, use qualquer distribuicao da API

= O servlet.jar distribuido pelo Tomcat em common/lib/
" O j2ee.jar distribuido no pacote |2EE da Sun (em lib/)
* O javax.servlet.jar do |Boss (server/default/lib/)

®* Inclua o JAR no seu CLASSPATH ao compilar

> javac -classpath ../servlet.jar;. MuServlet.|ava

* Para implantar, copie as classes compiladas para um

contexto existente no servidor

* Jakarta-Tomcat (webapps/ROOT/WEB-INF/classes)
" |Boss: (server/default/deploy/)

21



Usando o Ant

" Pode-se usar o Ant para fazer a compilacao e

deployment de uma aplicacao Web

* Defina um <classpath> adicional nas tarefas <javac>
que inclua o caminho do servlet.jar

= Use <copy> para copiar os arquivos para os contextos
corretos

= Use <property environment="env" /> e as propriedades
env. TOMCAT_HOVE ou env. CATALI NA_HOVE para ler
as variaveis de ambiente do sistema e tornar seu build
file independente da localizacdo do servidor

= O Ant também pode ser usado para gerar o JAR que
encapsula uma aplicacao Web (WAR) usando a

tarefa <war> .



= Use

= http://localhost:8080/contexto/servlet/nome.do.Servlet
* Para passar parametros
= Passe-os via URL, acrescentando um ? seguido dos pares
nome =valor (separados por "&"):

http://1 ocal host: 8080/ servl et/ Servl et ?i sbn=123456
" Qu escreva um formulario HTML

A C:lusriwebserviceltest. htm - Micr... |Z||E|rz|

. _ ] » I
Arquivo  Editar  Exibir ¢ Endereca  igg

Links :El & Simple Example Helle ™ Florton ankivins E -

Y

Consulta preco de livro
TSEN: 2877142568 || Enwiar |

b

@ Concluida :J Meu compukadar

<FORM ACTI ON="/ser vl et/ Servl et"
VETHOD=" POST" >
<H3>Consul ta preco de |ivro</H3>
<P>| SBN. <I NPUT TYPE="text" NAME="isbn">

<I NPUT TYPE="Subm t" VALUE="Envi ar">
</ FORW>

23



Para os exercicios abaixo, use um contexto cap06.
= |. Crie um servlet (exercicio.ParameterList) que
imprima, em uma tabela, todos os nomes de

parametros enviados e seus valores
= O servlet deve suportar tanto GET como POST
= Use request.getParameterNames() e
getParameterValues(String)
= Use o formulario allForm.html fornecido para testa-lo

= 2. Crie um servlet (exercicio.HeaderList) que
imprima, em uma tabela, todos os nomes de

cabecalhos HTTP da requisicao e seus valores
= O servlet deve suportar tanto GET como POST
» Use request.getHeaderNames() e getHeaders(String)



Instancias de servlets

* Uma instancia de um servlet pode ser configurada no
web.xml através do elemento <servlet>

<servlet>
<servl et - nane>nySer vl et </ servl et - nane>
<servl et -cl ass>exenpl o. pacot e. MySer vl et </ servl et -cl ass>
<I'-- elenentos de configuracdo opcionais aqui -->
</servlet>

" <servlet-name> e <servlet-class> sao obrigatérios
= E uma boa pratica escolher nomes de servlets seguindo as
convencoes Java

= Use caixa mista, colocando em maiusculas cada palavra, mas
comece com letra minuscula. Ex: banco, pontoDeServico

" Pode-se criar multiplas instancias da mesma classe

definindo blocos servlet com <servlet-name > diferentes
= Nado terao muita utilidade a nao ser que tenham também
configuracdo diferente e mapeamentos diferentes 25



Servlet alias (mapeamento) no web.xml

= E uma boa pratica definir aliases para os servlets
* Nomes grandes sao dificeis de digitar e lembrar
= Expoem detalhes sobre a implementacao das aplicacoes

* Para definir um mapeamento de servlet é necessdrio usar
<servlet> e <servlet-mapping>
= <servlet-mapping> associa o nome do servlet a um padrao

de URL relativo ao contexto. A URL pode ser
= Um caminho relativo ao contexto iniciando por /
* Uma extensdo de arquivo, expresso da forma *.extensao

<servl et>
<servl et - nane>unter vl et </ servl et - nane>
<servl et -cl ass>pacot e. subp. MeuSer vl et </ servl et -cl ass>
</servlet>
<ser vl et - mappi ng>
<servl et - nane>unter vl et </ servl et - nane>
<url - pattern>/progranma</url -pattern>
</ servl et - mappi ng>

26



Sintaxe de mapeamentos

= Mapeamento exato
= Nado aceita /nome/ ou /nome/x na requisicao

<url -pattern>/ nonme</url -pattern>
<url - pattern>/ none/ subnonme</url - pattern>

* Mapeamento para servlet default
= Servlet é chamado se nenhum dos outros mapeamentos existentes
combinar com a requisicao

<url-pattern>/</url-pattern>

" Mapeamento de caminho
" Aceita texto adicional (path info) apoés nome do servlet na requisicao

<url -pattern>/ none/*</url-pattern>
<url - pattern>/ none/ subnonme/ *</url - pattern>

" Mapeamento de extensao
= Arquivos com a extensdo serao redirecionados ao servlet

<url-pattern>*.ext</url-pattern> 27



Anatomia de uma URL

= Diferentes partes de uma URL usada na requisicao podem

ser extraidas usando meétodos de HttpServletRequest
= get Cont ext Pat h() : /banco, na URL abaixo
= get Servl et Pat h() : /login, na URL abaixo
= get Pat hl nf o(): /simples, na URL abaixo

Magquina URL de requisicao
( AN \

http://localhosgi8080/bancollogin/sinples

\ J\ / )\ AN J J
I Porta de \ \
Esquema servico Path info

de protocolo Nome da Caminho do Caminho do

mdquina contexto serviet

28



ServletConfig

= A interface ServletConfig serve para que um servlet
possa ter acesso a informacoées de configuracao
definidas no web.xml

* Todo servlet implementa ServletConfig e, portanto,
tem acesso aos seus métodos

* Principais métodos de interesse
= String getlnitParameter(String nome): 1€ um parametro
de inicializacao <init-param> do web.xml
* Enumeration getinitParameterNames(): obtém os nomes
de todos os parametros de inicializacao disponiveis
= Os métodos de ServletConfig devem ser chamados no

método init(), do servlet
29



Definicao de parametros de inicializacado

= Parametros de inicializacao podem ser definidos
para cada instancia de um servlet usando o

elemento <init-param> dentro de <servlet>
= Devem aparecer depois de <servlet-name> e <servlet-
class> (lembre-se que a ordem foi definida no DTD)
= Requer dois sub-elementos que definem o nome do
atributo e o seu valor

<servl et>
<servl et - nane>unter vl et </ servl et - nane>
<servl et -cl ass>pacot e. subp. MeuSer vl et </ servl et -cl ass>
<i nit-paranp
<par am nane>di r - i ragens</ par am nanme>
<par am val ue>c: /i magens</ par am val ue>
</init-paranp
<init-parank ... </init-paranp
</servl et>

30



Leitura de parametros de inicializacao

= Parametros de inicializacao podem ser lidos no
método init() e guardados em varidveis de instancia
para posterior uso dos métodos de servico

private java.io.File dirlmgens = nul|;

public void init() throws Servl et Exception {
String dirlnmagensStr =
getlnitParaneter("dir-imgens");
I f (dirlmagens == null) {
t hrow new Unavai | abl eExcepti on
(" Configuracédo incorretal!");
}
di rl magens = new File(dirlnmagensStr);
I f (!dirlmagens. exists()) {
t hrow new Unavai | abl eExcepti on
("Diretorio de i magens nao existe!");

31



ServletContext

= A interface ServletContext encapsula informacoes sobre o
contexto ou aplicacao
= Cada servlet possui um método getServletContext() que

devolve o contexto atual
= A partir de uma referéncia ao contexto atual pode-se interagir com o
contexto e compartilhar informacoes entre servlets

* Principais métodos de interesse de ServletContext

= String getlnitParameter(String): 1€ paraGmetros de inicializacdo do
contexto (ndo confunda com o método similar de ServletConfig!)

" Enumeration getlnitParameterNames(): I€ lista de parametros

" |nputStream getResourceAsStream(): I€ recurso localizado dentro do
contexto como um InputStream

= setAttribute(String nome, Object): grava um atributo no contexto

= Object getAttribute(String nome): 1€ um atributo do contexto

" Jog(String mensagem): escreve mensagem no log do contexto 2



Inicializacao de contexto

= No web.xml, <context-param> vem antes de
qualquer definicdo de servlet

<cont ext - par anp

<par am nane>t enpdi r </ par am nane>

<par am val ue>/t np</ par am val ue>
</ cont ext - par ane

= No servlet, é preciso primeiro obter uma instancia
de ServletContext antes de ler o parametro

Servl et Context ctx = get Servl etContext();
String tenmpDir = ctx.getlnitParameter("tenpdir");
I f (tenpDir == null) {
t hrow new Unavai | abl eExcepti on(" Confi guracéao errada");
}

33



Carregamento de arquivos no contexto

* O método getResourceAsStream() permite que se localize e
se carregue qualquer arquivo no contexto sem que seja

necessdrio saber seu caminho completo
= [sto é importante pois contextos podem ser usados em diferentes
servidores e armazenados em arquivos WAR

= Exemplo

Servl et Cont ext ctx = get Servl et Context();
String arquivo = "/WEB-I| NF/ usuari os. xm";
| nput St ream stream = ct X. get ResourceAsSt rean{ ar qui vo) ;
| nput St r eanReader reader =
new | nput St r eanReader (stream;

Buf f eredReader in = new BufferedReader(reader);
String linha = "";
while ( (linha = in.readLine()) !'= null) {

[/ Faz alguma coisa comlinha de texto |ida

}
34



Gravacao de atributos no contexto

= Servlets podem compartilhar objetos pelo contexto usando

= setAttribute("none", objeto); Serviet | Servlet 2

= (bject getAttribute("nome"): [ X )
= Exemplo de uso

Servlet |
String[] vetor = {"unt, "dois", "tres"};
Servl et Context ctx = get Servl et Context();
ct x.set Attri bute("dados", vetor);

Contexto

Servlet 2

Servl et Cont ext ctx = get Servl et Context();
String[] dados = (String[])ctx.getAttribute("dados");

= Qutros métodos
= renmoveAttribute(String none) -remove um atributo
= Enuner ation get AttributeNanes() - Ié nomes de atributos

35



Escopo e threads

= Geralmente, s6 ha uma instancia de um servlet
rodando para varios clientes
= Atributos de instancia sao compartilhados!
= Se ndo desejar compartilhar dados entre clientes, use
sempre objetos thread-safe

= Atributos guardados no request
" Variaveis locais

* Quaisquer outros atributos, como atributos de
sessdo, atributos de instdncia e de contexto sdo

compartilhados entre requisicoes
= Caso deseje compartilhd-los, use synchronized nos blocos
de codigo onde seus valores sao alterados.

36



Repasse de requisicao

= Objetos RequestDispatcher servem para repassar requisicoes
bara outra pagina ou servlet. Seus dois principais métodos sao
I ncl ude(request, response)
f orwar d(request, response)
= Esses métodos ndao podem definir cabecalhos

= forward() repassa a requisicdo para um recurso
* include() inclui a saida e processamento de um recurso no servlet

" Para obter um RequestDispatcher use o ServletRequest

Request Di spat cher di spatcher =
request . get Request Di spatcher ("url");

" Para repassar a requisicdo para outra maquina use

di spat cher. forward(request, response);

= No repasse de requisicao, o controle nao volta para o browser.

= Todos os paradmetros e atributos da requisicdao sao preservados 27



Redirecionamento x Repasse

Pode-se enviar um cabecalho de redirecionamento para o
browser usando
response. sendRedi rect ("url");

Isto € o mesmo que fazer
response. set Header (" Location", "url");

Location é um cabecalho HTTP que instrui o browser para
redirecionar para outro lugar
Sempre que o controle volta ao browser, a primeira requisicao

terminou e outra foi iniciada
= Os objetos HttpServletResponse e HttpServletRequest e todos seus
atributos e parametros foram destruidos

Com repasse de requisicoes, usando RequestDispatcher, o
controle nao volta ao browser mas continua em outro servlet

(com forward())ou no mesmo servlet (com include()) 28



®= Como o HTTP ndao mantém estado de sessdo, sdo as
aplicacoes Web que precisam cuidar de manté-lo
quando necessdario

= Sessoes representam um cliente
= A sessdo € Unica para cada cliente e persiste através de

vdrias requisicoes

request

request

session

Cliente

request

vV V.V YV

request
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= Sessoes sdo representados por objetos HttpSession e sao
obtidas a partir de uma requisicao
= Dois métodos podem ser usados

Ht t pSessi on sessi on = request. get Session(fal se);

= Se a sessdo ndo existir, retorna null, caso contrdrio retorna sessdo.
Ht t pSessi on sessi on = request. get Session();

= Retorna a sessao ou cria uma nova. Mesmo que getSession(true)

= Para saber se uma sessao € nova, use o método isNew()
I f (session.isNew()) {
myQObj ect = new Busi nessCbj ect () ;
} else {
nmyQbj ect = (Business(bject) session.getAttribute("obj");

}
= getSession() deve ser chamado antes de getOutputStream()*
= Sessoes podem ser implementadas com cookies, e cookies sdo
definidos no cabecalho HTTP (que € montado antes do texto)

*ou qualquer método que obtenha o stream de saida, como getWriter() 40



Compartilhamento de objetos na sessdo

" Dois métodos
= setAttribute("nome", objeto);
= (bject getAttribute("nome");

permitem o compartilhamento de objetos na sessdo. Ex:
Requisicao |
String[] vetor = {"unt, "dois", "tres"};

Ht t pSessi on sessi on = request. get Session();
session.set Attri bute("dados", vetor);

Requisicdo 2
Ht t pSessi on sessi on = request. get Session();
String[] dados = (String[])session.getAttribute("dados");

= Como a sessao pode persistir além do tempo de uma
requisicao, € possivel que a persisténcia de alguns objetos
nao sejam desejaveis
= Use renoveAttribute("nonme") para remover objetos da sessao
41



Sessao a prova de clientes

= A sessdo é implementada com cookies se o cliente suporta-los
= Caso o cliente ndo suporte cookies, o servidor precisa usar outro
meio de manter a sessao

= Solucao: sempre que uma pagina contiver uma URL para
outra pdgina da aplicacao, a URL deve estar dentro do
método encodeURL() de HttpServletResponse

out.print("<a href=" +
response. encodeURL("cai xa.|sp") + "'>");
= Se cliente suportar cookies, URL passa inalterada (o
identificador da sessao sera guardado em um cookie)
= Se cliente ndo suportar cookies, o identificador sera passado

como parametro da requisi¢cao
ex: http://localhost:8080/servlet/Teste;jsessionid=A424|X08599
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Escopo de objetos em servlets

= Servlets podem compartilhar informacoes de varias maneiras
= Usando meios persistentes (bancos de dados, arquivos, etc)
= Usando objetos na memoria por escopo (requisicao, sessao, contexto)
= Usando variaveis estdticas ou de instancia

= Servlets oferecem trés niveis diferentes de persisténcia na

memoria (ordem decrescente de duracao)
= Contexto da aplicacdo: vale enquanto aplicacdo estiver na memdria
(javax.servlet.ServletContext)
= Sessdo: dura uma sessao do cliente (javax.servlet.http.HttpSession)
" Requisicao: dura uma requisicao (javax.servlet.ServletRequest)
* Para gravar dados em um objeto de persisténcia na memoria
obj eto.set Attri bute("nonme", dados);

= Para recuperar ou remover os dados
(bj ect dados = objeto.getAttribute("none");

obj et 0. renpveAttri bute(" none"); 43



Escopo de objetos em servlets: resumo

Thread-safe Contexto | WalZe071

Métod Servlet Bancos

étodo carregado

terminado init() = de dados,
chamado Variavel LDAP,

Requisicdo|| Sessdo Variavel EStatica ﬂ:te .
T de |

Cliente || instancia
/ Requisicdo
Resposta
enviada / Sessdo
destroy()

Sessdo chamado

invalidada

ou expirada Servidor
reiniciado

Contexto




Lidando com recursos compartilhados

* Ha varios cendrios de acesso concorrente
= Componentes compartilhando sessao ou contexto
= Threads acessando variaveis compartilhadas

= Servlets sao automaticamente multithreaded
* O container cria um thread na instdncia para cada requisicao

= E preciso sincronizar blocos criticos para evitar problemas
decorrentes do acesso paralelo

= Exemplo: protegendo definicdao de atributo de contexto:
synchroni zed(this) {
context.set Attribute("nonme", objeto);

}
" Para situacoes onde multithreading € inaceitavel, servlet deve

implementar a interface Single ThreadModel (s6 um thread

estara presente no método service() ao mesmo tempo)

= Evite isto a todo custo: muito ineficiente!
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Acesso a bancos de dados

= Servlets sao aplicacoes Java e, como qualquer outra aplicacao
Java, podem usar [DBC e integrar-se com um banco de dados
relacional

" Pode-se usar java.sql.DriverManager e obter a conexdo da

forma tradicional
Cl ass. f or Nane( " none. do. Driver");
Connection con =
Dri ver Manager . get Connection("url"™, "nnt, "ps");

" Pode-se obter as conexoes de um pool de conexoes através
de javax.sql.DataSource via [NDI (use esta solucao em

servidores J2EE!)
Dat aSource ds = (DataSource)ctx. | ookup("jbdc/Banco");

Connecti on con = ds. get Connection();
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Recursos em servidores [2EE

= Servlets rodando em servidores compativeis |2EE podem

acessar recursos através de INDI (dominio java:comp/env)
= Variaveis (environment entries)
= Referéncias para componentes EJB
= Referéncias para fabricas de recursos (conexoes de banco de dados,
URLs, servico de e-mail, JMS, conectores EIS via JCA)
= Servicos
= Para usar esses recursos
= Servlet deve estar empacotado em um WAR
= Nome das variaveis e referéncias devem ser declarados no web.xml
= Servlet deve usar como contexto inicial o dominio java:comp/env
= Elementos (filhos de <web-app>) usados no web.xml
= <env-entry>
= <ejb-ref>
" <resource-ref>
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Environment Entries

= Alternativa global (para o WAR) aos <init-param>
= Sdo acessiveis dentro de qualquer servlet ou JSP da aplicacao WAR
= Nado sdo visiveis por outras aplicacées do servidor (nGo € um nome
JNDI global - esta abaixo de java:comp/env - é local a aplicacao)
= Acessiveis via ferramentas de deployment (podem ser redefinidas)
= Exemplo de uso dentro do <web-app >

<env-entry>
<env-entry-nane>cores/ fundo</ env-entry-name>
<env-entry-val ue>rgb( 255, 255, 200)</env-entry-val ue>
<env-entry-type>java.l ang. Stri ng</env-entry-type>
</env-entry>

= Tipos de dados legais sao String e wrappers (Double, Integer, etc.)
= Uso dentro do servlet

Context InitCtx = new Initial Context();
String fgColor = (String)
I nit Ctx. | ookup("java: conp/ env/ cores/fundo");
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Componentes EJB

= Servlets e JSPs podem se comunicar com EJBs da aplicacdo

declarando uma referéncia associada ao bean chamado
= A referéncia deve informar o tipo do bean (Session, Entity ou
MessageDriven e suas interfaces remota e home.

<ej b-ref>
<description>Crui se ship cabi n</description>
<ej b-ref - nane>ej b/ Cabi nHone</ ej b-r ef - nane>
<ej b-ref-type>Entity</ejb-ref-type>
<hone>com ti t an. cabi n. Cabi nHone</ honme>
<renote>comtitan. cabi n. Cabi n</renot e>
</ejb-ref>

= Componentes EJB sdo retornados como objetos CORBA que
precisam ser reduzidos através da funcdo narrow.

Initial Context initCtx = new Initial Context();
bject ref = 1nitCx.|ookup("]ava: conp/ env/ ej b/ Cabi nHone") ;
Cabi nHone hone = (Cabi nHone)

Por t abl eRenot eCbj ect. narrow(ref, Cabi nHone. cl ass);
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Banco de dados

= Fabricas de objetos sao acessiveis via <resource-ref>. A
mais comum € a fdbrica de conexoes de banco de dados

<resource-ref>
<descri pti on>Cl oudscape dat abase</descri ption>
<res-ref-nane> dbc/ BankDB</ r es-ref - nane>
<res-type>] avax. sgl . Dat aSour ce</res-type>
<r es- aut h>SERVLET</r es- aut h>

</resource-ref>

" <res-auth> informa quem é responsavel pela autenticacao

= Através da DataSource, obtém-se uma conexdo.

Initial Context initCtx = new Initial Context();
Dat aSource ds = (Dat aSource)
I nitCtx. | ookup("]ava: conp/ env/j dbc/ BankDB") ;
Connection conl = ds.getConnection();// res-auth: CONTAI NER
Connection con2 =
sour ce. get Connection("user", "pass"); // res-auth: SERVLET
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= Neste modulo abordamos os assuntos mais

importantes sobre servlets, contextos e sessoes
* Para mais detalhes sobre esses assuntos consulte as
referéncias no CD ou os slides do curso /550

= O préximo méddulo abordara |SP, cuja API basica é a

mesma usada nos servlets
= Familiarizar-se com a construcao e uso da API de servlets
ajuda na implementacdo de paginas |SP mais eficientes
= Mesmo com aplicacées consistindo basicamente de
paginas JSP, servlets tém papel importante na separacao
de responsabilidades (arquiteturas MVC, FrontController,
etc.)
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= 3. Crie aliases para os servlets criados nos exercicios
anteriores | e 2:

" /parameters para exercicio.ParameterList
* /headers para exercicio.HeaderList

= 4. Parametros de inicializacao
" a) Guarde, como pardmetros de inicializacao de ParameterlList,
duas cores: corDeFundo e corDoTexto que receba nomes de cor
= b) Gere a pagina usando os parametros para colori-la
" ¢) Use um parametro de contexto para gravar a fonte usada em
todos os servlets do contexto.

= 5. Uso de Session
= a) Crie um arquivo index.html contendo um link para /headers e
um formuldrio, que receba um ‘'nome' e envie-o para /parameters
usando POST
= b) Em /parameters, grave o 'nome' na sessao
" ¢) Em /headers, leia 0 nome da sessdo e imprima-o £



Exercicio J[2EE (opcional)

= 6. Utilize o servlet e E|Bs fornecidos e faca com que

seja possivel executar a aplicacao a partir do servlet
= Tudo foi implementado menos o EAR e as referéncias EJB
dentro do web.xml
* Monte a aplicacdo, complete o web.xml e execute-a
= Guie-se pelos comentdrios no cddigo
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