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A plataforma Web

" Baseada em HTTP (RFC 2068)

= Protocolo simples de transferéncia de arquivos
= Sem estado (ndo mantém sessao aberta)
= Funcionamento (simplificado): Mdquina

www.Xxyz.com
Abre conexdo para www.xyz.com:80
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Cliente e servidor HT TP

= Servidor HTTP

= Gerencia sistema virtual de arquivos e diretérios
" Mapeia pastas do sistema de arquivos local (ex: c:\htdocs) a
diretorios virtuais (ex: /) acessiveis remotamente (notacao de URI)

= Papel do servidor HTTP
" Interpretar requisicoes HTTP do cliente (métodos GET, POST, ...)
= Devolver resposta HTTP a saida padrdo (cédigo de resposta 200,
404, etc., cabecalho RFC 822* e dados

" Papel do cliente HTTP
= Enviar requisicoes HTTP (GET, POST, HEAD, ...) a um servidor.
Requisicoes contém URI do recurso remoto, cabecalhos RFC 822 e
opcionalmente, dados (se método HTTP for POST)
" Processar respostas HTTP recebidas (interpretar cabecalhos,
identificar tipo de dados, interpretar dados ou repassa-los.

* Padrado Internet para construcdo de cabecalhos de e-mail



Princibais métodos HTTP (requisicao)

" GET - pede ao servidor um arquivo (informado sua URI)
absoluta (relativa a raiz do servidor)
GET <uri > <protocol o>/ <versao>

<Cabecal hos HTTP>: <val ores> ( RFC 822)
<I i nha em branco>

" GET pode enviar dados através da URI (tamanho limitado)

<uri1 >?dados

= Método HEAD é idéntico ao GET mas servidor nao devolve pagina
(devolve apenas o cabecalho)

= POST - envia dados ao servidor (como fluxo de bytes)

POST <uri > <protocol o>/ <versao>
<Cabecal hos HTTP>. <val ores>
<I i nha em branco>

<dados>



Cabecalhos HTTP

* Na requisicao, passam informacoes do cliente ao servidor
= Fabricante e nome do browser, data da cépia em cache, cookies
vdlidos para o dominio e caminho da URL da requisicao, etc.
= Exemplos:
User-Agent: Mdzilla 5.5 (Conpatible; MSIE 6.0; MicOS X)
| f-Modi fied-Since: Thu, 23-Jun-1999 00: 34: 25 GVII
Cooki es: 1d=344; user=Jack; flv=yes; m s=no
* Na resposta: passam informacoes do servidor ao cliente
= Tipo de dados do conteudo (text/xml, image/gif) e tamanho, cookies
que devem ser criados. endereco para redirecionamento, etc.
= Exemplos:
Content-type: text/htm; charset-iso-8859-1
Refresh: 15; url =/pags/ novaPag. htm

Content -l ength: 246
Set - Cooki e: none=val or; expires=Mon, 12-03-2001 13:03:00 GVvI



Comunicacao HTTP: detalhes

, . e e
= | Pagma HTML Interpreta S i Gera
. . HTML ,{5\ ™" The Jakarta, requisicao
<img src="toncat.gif" /> | > | m— GET
= 2. Requisicdo: browser solicita imagem =t

GET tontat.gif HITP/ 1.1
Linhaem  User-Agent: Mzilla 6.0 [en] (Wndows 95; 1)
branco Cooki es: querty=ui op; Sessionl D=D236511943245

termina
cabecalhos

= 3. Resposta: servidor devolve cabecalho + stream

HTTP 1.1 200 K
Server: Apache 1.32 tomcat.gif
Date: Friday, August 13, 2003 03:12:56 GMI-03

Content-type: 1nmage/qgif /‘iﬁéi

Content -1l ength: 23779

3 K
| #3 F89~34 7

.55.all 6aU4 ...




Tecnologias lado-servidor

= Estendem as funcoes basicas de servidor HTTP:

" CGIl - Common Gateway Interface
= APIs: ISAPI, NSAPI, Apache API, Servlet API, ...
= Scripts: ASP, JSP, LiveWire (SS§)S), Cold Fusion, PHP, ...

* Rodam do lado do servidor, portanto, ndo dependem

de suporte por parte dos browsers
= browsers fornecem apenas a interface do usudrio

* Interceptam o curso normal da comunicacdo
= Recebem dados via requisicoes HTTP (GET e POST)
= Devolvem dados através de respostas HTTP



CGl - Common Gateway Interface

= Especificacao que determina como construir uma aplicacao
que serd executada pelo servidor Web
* Programas CGIl podem ser escritos em qualquer linguagem de

brogramacao. A especificacdo limita-se a determinar os
formatos de entrada e saida dos dados (HTTP).

= O que interessa € que o programa seja capaz de
= Obter dados de entrada a partir
de uma requisicao HTTP
= Gerar uma resposta HTTP
incluindo os dados e
parte do cabecalho

= Escopo: camada do servidor
= Nado requer quaisquer funcoées adicionais do cliente ou do HTTP

Requisicao
HTTP

Resposta
HTTP




CGl é pratico... Mas ineficiente!

= A interface CGl requer que o servidor sempre

execute um programa
= Um novo processo do S.0. rodando o programa CGl é
criado para cada cliente remoto que o requisita.
= Novos processos consomem muitos recursos, portanto, o
desempenho do servidor diminui por cliente conectado.

* CGIl roda como um processo externo, logo, ndo tem

acesso a recursos do servidor
= A comunicaca@o com o servidor Servidor HTTP
resume-se d entrada e saida.

= E dificil o compartilhamento de - Aplicacdo
dados entre processos CGl remota




APIs do servidor

* Podem substituir totalmente o CGl, com vantagens:
* Toda a funcionalidade do servidor pode ser usada
= Mdltiplos clientes em processos internos (threads)
* Muito mais rapidas e eficientes (menos overhead)
= Desvantagens:
* Em geral dependem de plataforma, fabricante e

linguagem
= Solucgoes proprietdrias
) Exemp los Servidor HTTP (IIS)
= |SAPI (Microsoft)
= NSAPI (Netscape) Interface ISAPI
= Apache Server API | Componente Aplicacdo
n 722SAP| ISAPI remota
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Servlet API

= APl independente de plataforma e praticamente
independente de fabricante

= Componentes sdo escritos em Java e se chamam servlets

= Como os componentes SAPI proprietarios, rodam dentro do
servidor, mas através de uma Maquina Virtual Java

= Disponivel como ‘plug-in’
ou conector para Servidor HTTP (1IS)
servidores que ndo o

suportam diretamente
= Desenho ao lado mostra
solucao antiga de
conexdao com IS
= Nativo em servidores

Sun, IBM, ...

Interface ISAPI
Componente ISAPI

oferecendo interface
Servlet APl via conector

Aplicacao
remota

I



Vantagens dos servlets...

= .. sobre CGI

* Rodam como parte do servidor (cada nova requisicao
inicia um novo thread mas ndo um novo processo)

* Mais integrados ao servidor: mais facilidade para
compartilhar informacées, recuperar e decodificar dados
enviados pelo cliente, etc.

= ... sobre APIs proprietarias
= Ndo dependem de unico servidor ou sistema operacional
= Tém toda a API Java a disposicao (JDBC, RMI, etc.)
= Ndo comprometem a estabilidade do servidor em caso de
falha (na pior hipotese, um erro poderia derrubar o [VM)

|2



Problemas dos servlets, CGl e APIs

* Para gerar pdginas dindmicas (99% das aplicacoes), é preciso
embutir o HTML ou XML dentro de instrucées de uma
linguagem de programacao:

out. print("<hl>Servlet</hl>");
for (int num=1; num<=5; i++) {
out.print("<p>Paragrafo " + num + "</p>");

}

out.print("<table><tr><td> ... </tr></table>");

= Maior parte da informacdo da pagina é estatica, no entanto,
precisa ser embutida no codigo

= Afasta o Web designer do processo
* Muito mais complicado programar que usar HTML e JavaScript
* O design de pdginas geradas dinamicamente acaba ficando nas mados
do programador (e ndo do Web designer)

/3



Solucao: scripts de servidor

" Coloca a linguagem de programacao dentro do HTML (e
ndo o contrdrio)

<hl>Servl et </ hl>
<% for (int num=1;, num<=5; i1++) { %
<p>Par agraf o <% num %</ p>
<% %
<table><tr><td> ... </tr></table>
= Permite o controle da aparéncia e estrutura da pagina em
softwares de design (DreamWeaver, FrontPage)
* Pagina fica mais legivel
= Quando houver muita programacao, codigo pode ser
escondido em servlets, JavaBeans, componentes (por

exemplo: componentes ActiveX, no caso do ASP)

14



Controle de sessao

/

= HTTP nao preserva o estado de uma sessao. E
preciso usar mecanismos artificiais com CGl (ou

qualquer outra tecnologia Web)

= Seqliéncia de paginas/aplicacoes: desvantagens:
seqtiéncia nao pode ser quebrada; mesmo que pdagina sé
contenha HTML simples, precisara ser gerada por
aplicacao

* Inclusao de dados na URL: desvantagens: pouca
flexibilidade e exposicao de informacoes

= Cookies (informacdo armazenada no cliente):
desvantagens: espaco e quantidade de dados reduzidos;
browser precisa suportar a tecnologia

15



" Padrado Internet (RFC) para persisténcia de informacoes entre
requisicoes HTTP
= Um cookie é uma pequena quantidade de informacdo que o
servidor armazena no cliente
* Par nome=valor. Exemplos: usuario=paulo, num=123
= Escopo no servidor: dominio e caminho da pdgina
= Pode ser seguro
= Escopo no cliente: browser (sessao)
* Duracdo: uma sessao ou tempo determinado (cookies persistentes)
= Cookies sdo criados através de cabecalhos HTTP
Content-type: text/htm
Content -1 ength: 34432

Set - Cooki e: usuari 0=ax343
Set - Cooki e: lastl ogi n=1292610%2699

16



Exemplo com cookies: Loja virtual

o id=B+C (o9 id=

Fla

B Guarda cookie e chama B Lé cookie, apaga-o e
préxima pagina envia dados para CGl |7



Ablicacoes Web e Java

= Servlets e JavaServer Pages (JSP) sao as solucoes Java para

estender o servidor HTTP

= Suportam os métodos de requisicao padrao HTTP (GET, POST,
HEAD,PUT, DELETE, OPTIONS, TRACE)

= Geram respostas compativeis com HTTP (cédigos de status,
cabecalhos RFC 822)

" |Interagem com Cookies

= Além dessas tarefas basicas, também

= Suportam filtros, que podem ser chamados em cascata para
tratamento de dados durante a transferéncia

= Suportam controle de sessdo transparentemente através de
cookies ou rescrita de URLs (automatica)

= E preciso usar um servidor que suporte as especificacoes de
servlets e JSP

18



Primeiro servlet

| nport java.io.*;
| nport ] avax.servlet.*;
| nport javax.servlet.http.*;

public class SinpleServliet extends H tpServlet {
public void doGet (HtpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
PrintWiter out;
response. set Content Type("text/htm");
out = response.getWiter();
String user = request.getParaneter("usuario");
I f (user == null)
user = "World";

out. println("<HTM.><HEAD><TI| TLE>");
out.println("Sinple Servlet Qutput");

out. println("</TlITLE></ HEAD><BODY>") ;
out.println("<HL>Si npl e Servl et Qutput</HL>");
out.println("<P>Hello, " + user);

out. println("</BODY></ HTM.>") ;

out . cl ose();



Primeiro |SP

<HTM_><HEAD>
<TI TLE>SI npl e Servl et Qutput</TITLE>
</ HEAD><BODY>

<%
String user =
request . get Paranmeter ("usuari o");
| f (user == null)
user = "Worl d";
%>

<H1>Si npl e Servl et Qutput</H1>
<P>Hel | 0, <% user %
</ BODY></ HTM_>

20



Pagina recebida no browser

= Url da requisicao
http://servidor/servlet/SinpleServl et 2usuari o=Rex

http://servidor/hello.]sp?usuari o=Rex

= Codigo fonte visto no cliente \
<HTM_><HEAD>
<_T| TLE> Usando contexto default
Si npl e Servl et Qutput ROOT no TOMCAT
</ TI TLE>

</ HEAD><BODY>

<H1>Si npl e Servl et Qutput</H1l>
<P>Hel | 0, Rex

</ BODY></ HTM_>

21



Um simples JavaBean

package beans;

public class Hell oBean inplenents
java.io. Serializable {

private String nsg;
public Hell oBean() {

this.nmsg = "Worl d";
}

public String get Mensagen() {
return nseg;
}

public void set Mensagen(String nsg) {
this.nmsg = nseQ;
}

22



Primeiro Bean |SP

= Pagina JSP que usa HelloBean.class

<HTM_><HEAD>

<] sp: useBean 1 d="hel |l 0" cl ass="beans. Hel | oBean" />

<] sp: set Property nanme="hel |l 0" property="nensagent

paranm="usuario" />

<TlI TLE>

Si npl e Servl et Qutput

</ TlI TLE>

</ HEAD><BCODY>

<H1>Si npl e Servl et Qutput </ H1>

<P>Hel | o, <jsp:getProperty nanme="hell o"
property="nensagent />

</ BODY></ HTM_>

23



Componentes Web

= Sdo aplicacoes |2EE

* Rodam em um Web Container que oferece servicos como
repasse de requisicoes, seguranca, concorréncia (threads),
geréncia do ciclo de vida

= Sdo compostos de servlets e paginas |SP empacotados em
um arquivo WAR (tipo de JAR)

* O WAR ¢ essencial para implantar o cliente Web |2EE, mas
opcional em servidor standalone

= Os componentes de um WAR ocupam um contexto que

pode ser acessado através de um cliente HTTP (browser)
= Fisicamente, o contexto representa uma estrutura de diretorios.
Logicamente, representa uma aplicacao Web.
= O contexto tem uma estrutura padrao definida em especificacao

24



Aplicacoes Web (contextos)

= No |Boss, aplicacoes Web sdo implantadas copiando
contextos compactados em arquivos WAR para a pasta
deploy/

= A estrutura da drvore de diretorios deve ser mantida dentro do
arquivo WAR

= Todo diretédrio de contexto tem uma estrutura definida, que

consiste de

= Area de documentos do contexto (/), acessivel externamente

= Area inaccessivel (/WEB-INF), que possui pelo menos um arquivo de
configuracao padrao (web.xml)

= O WEB-INF pode conter ainda dois diretorios reconhecidos pelo
servidor: (1) um diretorio que pertence ao CLASSPATH da aplicacao
(/WEB-INF/classes) e (2) outro onde podem ser colocados JARs para
inclusdo no CLASSPATH (/WEB-INF/lib)

25



Estrutura de uma aplicacao Web

contexto Arquivos acessiveis

ao cliente a partir
da raiz do contexto

Area inaccessivel
ao cliente

VEB- | NF/

Arquivo de
configuracao
(WebApp deployment
descriptor)

cl asses/ Bibliotecas

Classpath
(Contém Classes,
JavaBeans, Servlets)

26




Componentes de um contexto

* A raiz define (geralmente) o nome do contexto.
* Na raiz ficam HTMLs, paginas JSP, imagens, applets e
outros objetos para download via HTTP

{ Cont ext o} / iEB- | NF/ web. xm
= Arquivo de configuracao da aplicacao
= Define parametros iniciais, mapeamentos e outras
configuracoes de servlets e JSPs.

{ Cont ext o} / VEB- | NF/ cl asses/
= Classpath da aplicacao

{Contexto}/ WEB I NF/ i b/
* Qualquer JAR incluido aqui sera carregado como parte do
CLASSPATH da aplicacao

27



Nome do contexto e URL de acesso

A ndo ser que seja configurado externamente, o nome do

contexto aparece na URL apds o nome/porta do servidor
http://serv: 8080/ cont ext o/ subdi r/ pagi na. ht n
http://serv: 8080/ cont exto/ servl et/ pacote. Servl et

Para os documentos no servidor (links em paginas HTML e
formularios), a raiz de referéncia é a raiz de documentos do
servidor, ou DOCUMENT ROOT: http://serv: 8080/

Documentos podem ser achados relativos ao DOCUVENT _ROOT

/ cont ext o/ subdi r/ pagi na. ht m
/ cont ext o/ servl et/ pacote. Servl et

Para a configuracao do contexto (web.xml), a raiz de referéncia
é a raiz de documentos do contexto: http: //serv: 8080/ cont ext o/

Componentes sao identificados relativos ao contexto
/ subdi r/ pagi na. ht m
/ servl et/ pacote. Servl et

\/ servl et/ é mapeamento virtual definido no
servidor para servlets em VEB- | NF/ cl assesyg



Tipos e fragmentos de URL

URL absoluta: identifica recurso na Internet. Usada no campo de

entrada de localidade no browser, em pdginas fora do servidor, etc.
http://serv: 8080/ ctx/servlet/pacote. Servl et/ cnd/ um

Relativa ao servidor (Request URI): identifica o recurso no servidor.

Pode ser usada no codigo interpretado pelo browser nos atributos

HTML que aceitam URLs (para documentos residentes no servidor)
/| ct x/ servl et/ pacote. Servl et/ cnd/ um

Relativa ao contexto: identifica o recurso dentro do contexto. Pode
ser usada no cddigo de servlets e |SP interpretados no servidor e
web.xml. Nao contém o nome do contexto.

/| servl et/ pacote. Servl et/ cnd/ um
Relativa ao componente (extra path information): texto anexado na
URL apés a identificacdo do componente ou pagina

/[ cnmd/ um
29



Criando um contexto valido

" Para que uma estrutura de diretorios localizada no webapps/
seja reconhecida como contexto pelo Tomcat, na
inicializacao, deve haver um arquivo web.xml no diretorio

WEB-INF do contexto
= O arquivo é um arquivo XML e deve obedecer as regras do XML e
do DTD definido pela especificacdo
= O contetdo minimo do arquivo é a declaracdao do DTD e um
elemento raiz <web-app/>

<?xm version="1.0" encodi ng="13S0 8859-1"?>

<! DOCTYPE web- app
PUBLIC "-//Sun M crosystens, Inc.//DITD Wb Application 2.3//EN
“http://java. sun. conf dtd/ web-app_2_ 3.dtd">

<web- app/ >

= Se houver qualquer erro no web.xml, a aplicacao nado sera carregada

durante a inicializacdo
30



Configuracao: exemplo (1/3)

<web- app>
<cont ext - par anp
<par am nane>t enpdi r </ par am nane>
<par am val ue>/t np</ par am val ue>
</ cont ext - par ane

<servl et > /

<servl et - nane>nySer vl et </ servl et - nane>
<servl et -cl ass>exanpl e. MyServl et </ servl et-cl ass>
<init-paranp
<par am name>dat af i | e</ param nane> <«—— Pardmetro que pode
<par am val ue>dat a/ dat a. t xt </ par am val ue> ser lido pelo servlet
</init-paranp
<| oad-on-startup>1</| oad-on-startup> €«——_
</servlet>

— Pardmetro que pode ser

lido por todos os componentes

Instancia de um servlet

Ordem para carga
prévia do servlet

<servl et>
<servl et - nane>nyJSP</ ser vl et - nane> ¥—— |nstdncia de servlet de
<jsp-file>/nyjsp.|sp</jsp-file> pdgina JSP

<| oad- on- st art up>2</1 oad- on-st art up>
</servl et>

\ Ordem para pré-compilar JSP 3



Configuracao: exemplo (2/3)

| .<ser vl et - mappi ng> /Servlet examples.myServlet foi

<servl et - name>mySer vl et </ servl et - nane> Mmapeado a URL /myserviet
<url-pattern>/nyservlet</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

<sessi on-confi g>
<sessi on-ti neout >60</ sessi on-t1 neout >

i i — A i i
</ sessi on- confi g> Sessdo do usudrio expira

expira em 30 minutos

<wel cone-file-list>
<wel cone-fil e>i ndex. ht Ml </ wel cone-fil e>
<wel cone-fil e>i ndex. | sp</wel cone-fil e>

</wel come-file-list> : : -
—— Lista de arquivos que serdo carregados

automaticamente em URLs

<error-page> ) -
terminadas em diretorio

<error-code>404</error-code>
<| ocati on>/ not Found. j sp</| ocati on>
</ error-page> \
Redirecionar para esta pagina em
caso de erro 404
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Configuracao: exemplo (3/3)

Recursos externos acessiveis via [INDI
_ / (java:comp/env/jdbc/MeuBanco)
<resource-ref>
<res-ref-nane> dbc/ MeuBanco</res-ref-nane>
<res-type>] avax. sgl . Dat aSour ce</res-type>
<r es- aut h>CONTAI NER</ r es- aut h>

<r es- shari ng- scope>Shar eabl e</ res-shari ng- scope>
</resource-ref>

Ligacdo com nome J[NDI em outro contexto pode
ser feito em arquivo externo (no EAR ou
configuracdo proprietdria, ex: jboss-web.xml)
<env-entry>
<env-entry-nanme>val or </ env-entry-nane>
<env-entry-val ue>34. 45</ env-entry-val ue>
<env-entry-type>j ava. |l ang. Doubl e</ env-entry-type>

</env-entry> \

</ web- app> Variaveis compartilhadas pelo

ambiente

33



Web Archive

= Utilizavel no Tomcat e também em servidores |2EE
= Permite criacdo de novo contexto automaticamente
= Coloque JAR contendo estrutura de um contexto no diretorio
de deployment (webapps, no Tomcat)
" O JAR deve ter a extensao .WAR

= O JAR deve conter WEB-INF/web.xml vdlido
Exemplo - aplicacao: http:// servidor/ si st ena/

arquivos. htm, .jpg, .gif, .jsp,

VEB- | NF/

web. xm

cl asses/

S| st ema. war

34



Como criar um WAR

* O mesmo WAR que serve para o Tomcat, serve para
o JBoss, Weblogic, WebSphere, etc.

* Todos aderem a mesma especificacao

* Ha varias formas de criar um WAR

= Usando o deploytool do Tomcat.

= Usando um aplicativo tipo WinZip

= Usando uma ferramenta JAR:
jar -cf arquivo.war -C diretorio_base .

= Usando a ferramenta packager do kit |2EE:
packager -webArchive <opcoes>

* Usando a tarefa <jar> ou <war> no Ant

35



WAR criado pelo Ant

= Pode-se criar WARs usando a tarefa <jar> ou <war>
= Com <jar> vocé precisa explicitamente definir seus diretorios
WEB-INF, classes e lib (usando um <zipfileset>, por exemplo) e
copiar os arquivo web.xml, suas classes e libs.
= Com <war> vocé pode usar o atributo webxml, que ja coloca o
arquivo web.xml no lugar certo, e outros elementos de um war:

<war warfil e="bookstore.war" webxm ="etc/nmetai nf.xm">
<fileset dir="web" > \

<i nclude name="*.htm /> VIEB- | NF/ web. xm

<i ncl ude nanme="*.jsp" />
</fileset> \ raiz do WAR

<classes dir="${build}" > < ~—
<i ncl ude nane="dat abase/ *. cl ass" /> WEB-1| NF/ cl asses

</ cl asses>

<lib dir="8${lib.dir}" /><€— VEB-INF/|ib

<webinf dir="${etc.dir}" />
</ war > e VEB- I NF/

* Veja o manual do Ant para outros exemplos e detalhes
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onfiguracao externa

(servidores |2EE)

= Configuracao externa ao WAR pode ser feita quando WAR é
acrescentado em um arquivo EAR e funciona em servidores

J2EE (JBoss, por exemplo)
= EAR € JAR comum com arquivo application.xml no seu META-INF

= O arquivo application.xml do EAR deve conter

<application>
<nodul e>
<web>
<web- uri >nywebapp. war </ web-uri >
<cont ext - r oot >/ nyr oot </ cont ext - r oot >
</ web>
</ nodul e>
</ application>

= A aplicacao agora é acessada via
http://servidor/nyroot
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Deployment e execucao

= Depende do servidor
= No |Boss, copie o WAR ou EAR para o diretério deploy do
servidor para implantar o servico. Remova o WAR para
tirar o servico do ar
* No J2EE Reference Implementation Server, use o
deployment wizard

* Para executar, as regras sao as mesmas que umda
aplicacao comum. Acesse o contexto raiz via Web
= http://servidor/nome-do-contexto/
= http://servidor/nome-do-contexto/index.jsp

= http://servidor/nome-do-contexto/subcontexto/aplicacao
= http://servidor/nome-do-contexto/servlet/pacote.Classe
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= Caso seja necessdrio configurar, no |Boss
= Nomes JNDI para referéncias declaradas no web.xml
* Nome da raiz do contexto (o EAR sempre tem precedéncia)
= Configuracoes de seguranca
bode-se criar um arquivo jboss-web.xml e empacota-lo junto
com o WAR

* Para montar, use o DTD jboss-web 3 0.dtd. Exemplo:

<] boss- web>
<security-donmai n> ava: j aas/ nydonmai n</ security-donai n>

<cont ext - r oot >nyr oot </ cont ext - r oot >

<resource-ref>
<res-ref-nane>] dbc/ MyBank</res-ref-nane>
<j ndi - nane>j ava: / Def aul t DS</j ndi - nane>
</resource-ref>
</ boss-web>
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= Este capitulo apresentou uma visao superficial de
aplicacées Web
= Detalhes sobre servlets, sessoes, contextos e JSP serao
vistos nos capitulos seguintes

= Qutros detalhes relacionados a aplicacoes Web nao

serdo abordados: consulte documentacdo adicional no
CD ou material do curso /550 (Servlets e JSP)

* Para utilizar componentes Web em aplicacées |2EE

é essencial saber implanta-las
= Crie WARs e implante-os no |Boss
= Familiarize-se com a sintaxe das URLs e contextos
= Explore os recursos de configuracao do web.xml
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= |. Use os arquivos em cap09/exercicio para montar um

contexto cap09 e empacota-lo em um WAR

» Os arquivos que devem ser copiados para a raiz do WAR
(document root) estdo na pasta web/

= (Os servlets e JavaBeans, que devem ser copiados para WEB-
INF/classes apos a compilacdo estdo em src/. Apds a execucdo do
Ant, ser@o compilados e colocados em classes/

" O Web Deployment Descriptor (web.xml) estd em etc/

a) Escreva um script ou alvo do ant para montar o contexto
corretamente em um diretorio tempordrio

b) Crie um WAR contendo os trés componentes

c) Copie o WAR para o diretorio deploy/ do |Boss

d) Acesse as aplicacoes via browser
http:/ /| ocal host: 8080/ cap09/ hello.jsp
http://1ocal host: 8080/ cap09/ servl et/ Si npl eSer vl et
http://| ocal host: 8080/ cap09/ hel | obean. j sp
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