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Sobre este curso

¢ Este curso é uma combinacdo de semindrios e
workshops que exploram ferramentas e técnicas que
melhoram a produtividade e qualidade do software
desenvolvido em um ambiente de desenvolvimento Java

“ As principais ferramentas abordadas sao

¢ Apache Ant (conceitos bdsicos e avancados)
¢ JUnit (bdsico e diversas extensoes)
¢ XDoclet

¢ As principais técnicas discutidas e praticadas sao
¢ Metodologia eXtreme Programming (XP) - overview
¢ Test-driven development
¢ Refatoramento (ou design no codigo)
¢ Integracao continua



Pre-requisitos

Experiéncia em Java (essencial)

Conhecimentos elementares de
HTML (para médulo sobre HttpUnit)
Servlets e JSP (para médulo sobre Cactus)
e E/B (para moédulo sobre XDoclet)

argonavis.com.br



argonavis.com.br

Topicos abordados

. eXtreme Programming: overview

. Introducdo ao Apache Ant

. Ambiente de Desenvolvimento com o Ant

Introducdo ao JUnit

Test-driven development (TDD) com o JUnit <

Refactoring; refinamento do design no codigo

Testes com dependéncias: mock objects

Testes de interfaces Web com HttpUnit

. Testes em servlets com Cactus

|0. Testes de performance com JUnitPerf Demonstracoes
interativas de

I I. Geracao de codigo com XDoclet processo
| 2. Integracao continua
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Estrutura do curso

¢ Para cada ferramenta ou pratica abordada, ha

exemplos disponiveis e serao propostos exercicios
¢ Ant e JUnit

¢ Extensoes do JUnit: mock objects, Cactus, etc.

¢ XDoclet

“ Para os processos apresentados, sera apresentada uma
aula demonstrativa e interativa: todos podem montar
um ambiente semelhante, acompanhar e participar da

discussdo. Os processos sao
¢ Test-driven development
¢ Refactoring
¢ Os exercicios propostos sdo opcionais



Material didatico

¢ Todo o material utilizado no curso esta no CD que o

acompanha. O CD contém a seguinte estrutura

¢ software: contém todos os programas e arquivos
necessdrios para instalar o ambiente, rodar as
demonstracoes e realizar os exercicios

¢ arquivos: contém um subdiretorio para cada capitulo
onde encontram-se exemplos de cada
tecnologia/processo abordado e exercicios propostos

¢ docs: contém documentacao suplementar como
especificacoes, etc.

¢ slides: contém versdo da apostila em PDF (um por
pagina e 2 por pagina) e PPT
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Objetivos deste curso

¢ Ao concluir este curso vocé deverd ser capaz de

&

&

Descrever principais praticas do eXtreme Programming

Decidir adotar XP ou avaliar entre as praticas propostas aquelas
que podem ser incluidas para melhorar a qualidade do seu projeto
que nao utiliza XP

Utilizar o Apache Ant para gerenciar seus projetos

Utilizar o JUnit antes e durante o desenvolvimento

Descrever e saber utilizar a metodologia de desenvolvimento
guiada por testes

Descrever e saber utilizar a técnica de refatoramento para
realizar design em cédigo com seguranca

Utilizar extensoes do JUnit para testar interfaces Web, servlets,
EJBs, performance e cédigo com dependéncias

Utilizar XDoclet para gerar arquivos a partir de fontes Java
Descrever estratégias para implantacdo de integracao continua
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