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Apresentacao

Web design (web = teia, design = projeto) é, em inglés, o nome da “arte” milenar praticada pelos
seres artropodes da ordem Aracneae, ou aracnideos, mais popularmente conhecidos como as
aranhas!

Essa seria uma boa definicao para o termo “web design” ha 10 anos! Hoje, Web design é a
arte de tecer um outro tipo de teia, razoavelmente organizada, para depois liga-la a uma teia
enorme, muito desorganizada e cadtica, e que niao ¢é controlada por nenhuma aranha individual:
a World Wide Web. Web design é, portanto, a concepgao e projeto de colegoes de paginas de in-
formacao e aplicagoes interativas, mantidas “no ar” por um programa chamado de servidor
Web, o mesmo que mantém cada site acessivel através da World Wide Web.

Na época em que as aranhas perderam a exclusividade da sua arte, a administra¢ao da
Web cabia a programadores que precisavam codificar toda a informagao de texto usando uma
linguagem: o HTML, para depois armazena-las em uma area especial de uma maquina Unix,
onde rodava um servidor Web. O Web design na época era totalmente dependente do HTML.
Pouco tempo depois, com a chegada da Web grafica, as imagens tornaram a teia cibernética
um pouco mais colorida. Hoje, a arte de criar paginas Web continua a exigir mais e mais conhe-
cimentos de programagao... programagao visuall Saber HTML hoje é menos importante que
saber organizar informagao graficamente, em um meio dinamico e heterogéneo que tem altura,
largura e profundidade.

A criagido das paginas para a Web hoje se assemelha mais a editoragao eletronica que a
programacao. Os programadores nao estio mais codificando HTML. Eles agora se preocupam
com Java, Perl, ASP e outras linguagens “de verdade”. Sdo os designers que tomaram conta da
Web, e agora eles querem domina-la.

Mas ndo ¢ facil dominar algo que muda todos os dias. Os caminhos do Web design sao
bem diferentes daqueles seguidos na criagdo para midia impressa, de onde vém muitos designers
de interface. O Web designer deve conhecer nao sé as possibilidades do meio onde publicara a
sua informacao, como também, e principalmente, suas limitagdes. Novas tecnologias nem
sempre podem ser aproveitadas. O que é melhor, nem sempre é viavel.

A arte do Web design consiste em aproveitar a0 maximo os recursos oferecidos pela Web,
garantindo a melhor apresenta¢ao, navegabilidade e interatividade de um Web site, dentro dos
limites impostos pelo meio. E necessério atrair os visitantes e estimuld-los a voltar outras ve-

zes. As vezes é necessario sacrificar a qualidade da apresentacdo ou deixar de usar algum recur-



so util devido a lentidao da rede ou incompatibilidades de navegadores — problemas tipicos
desse meio. E importante que o Web designer aprenda a tracar uma linha de equilibrio entre os
impedimentos tecnolégicos e as possibilidades criativas dessa nova midia, para tirar o maior
proveito do seu potencial. E preciso estar mais atento as novas tecnologias, as novas versoes
dos navegadores e a demora dos velhos navegadores em desaparecerem totalmente que qual-
quer recurso oferecido por uma nova ferramenta de desenvolvimento. A Web é aberta e as
tecnologias que a sustentam também sao abertas e gratuitas.

Um Web designer nao deve ser limitado pelos recursos tecnolégicos que tem a disposigao,
nem pelas ferramentas que permitem que ele ndo precise se preocupar com tais recursos. O
bom Web design comega longe do computador. Planejar a estrutura da teia e sua identidade com
base nos objetivos a que se destina (comercio, informacao, promogao, intranet, captura de
insetos) antes de iniciar a implementagao libera a criatividade, preserva o conceito por tras do
deszgn da interface e diminui os limites impostos pela tecnologia. Por outro lado, conhecer as
tecnologias envolvidas e ndo se contentar em apenas usar os recursos oferecidos pelas ferra-
mentas que as escondem ¢ essencial para o Web designer que deseje dominar a Web, e nao ficar
eternamente nas maos dos que desenvolvem tais ferramentas.

O objetivo deste curso ¢é oferecer os conhecimentos necessarios para formar esse tipo de
Web designer, que sabe projetar o visual, identidade e estrutura de navegagao de um site e ao
mesmo tempo conhece as tecnologias que as suas ferramentas estao gerando, para que possa,

quando for preciso, supera-las.
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Prefacio

Este material didatico contém textos selecionados e organizados especialmente para o curso
Criagao de Web Sites I. A finalidade deste material é servir de apoio ao curso como fonte de in-
formacdes tedricas e exercicios.

A finalidade do curso Criagao de Web Sites I ¢ capacitar o aluno a desenvolver Web sites
eficientes, de facil manutencao, esteticamente atraentes, navegaveis, acessiveis e compativeis
com os navegadores do publico-alvo ao qual se destinam. O curso concentra-se nas tecnologi-
as utilizadas para o desenvolvimento de sistemas de informagao em hipertexto: HTML e CSS e
também discute aspectos de deszgn e acessibilidade.

O curso Criagao de Web Sites I é o primeiro de uma seqiiéncia de trés cursos, de igual du-
ra¢ao, que exploram a maior parte das tecnologias essenciais ¢ de dominio publico para criar
Web sites interativos. Nao faz parte do programa desses trés cursos o tratamento de imagens
para a Web, o uso de ferramentas graficas e de produtividade, nem o projeto supervisionado
de um site enfatizando critérios de design. Tais assuntos, importantes em um programa comple-
to para formacao de um Web designer, poderio ser abordados em outros cursos (e realizados

na seqiiéncia ou paralelamente.)

O que vocé jd deve saber

Para ter o melhor rendimento neste curso, vocé devera sabet:

e usar um computador PC/Windows, Macintosh ou Unix (copiat arquivos, remover
arquivos, mudar o nome de arquivos, criar diretérios, mudar de diretério, rodar apli-
cagoes).

e conectar-se e navegar na Internet usando um navegador.

e usar um editor de textos para alterar e criar NOvos textos.

O laboratério onde este curso sera ministrado em geral s6 contém um tipo de computa-
dor (PC, Mac ou Linux — consulte a coordenacao do curso para saber qual). Usuarios de outros
sistemas deverdo revisar as tarefas basicas do sistema disponivel no laboratério antes de iniciar

o curso de forma a obter o melhor rendimento em sala de aula.
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No Web site dedicado a este curso (veja pagina de copyrigh?) ha links para material adicio-
nal de referéncia, aplicativos (para Linux, Macintosh e Windows) usados em sala de aula e al-

ternativas, programa do curso (datas) e outras informagdes.

Descricao do conteiido

Esta apostila consiste de quatro partes. A primeira traz uma introdugao a Web e Internet, com
a defini¢do de conceitos essenciais que serdo usados ao longo do curso e aspectos importantes
do desenvolvimento de Web sites.

A segunda parte trata exclusivamente da tecnologia HTML que serd apresentada de for-
ma interativa. Ela nao cobre todo o HTML, mas apenas mostra como usar os principais descti-
tores HTML e seus atributos mais importantes, destacando o uso de tabelas, vinculos e ima-
gens com diversos exemplos e ilustragoes.

A terceira parte introduz a linguagem CSS, usada para criar sites controlados por folhas
de estilo. Com essa tecnologia é possivel ter controle quase absoluto sobre a aparéncia de um
site, com vantagens que facilitam a manuten¢ao, tornam o site mais leve e acessivel e permite o
suporte a tecnologias interativas como o DHTML (Dynamic HTML).

A quarta e dltima parte apresenta aspectos avangados do HTML como o uso de tabelas
para organizar o layout de paginas, o uso de imagens para espagcamento, janelas com multiplos
documentos (frames), imagens mapeadas, audio, video, plug-ins e applets Java.

Esta apostila ndo contém tudo sobre HTML 4.0 e CSS. Para complementa-la vocé deve
fazer o download de guias de referéncia completos disponiveis na Internet. Veja no site deste
curso os enderecos onde eles podem ser encontrados. Ao longo do curso, anexos poderio ser
distribuidos (ou colocados na Internet para download) para complementar ou atualizar assuntos

que eventualmente precisem ser tratados em maior detalhe.

Programa do curso

O programa do curso cobre a maior parte dos assuntos discutidos nesta apostila, mas nao to-
dos. Alguns assuntos sao temas de outros cursos e estao na apostila apenas para servir de refe-
réncia. O programa abaixo nao ¢ estatico. A ordem e profundidade dos assuntos abordados em
sala poderido ser modificadas pelo instrutor, visando o melhor aprendizado e o cumprimento

dos objetivos do treinamento.

1. INTRODUCAO A PLATAFORMA WEB: Conceitos essenciais. Tdpicos: Principios de In-
ternet/Intranet, A Web e a Internet, Protocolos, Servicos, A plataforma Web, Arqui-
tetura da Web, Browsers e servidores, HTTP, HTML e URI (URL). Testes

2. HTML - HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE: Introdug¢io pratica a linguagem declara-
tiva usada para a descri¢do da estrutura de uma pagina de hipertexto. Tepicos: Tecno-
logias de apresentacao, HTML e CSS, Fundamentos do HTML 4, Blocos e paragra-
fos: <P, <Hn>, ..., Listas <UL>, <OL>, <LI>, Texto <B>, <I>, <SPAN>, ...,
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Vinculos <A>, Imagens <IMG>, Tabelas <TABLE>, <TR>, <TD>, <COL>.

Testes e exercicios

3. CSS - FOLHAS DE ESTILO: Linguagem declarativa usada para a defini¢do do estilo e
aparéncia de um Web Site ou pagina. Tdpicos: Fundamentos de folhas de estilo, Re-
gras e Sintaxe, Propriedades do CSS, Cores e imagens de fundo, Fontes, Margens e

posicionamento. Testes e exercicios.

4. RECURSOS AVANCADOS DO HTML: Frames, imagens mapeadas e recursos de estilo
para sites cujo publico-alvo nao suporta HTML 4 ou CSS. Tdpicos: Imagens mapea-

das, frames, layout com tabelas, estilos com HTML. Exercicios. Projetos usando
HTML e CSS.

Testes, exercicios e projetos poderdo ser propostos para a realizagao fora do horario de
aula. Reserve pelo menos algumas horas por semana para dedicar-se a eles. Exercicios adicio-
nais, além de testes e projetos para avaliacao (obrigatorios em alguns cursos), estarao disponi-

veis no Web site dedicado ao curso (veja pagina de copyrighi).

Midia eletronica e atualizagoes

Todos os exemplos, exercicios resolvidos e solugdes de alguns exercicios propostos estao ou
distribuidos em um disquete ou CD que acompanha este livro ou disponiveis na Internet. Veja
na pagina de copyright (logo apds a capa desta apostila) qual o endereco na Internet onde os

arquivos deste curso se encontram disponiveis para download.

Criticas e sugestoes

Os textos contidos nesta edi¢ao estao sempre sendo revisados, atualizados e ampliados perio-
dicamente e cada vez que sdo utilizados em cursos. Cuidados foram tomados para garantir a
apresentacao dos assuntos de forma clara, didatica e precisa, mas eventualmente podem esca-
par erros, imprecisoes e trechos de pouca clareza. Sugestoes, criticas e corre¢oes sio sempre
bem vindas e podem ser enviadas por e-mail a hlsr@uol.com.br ou helder@ibpinet.net.
Sua opiniao é muito importante e contribuira para que futuras edigdes possam ser cada vez

melhores.

Helder I.. S. da Rocha
Sao Paulo, 16 de marco de 2000.
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Parte 1 — Web e Internet

1. Introducao

O objetivo deste capitulo ¢ definir os termos e defini¢des essenciais relacionadas com a Web e
a Internet. As informagdes deste capitulo niao sao essenciais para a criagao de paginas, mas
conhecé-las ¢ uma vantagem que dara maior poder ao Web designer, pois entendendo como
funciona o meio no qual ird publicar seus sites, tera melhores condi¢oes de detectar e solucio-

nar os problemas que surgirem na publica¢ao e manutengao deles.

1.1. Breve historia da Internet

A Internet ¢ uma rede antiga. Tem mais de 30 anos de idade. Uma das pessoas que teve
um papel decisivo na sua criagao, embora nunca seja lembrado por isto, foi o presidente cuba-
no Fidel Castro. Os Estados Unidos tinham passado por uma possibilidade real de ataque nu-
clear depois da instalacao de misseis russos em Cuba e a interligacao das bases militares em
rede foi uma estratégia militar para proteger a comunicag¢ao em caso de ataque. Ela ligava ma-
quinas diferentes entre si através de linhas redundantes de maneira que, mesmo que uma ou
varias bases fossem reduzidas a p9, as outras estagoes ainda conseguiriam se comunicar entre
si. Entdo, com medo que Fidel e seus charutos nucleares paralisassem o sistema de defesa do
pais foi criada a rede ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network). A rede interligou
varios computadores em algumas universidades e centros de pesquisa envolvidos com projetos

militares. Na época, computador ainda era coisa rara. Computador em rede, mais raro ainda.

A rede académica

Os primeiros usuarios (cientistas) usavam a rede para trocar mensagens de correio ele-
tronico e ligarem-se remotamente a computadores distantes. O servigo tornou-se tao util que
as universidades envolvidas comegaram a ligar seus departamentos, mesmo os que nao tinham
nada a ver com o projeto. Na década de 80, foi a vez da NSFNET, a rede nacional de pesquisa
dos Estados Unidos, que conectou os cinco grandes centros regionais de supercomputagao e
passou também a fazer parte da ARPANET. A NSFNET se tornou espinha dorsal das duas
redes, depois chamada de Internet.

A NSFNET levou consigo uma legidao de pequenas redes que a ela estavam conectadas.
E assim a Internet foi crescendo e crescendo, sem nenhuma organizacgao central. Qualquer

centro que achasse seus servicos convenientes podia se amarrar a0 né mais proximo simples-



Parte 1 — Web e Internet

mente pagando as despesas de uma linha dedicada de dados. Em pouco tempo, a Internet ja
interligava os maiores centros de pesquisa do mundo.

A expansao foi trazendo novos servi¢os e outras redes de pesquisa, como a Usenet, a
Bitnet, EARN e redes de BBSs. O crescimento ja era impressionante, mas a popularidade ain-
da era limitada. Grande parte do trafego era académico. Operar um sistema de correio eletro-
nico em geral significava saber operar um jurassico terminal IBM ou maquina Unix, e ter al-
guma familiaridade com suas interfaces hostis. Para transferir um arquivo era necessario saber
usar um programa especial (FTP), mandar comandos para ele e entender os codigos que ele
retornava.

O maior problema na época, maior talvez que a complexidade, ja que os usuarios eram
todos académicos, era a desorganizacao generalizada da Internet. A Internet era um tremendo
caos. Sabfamos que era possivel transferir um arquivo de informagoes de qualquer lugar do

mundo. O problema era como saber se ele existia e onde estaval

O surgimento da Web

A Internet comegou a crescer de forma explosiva em 1992, com o surgimento da Wor/d
Wide Web — a evolugao de um projeto desenvolvido por Tim Berners-Lee no laboratério
CERN em Genebra. A CERN — Laboratério Europeu para Fisica de Particulas — é uma das
maiores institui¢cOes cientificas do mundo e seus laboratérios estao distribuidos por varias ci-
dades localizadas em 19 paises da Europa. Berners-Lee demonstrou como a informagao se
perdia diariamente no CERN, um ambiente que ele classificou como “um modelo em miniatu-
ra do resto do mundo em alguns anos”. O sistema proposto, inicialmente chamado de “Mesh”
foi implantado no CERN no ano seguinte ja com o nome de “World Wide Web”.

Berners-Lee estava certo. O CERN era uma miniatura do mundo. Hoje, 10 anos depois,
a Internet ndo é mais a mesma. Todos os servigos da Internet se renderam ao poder da Web e
a linguagem HTML, que a sustenta. Até o servigo de correio eletronico, campedo de trafego na
Internet por muitos anos, que por muito tempo exigia aplicagdes especificas, separadas do
browser, hoje ¢é lido dentro de um browser, através de paginas HTML.

A Web conseguiu finalmente organizar um pouco as informa¢oes da Internet através do
hipertexto mas foi sé no ano seguinte que comeg¢ou a tomar conta da Internet com a chegada
do primeiro navegador grafico: o X-Mosaic — programa desenvolvido por um grupo de estagia-
rios do NCSA - Centro Nacional de Supercomputagao da Universidade de Illinois. Pouco de-
pois surgiram versoes para Windows e Macintosh que, oferecendo pela primeira vez uma interfa-
ce grafica para a Web, acessivel através de um PC ou Ma, trouxe a grande massa de usuarios
domésticos para dentro da rede. Os provedores de acesso e informagao comerciais se multipli-
caram, oferecendo as pessoas comuns 0 mesmo acesso que antes s6 tinham as grandes organi-
zagoes e o meio académico, e a NSFNET finalmente se entregou 4 iniciativa privada.

Os criadores do Mosaic, entre eles Marc Andreesen, pouco depois de deixar a universida-
de criaram uma empresa: a Ne#scape, que fol provavelmente a empresa que teve a maior influ-

éncia nos rumos seguidos pela Web na sua evolugao até os dias de hoje.



Parte 1 — Web e Internet

O poder da Web como meio de comunicagao

Apesar de ter surgido inicialmente como um servico disponivel em uma rede de compu-
tadores, a Web tem hoje um papel muito mais importante. Ela é confundida com a prépria
Internet, da qual faz parte. Para explora-la, nem ¢ mais necessario ter um PC. Para publicar
informagoes através dela, nao é preciso saber nada sobre programagao ou redes. Tecnologias
recentes como o Neswork Computer (NC) — é um terminal inteligente para a Web, telefones celu-
lares com navegadores embutidos e a rede WebTT” mostram que a World Wide Web esta desti-
nada a preencher todos os espagos da midia de difusao, nao se limitando aqueles que possuem
um computador.

A Web, dessa forma, possui um potencial inigualavel na histéria das telecomunicacdes. E
capaz de servir de porta de entrada ndo s6 a todos os servigos da Internet mas também invadir
a praia dos tradicionais servigos de voz (telefone), televisao, radio e midias impressas, sem falar
do impacto que esta tendo diretamente nos habitos da sociedade, mudando as regras do co-
mércio e das relacdes humanas.

Diferente dos meios tradicionais de comunica¢ao de massa, a World Wide Web ¢ uma mi-
dia democratica (isto ¢ demonstrado pelo fracasso das tentativas de controle da informacao
por governos totalitarios.) O participante da comunidade virtual ndo precisa possuir uma esta-
¢ao difusora, uma concessao, uma grafica e nem sequer um computador para poder publicar
sua informacao e influenciar sua audiéncia, ja que existem provedores de acesso e hospedeiros
de informagdes que nada cobram. Todos podem receber as informagoes de todos. Qualquer
um pode prover informagao. O poder da informagao esta nas maos de todos os que puderem
ter um espago na Teia, e ndo mais apenas com aqueles que controlam os meios de difusao tra-

dicionais.

1.2. Como funciona a Web e a Internet

Como deve ter ficado claro se vocé leu a historia da Internet, os termos Web e Internet
nao sao sinonimos. A World Wide Web é o nome do servico mais popular da Internet. Por esse
motivo, ¢ freqientemente confundida com a prépria Internet. Internet, por sua vez, é o nome
dado ao conjunto de computadores, provedores de acesso, satélites, cabos e servicos que for-
mam uma rede mundial baseada em uma colecao de protocolos de comunicacao conhecidos como
TCP/IP. Essa distin¢ao pode fazer pouca diferenca para quem apenas navega pela Web mas ¢é

essencial para quem pretende desenvolver e colocar no ar paginas e aplica¢oes.

Protocolos

E através de protocolos de comunicagao que um computador pode se comunicar com
outro através de uma linha telefonica ou placa de rede sem que o usudrio precise se preocupar
em saber qual o meio fisico que esta sendo utilizado. O sistema Windows possui protocolos
que permitem facilmente interligar computadores rodando Windows entre si. Os mesmos pro-

tocolos podem nao servir para fazer com que uma maquina Windows se comunique com uma
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maquina Unix ou Macintosh, pois essas maquinas possuem arquiteturas diferentes. TCP/IP é
uma suite de protocolos padrao que foi adotado como “lingua oficial” da Internet. Para fazer
patte da Internet, um computador precisa saber se comunicar em TCP/IP. Todas as opera¢des
de rede sao traduzidas para TCP/IP antes que possam funcionar na Internet.

Protocolos TCP/IP atuam em vitios niveis ou camadas dentro de uma rede ou compu-
tador. Um grupo de protocolos lida com os detalhes da rede fisica, como a conversao dos da-
dos para que possam ser enviados pela linha telefonica ou cabos de rede. Sao chamados de
protocolos da camada fisica. Uma segunda classe de protocolos serve para organizar geografi-
camente a rede, atribuindo a cada pedago de informacao que circula por ela um enderego de
origem e destino. Esses sdo os protocolos de nivel de rede. Garantir que as informagoes che-
gam ao seu destino inteiras e na ordem correta ¢ uma tarefa realizada por uma classe de proto-
colos chamados de protocolos de #ransporte. Finalmente, ha protocolos que se preocupam ape-
nas com a comunicagao entre aplicagdes rodando em maquinas diferentes. Esses sao os proto-
colos de nivel de aplicacio.

Para que qualquer informagao na Internet saia de um computador e chegue até outro,
precisara ser transformada por esses quatro tipos de protocolos em seqiiéncia. Cada camada
fragmenta ou transforma os dados mais e mais até que estejam em um formato que possa ser
usado pelo protocolo seguinte ou adequado a transmissao pela rede. Ao chegar do outro lado,
os dados sao decodificados na ordem inversa. A rela¢ao abaixo apresenta um resumo desses

quatro tipos de protocolos (com as siglas de alguns deles entre parénteses):

o Camada 4 (mais alta): protocolos de aplicagdo - oferecem servigos como acesso remo-
to (Telnet), e-mail (SMTP, POP3), transferéncia de arquivos (FTP), servico de no-
mes (DNS), servico Web (HTTP) entre outros. Lidam com a comunicagao aparente

entre duas aplicagoes rodando em computadores diferentes.

e Camada 3: protocolos de transporte - realizam a transferéncia dos dados organizados
em “pacotes” de uma maquina para outra. A transferéncia pode ser confiavel (TCP)
ou nao-confiavel (UDP). Transferéncias nao confiaveis sao mais rapidas e por isso

sao usadas para transmitir audio e video eficientemente.

e Camada 2: protocolos de nivel de rede - identificam as maquinas e pacotes de infor-
magao através de enderecos (IP) de origem e destino, formados por codigos distintos
como 200.231.19.1

e Camada 1: protocolos da camada fisica - realizam a interface entre as camadas anteri-
ores e 0 meio de transmissao que pode ser formado por linhas telefonicas (PPP,
SLIP, ...), placas e cabos de rede, transmissores e receptores de radio e infraverme-
lho, links de satélite, etc.
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A figura abaixo ilustra a transferéncia de informagdes entre computadores, passando pe-

las 4 camadas interligadas pelos protocolos TCP/IP:

Cliente Servidor

A

Comunicagéo
Aparente

Enderecos Internet

Um dos protocolos mais importantes da suite TCP/IP é o protocolo de nivel de rede IP
- Internet Protocol. Ele define a forma de enderecamento que permite a localizagio de um computador
na Internet, através de um conjunto de digitos chamado de endereco IP. Qualquer maquina aces-
sivel através da Internet tem um endereco IP exv/usivo. Esse endereco pode ser zemporirio ou
permanente. Quando vocé se conecta a um provedor via linha telefonica, ele atribui um nimero
IP temporario a sua maquina que permitira que ela faga parte da Internet enquanto durar a sua
sessao no provedor. S6 assim é possivel receber informagdes em um browser ou enviar e-mail.
Computadores que hospedam paginas Web e que oferecem outros servicos pela Internet preci-
sam de um endereco IP fixo, para que vocé possa localiza-los a qualquer hora. Por exemplo,
200.231.191.10 ¢ o enderego IP da maquina onde esta localizado o servidor Web do IBPINET
em Sao Paulo. Vocé pode localiza-lo digitando http://200.231.191.10/ no campo de enderegos

do seu navegador.

Servico de Nomes (DNS — Dosmain Name Service)

Embora cada computador seja identificado de forma exclusiva através de um endereco
IP, nao ¢ dessa forma que costumamos localiza-los na Internet. Um dos servicos fundamentais
ao funcionamento da Internet é o servigo de nomes de dominio. Esse servigo é oferecido por varias
maquinas espalhadas pela Internet e que guardam tabelas que associam o 7oze de uma maquina
ou de uma rede a um enderego IP. Quando vocé digita o nome de uma maquina no seu brow-
ser (por exemplo, www.ibpinet.net), o browser primeiro tenta localiza-la consultando uma outra
maquina (cujo endereco IP o browser ja conhece) que oferece o servico de nomes. Essa ma-
quina consulta outros servicos de nomes espalhados pela Internet e em pouco tempo devolve
o endereco IP correspondente ao nome solicitado (www.ibpinet.net devolvera 200.231.191.10).

Se o sistema de nomes falhar, o browser ndo conseguira o nimero IP que precisa e assim

nao localizara a maquina correspondente (mesmo que ela nao esteja fora do ar).
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Portas ¢ servicos da Internet

A Internet existe ha mais de trés décadas. Na maior parte desse periodo ela era restrita
aos meios académicos e militares e oferecia poucos servigos. Os principais servzgos utilizados na
rede eram a fransferéncia de arquivos entre computadores (usando aplicagdes que se comunicavam
através do protocolo FTP - File Transfer Protocol), o correio eletronico e a emulagio de terminal, que
permitia o acesso a computadores remotos. Esses servigos eram oferecidos em algumas ma-
quinas onde rodavam programas servidores, permanentemente no ar aguardando a conexao de
um cliente em uma de suas portas de comunicagao.

Uma mesma maquina pode oferecer varios servigos, desde que em portas diferentes. I-
magine que o endereco IP de uma maquina seja como o endereco de um prédio de escritorios.
Localizando o prédio, vocé procura por um determinado servigo que é prestado por uma em-
presa. Pode haver varias empresas no prédio. Cada uma tem uma sala identificada por um nu-
mero. O numero da sala é analogo a porta de servicos de uma maquina. Para facilitar a vida
dos clientes, varias portas, identificadas por um numero, foram padronizadas, ou seja, em
computadores diferentes, vocé geralmente encontra os mesmos servicos localizados em portas
com 0s Mmesmos NUMeros.

Para ter acesso a um servigo é preciso ter uma aplicacdo c/ente apropriada que saiba con-
versar na lingua (protocolo de nivel de aplica¢ao) de uma aplicacao servidora (programa que
oferece o servico na porta buscada pelo cliente). Como as portas sao padronizadas, um cliente
muitas vezes sO precisa saber o nome ou endereco IP da maquina que tem determinado servi-
¢o, pois o numero da porta ele supde que seja 0 numero padrio.

Se vocé usa o Internet Explorer para ter acesso ao site do IBPINET ou o Outlook Express
para ler seu e-mail no IBPINET, é possivel que vocé esteja se conectando a mesma maquina.
O Outlook Express se conectara a porta 110 para verificar suas mensagens. Na hora de enviar,
utilizara os servigos da porta 25. O Internet Explorer buscara a home page do IBPINET na porta
80, mas se vocé decidir fazer compras e utilizar o servidor seguro do IBPINET, seu browser

utilizara a porta 443.

A Web entre os servicos da Internet

O servigo de emulagao de terminal remoto - Telnet, requer que o usuario conhega o sis-

tema remoto, tenha permissao de acesso e saiba utiliza-lo. O acesso é orientado a caracter e
pode ser feito em MS-DOS. No inicio da popularizagao da Internet, varios servigos eram ofe-
recidos apenas via Te/net, que funcionava como uma espécie de cliente universal. O usuario,
ligado a Internet, poderia pesquisar o banco de dados da Nasa, bater papo com usuarios remo-
tos e pesquisar repositorios de informagoes pelo mundo afora. A World Wide Web surgiu inici-
almente como mais um desses servigos, que poderia ser utilizado através de um cliente Telnet
apontando para o endereco info.cern.ch. O servigo ainda existe, por razoes historicas. E possi-

vel acessa-lo via linha de comando no DOS ou Unix usando:

telnet info.cern.ch
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E um acesso orientado a caracter e na época concorria com outros servicos de informa-
¢oes mais populares como o WAILS, o Gaopher e o Archie, que também tentavam organizar as
informacoes da Internet.

O acesso direto ao servidor, usando um cliente conectado a sua porta de comunicagio é
sempre mais rapido e eficiente que o acesso via Telnet. Os primeiros clientes Web eram orien-
tados a caracter (ndo exibiam fontes nem imagens) e rodavam apenas em ambientes Unix. Foi
somente com o surgimento do X-Mosaic que a Web se tornou grafica (e comegou a se tornar
popular.) O Mosaic abriu caminho para varios outros clientes Web, hoje chamados de browsers
ou navegadores, € que passaram a ser o primeiro (e as vezes unico) contato de muitos usuarios
com a Internet.

Os browsers de hoje nao sao mais apenas clientes Web. Eles léem paginas locais, enviam
e-mail, permitem que o usuario leia grupos de noticias, e-mail, execute aplicagbes locais, acesse
aplicagoes remotas e diversos outros servicos da Internet. O browser moderno é um cente

universal para toda a Internet, embora esse acesso ocorra através da World Wide Web.

1.3. A plataforma Web

A Wotld Wide Web é um servico TCP/IP baseado no protocolo de nivel de aplicacao HTTP
(HyperText Transfer Protocol) — Protocolo de Transferéncia de Hipertexto. A plataforma Web é o meio
virtual formado pelos servidores HTTP (servidores Web que mantém sites), clientes HTTP

(browsers) e protocolo HTTP (a lingua comum entre o cliente e o servidor).

Hipertexto

Hipertexito ¢ uma forma nao linear de publicacio de informagdes onde palavras que apare-
cem no texto podem levar a outras se¢bes de um documento, outros documentos ou até outros
sistemas de informacao, fugindo da estrutura linear original de um texto simples. O hipertexto
baseia-se em ligacoes entre dois pontos chamados de dncoras. As ligagGes entre as ancoras sao
chamadas de vinculos (links). Vinculos de hipertexto sao implementados em textos publicados na
Web usando uma linguagem declarativa chamada HTML. - HyperText Markup Langnage.

HTMIL.

HTML ¢ usada para marcar um arquivo de fexto simples (texto simples ¢ texto sem forma-
tacdo alguma, visualizavel em gualguer editor de textos). Se um arquivo de texto simples receber
uma extensao de nome de arquivo “html” ou “htm”, um navegador como o Internet Explo-
rer ira tentar interpreta-lo como HTML. Dentro do texto, pode-se definir descritores (ou co-

mandos HTML) entre os simbolos “<” ¢ “>""

<hl>Arquivo de texto</hl>
<p>Este é o <i>primeiro</i> paragrafo.</p>



Parte 1 — Web e Internet

Os descritores s6 serdo visiveis quando o arquivo for visualizado em um editor de tex-
tos (como o Bloco de Notas do Windows). Ao ser visualizado em um programa capaz de enten-

der HTML, apenas o texto aparece, com uma aparéncia determinada pelos descritores:

Arquivo de texto

Este ¢é o primeiro paragrafo.

O texto com marcadores ¢ chamado cddigo-fonte HTMI.. O cédigo-fonte é usado para
produzir a pagina visualizada o browser que é chamada de pdgina HTMIL. ou pdgina Web.

O browser, por ser capaz de exibir diversos tipos de informacao, depende totalmente da
extensdo do arquivo para saber o que fazer com ele. Se a extensio “htm” ou “.html” nao estiver
presente ou se 0 arquivo tiver a extensao “.txt”, o browser exibira o cédigo-fonte.

Além da formatagao da pagina, o HTML é responsavel também pela inclusao de imagens

e definicao dos links que permitem a navegacao em hipertexto.

Servidor HI'TP

O servico HTTP funciona de forma semelhante ao servigo FIP - File Transfer Protoco!
(protocolo de comunicagao usado na Web para operagoes de transferéncia de arquivos). Am-
bos oferecem aos seus clientes um sisteza de arquivos virtual onde podem localizar recursos (arqui-
vos, programas, etc.) e transferi-los de um computador para outro. O sistema virtual pode ter
uma Jbzerarguia propria e totalmente diferente do sistema de arquivos real do computador, ao qual esta
vinculado. Geralmente um servidor tem acesso a uma area restrita da maquina e s6 permite a
visualiza¢ao dos arquivos la contidos. O sistema de arquivos virtual usa uma notacao diferente
daquela usada pelo sistema real. Por exemplo, considere o seguinte sistema de diretorios no
Windows:

2\

:\Windows
:\Documentos
:\Documentos\Web\

:\Documentos\Web\Imagens
:\Documentos\Web\Videos

Q Qa0

Suponha que um servidor HTTP foi instalado nessa maquina. Na instalacio, ele é confi-
gurado para administrar um sistema de diretorios a partir de um certo diretério. Suponha que
esse diretorio é C:\Documentos\Web\. Para o servidor, isto é seu diretorio raiz. No sistema de
diretérios virtual, o diretério raiz de um servidor é chamado de / (barra). O sistema de arqui-
vos virtual (a parte que um browser podera ter acesso) ¢:

/ (C:\Documentos\Web\)
/Imagens (C:\Documentos\Web\Imagens)

10
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/Videos (C:\Documentos\Web\Videos)

Um browser jamais tera acesso ao diretorio Windows, por exemplo. A principal fungao
de um servidor Web ¢, portanto, administrar um sistema de arquivos e diretorios virtual e atender
a requisigoes dos clientes HI'TP (os browsers), que, na maior parte das vezes, enviam comandos
HTTP pedindo que o servidor devolva um ou mais arquivos localizados nesses diretérios. Os

pedidos sao feitos através de uma sintaxe especial chamada de URI.

URIs (URLs')

Todas as comunica¢oes na plataforma Web utilizam uma sintaxe de enderecamento
chamada URI - Uniform Resource Identifier - para localizar os recursos que sao transferidos. O
servico HTTP depende da URI que ¢ usada para localizar gualguer coisa na Internet. Contém
duas informagoes essenciais: 1) COMO transferir o objeto (o protocolo); 2) ONDE encontra-
lo (o endereco da maquina e o caminho virtual). URIs tipicamente sao constituidas de trés par-
tes:

e mecanismo (protocolo) usado para ter acesso aos recursos (geralmente HTTP)

e nome da maquina (precedido de //) onde o servigo remoto ¢ oferecido (e a porta, se

0 servigo nao estiver em uma porta padrao) ou outro nome através do qual o servigo
possa ser localizado (sem //).

e nome do recurso (arquivo, programa) na forma de um caminho (no sistema de ar-

quivos virtual do servidor) onde se possa encontra-lo dentro da maquina.

Sintaxe tipica:
protocolo://maquina:porta/caminho/recurso

As URIs mais comuns sao os enderecos da Web, que utilizam o mecanismo HTTP para

realizar a transferéncia de dados:
http://www.maquina.com.br/caminho/para/minha/padgina/texto.html

Veja algumas outras URLs:
e ftp://usuario:senhal@maguina.com/pub/arquivo.doc
Acesso a servidor FTP que exige usuario e senha para fazer download de arquivo.doc
e nntp://news.com.br/comp.lang.java
Acesso a servidor de newsgroups para ler o grupo comp. lang.java
e news:comp.lang.java
Acesso ao grupo comp.lang.java através de servidor default (definido localmente)
e http://www.ibpinet.net/

Acesso a pagina default disponivel no diretério raiz do servidor Web de

www.libpinet.net

1 'URIs também sio frequentemente chamadas de URLs (Uniform Resource Locators). A URL ¢ um tipo
particular de URI mas, para a nossa discussao, essa distingdo ¢ irrelevante. A documentagio HTML

(especificagiao) sempre refere-se a essa sintaxe como URI.
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e http://www.algumlugar.com:8081/textos/
Acesso a pagina defanlt disponivel no diretério textos do servidor Web que roda na porta
8081 da maquina www.algumlugar.net

e http://www.busca.com/progbusca.exe?opcoes=abc&pesquisa=dracula
Passagem de parametros de pesquisa para programa de busca progbusca.exe que tera sua
execucao iniciada pelo servidor HTTP que roda na porta 80 (defauli) de www.busca.com.

e http://www.ibpinet.net/helder/dante/pt/inferno/notas 4.html#cesar
Acesso a uma se¢ao da pagina HTML notas_4.html identificada como “cesar”, localizada
no subdiretério virtual /helder/dante/pt/inferno/ do servidor Web de
www.ibpinet.net

e mailto:helder@ibpinet.net
Acesso a janela de envio de e-mail do cliente de correio eletronico local.

Browser

O browser é um programa que serve de interface universal a todos os servigos que po-
dem ser oferecidos via Web. F para a plataforma Web o que o sistema operacional (IWindows,
Linnx, Mac) é para o computador. A principal funcido de um browser é /er e exibir o conteido
de uma pagina Web. A maior parte dos browsers também é capaz de exibir varios outros tipos
de informagao como diversos formatos de imagens, videos, executar sons e rodar programas.

Um browser geralmente é usado como clente HTTP — aplicagdo de rede que envia requi-
sicoes a um servidor HT'TP e recebe os dados (uma pagina HTML, uma imagem, um progra-
ma) para exibi¢ao, execu¢ao ou download. Browsers também podem ser usados off-/ine como
aplicacao local do sistema operacional para navegar em sistemas de hipertexto construidos com
arquivos HTML (sem precisar de servidor HTTP). Nesse caso, nao se comportam como clien-
tes HT'TP (ja que ndo estdo realizando operagoes em rede) mas apenas como visualizadores de
midia interativa capazes de visualizar HTML, imagens, sons, programas, etc.

Como os browsers precisam interpretar varios tipos de codigo (codigo de imagens GIF,
JPEG, cédigo de programas Java e Flash, codigos de texto HTML ou texto simples) é preciso
que ele saiba identificar os dados que recebe do servidor. Isto ndo é a mesma coisa que identi-
ficar um arquivo carregado do disco local, onde ele pode identificar o tipo através da extensao.
Quando os dados chegam através da rede, a extensdo nao significa nada. O servidor precisa
informar ao browser o que ele esta enviando. Na Web, isto ¢é feito através de uma sintaxe pa-
drao para definir tipos chamada MIME - Multipart Internet Mail Extensions.

Tipos MIME

MIME ¢ uma sintaxe universal para identificar tipos de dados originalmente utilizada pa-
ra permitir o envio de arquivos anexados via e-mail. O servidor Web possui, internamente,
tabelas que relacionam os tipos de dados (na sintaxe MIME) com a extensao dos arquivos por
ele gerenciados. Quando ele envia um conjunto de bytes para o browser, envia antes um cabe¢a-

lho (semelhante ao cabegalho de e-mail) informando o nzimero de bytes enviados e o #po MIME
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dos dados para que o browser saiba o que fazer com a informacao. A sintaxe MIME tem a

seguinte forma:

tipo/subtipo

O #po classifica um conjunto de bytes como imagens, textos, videos, programas (aplica-

¢oes), etc. O subtipo informa caracteristicas particulares de cada tipo. Nao basta saber que o

arquivo ¢ uma imagem, é preciso saber qual o formato, pois o cddigos usados para produzir

imagens de mesma aparéncia grafica podem diferir bastante entre si. Tanto no servidor como

no browser ha tabelas que relacionam extensoes de arquivo a tipos MIME:

image/jpeg -jpe, .Jpg, .Jjpeg

image/png .png

image/gif .gif

text/html .html, .htm, .jsp, .asp, .shtml
text/plain .txt

x-application/java .class

1.4. Tecnologias de Apresentacao

As tecnologias utilizadas na plataforma Web podem ser classificadas de acordo com sua
finalidade em zecnologias de apresentagio e tecnologias interativas. As tecnologias de apresentacao sao
aquelas que se destinam unicamente a formata¢ao e estruturagao das paginas Web. Podem ser
usadas também para construir a interface de aplicagdes Web no browser. Os principais padroes
em uso atualmente sao HTML, CSS, XML e XSL. As tecnologias interativas sao as que permi-
tem o desenvolvimento de aplicagdes e paginas com alto nivel de interatividade com o usuario.
Em geral consistem da combina¢ao de uma linguagem de programagao com uma arquitetura
ou modelo que possibilita a sua integracaio com uma pagina HTML ou servidor HTTP. Po-
dem, portanto, executar do lado do servidor (como CGI, ASP, ADO, Servlets, ISAPI, JSP,
PhP, Cold Fusion e LiveWire) ou do lado do cliente (como JavaScript, DHTML, Java Applets,
ActiveX e VBScript).

HTMIL
HTML - HyperText Markup Tangnage é a linguagem universal da Web. E através dela que a in-

formacao disponivel nas paginas da WWW pode ser acessada por maquinas de arquiteturas e
sistemas operacionais diferentes. Nao é uma linguagem de programagdao com a qual se possa
construir algoritmos, mas uma linguagem declarativa que serve para organizar informagdes em
um arquivo de textos que sera visualizado em um browser. Define uma colecao de elementos
para marcac¢ao (defini¢do de estrutura) de texto. Se vocé, no passado, ja usou um editor de
textos como WordStar ou Carta Certa, devera se “sentir em casa” com HTML. Coo foi mencio-
nado anteriormente, um arguivo HTMI. ¢ um arquivo de Zexto simples recheado de marcadores

que se destacam do texto pelos caracteres especiais "<" e ">".
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Existem varias linguagens para formatagao de textos. Qualquer texto que aparece forma-
tado (com fontes, cores, tamanhos) em um computador tem uma linguagem de formatagao
por tras. A maioria sao linguagens proprietarias que s6 funcionam em softwares especificos
(textos em formato Word, por exemplo). Existem alguns formatos, porém, que se tornaram
padrdes, servindo basicamente para realizar conversoes entre os formatos proprietarios
(SGML e RTF, PostScript, TeX, PDF). HTML é um formato pzblico (ndo pertence a um fabri-
cante especifico), e ¢ leve (nao produz arquivos enormes como o Word) sendo por essas e outras
razoes adequado a difusdo de informagdes que serdo visualizadas em maquinas diferentes.

Com HTML ¢ possivel publicar documentos estruturados on-/ine, recuperar informagdes
através de vinculos de hipertexto, projetar uma interface interativa com formularios para aces-
SO a servicos remotos como buscas e comércio eletronico, e incluir imagens, videos, sons, ani-

magodes e outras aplicagdes interativas dentro de documentos visiveis no browser.

Histérico do HTMI.

HTML foi desenvolvida originalmente por Tim Berners-Lee no CERN - Laboratério
Europeu de Fisica de Particulas. Sua popularidade cresceu junto com a popularizagao da Web,
através do NCS A Mosaze. Devido ao surgimento de varios browsers que utilizavam HTML
para navegar no sistema de informagdes proporcionado pela Web, grupos de trabalho foram
formados com a inten¢ao de padronizar especificagoes para o HTML.

HTML 2.0, concluida em 1995, foi a primeira versao recomendada pelo IETF - Internet
Engineering Task Force e se tornou um padrao da Internet. HTML 2.0 era uma linguagem sim-
ples que dizia como um browser deveria estruturar uma pagina, mas nao como os titulos, para-
grafos e listas deveriam aparecer graficamente. Durante o desenvolvimento do HTML 3.0, a
Web estava em franca expansao e os esforcos de padronizagdo nao puderam acompanhar as
tendéncias do mercado, que exigiam maiores recursos de apresentagao grafica ao HTML 2.0.
O HTML 3.0 acabou nio sendo aprovado e anos depois, aprovou-se uma recomendagao cha-
mada HTML 3.2 em 1997, que introduzia recursos de apresentagao grafica no HTML.

Infelizmente a maioria dos recursos graficos do HTML 3.2 foram incorporag¢oes de ex-
tensoes proprietarias da Nefscape e Microsoft, criadas sem levar em conta a filosofia do HTML de
garantir a compatibilidade da linguagem em plataformas diferentes. Isto acabou atrasando o
desenvolvimento de ferramentas de desenvolvimento eficientes, pois era impossivel validar
HTML para plataformas que ndo suportavam certos recursos graficos mais sofisticados.

HTML foi desenvolvida originalmente para que gualguer dispositivo pudesse ter acesso a
informacao da Web. Isto inclui PCs com monitores graficos de diversas resolugdes, terminais
otientados a caracter, telefones celulares, dispositivos geradores de voz, etc. HTML 3.2 tinha
elementos que prejudicavam essa meta. Finalmente, depois de muita discussdo, as empresas
entraram em um acordo e desenvolveram o HTML 4.0, que estende o HTML com mais recut-
sos visando um acesso mais universal a informacao da Web, como recursos de acessibilidade a

pessoas com deficiéncias, suporte a convengdes internacionais (outras linguas, outros alfabe-
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tos), separacao da estrutura, conteudo e apresentagao, recursos interativos do lado do cliente e

otimizacao em tabelas e formularios.

HTMI. 4 ¢CSS

Varios elementos do HTML 3.2 foram considerados deprecados (candidatos a se tornarem
obsoletos) pelo HTML 4. Sao todos elementos que permitem definir cores, fontes, alinhamen-
to, imagens de fundo e outras caracteristicas da apresentacao da pagina que dependem da pla-
taforma onde a informacao ¢ visualizada. HTML nunca realizou bem o trabalho de formatacao
grafica de uma pagina. Foi criada inicialmente para apenas dar estrutura a um conteudo. Nunca
previu formas de posicionar imagens e texto de forma absoluta em uma pagina e as solugoes
desenvolvidas pelos Web designers, por nao serem solugdes previstas na especificacio, tém
causado problemas de acesso em varios sites e impedido o acesso de dispositivos mais limita-
dos como a WebTV” ¢ WebPhone de terem acesso total a Web. A solug¢ao do HTML 4.0 foi
separar a estrutura da apresentagao, deixando que a linguagem HTML voltasse as suas origens
(nos tempos do HTML 2) para definir apenas a fun¢ao do texto marcado (o gue ¢ titulo, para-
grafo, etc.) Uma outra linguagem foi criada para se preocupar com a aparéncia (coo o titulo e
paragrafo serdo exibidos na tela). A principal linguagem usada para esse fim ¢ CSS - Cascading
Style Sheets, que permite a criagao de folhas de estilo aplicaveis a varias paginas de um site. Se um
dispositivo limitado nao consegue exibir os estilos definidos no CSS, ele pelo menos consegue
entender a estrutura do texto e imagens de forma que mesmo usuArios com mMeNos recursos
podem ter acesso a informagao.

Escrever HTML nao ¢ dificil, apenas toma tempo, por isso usar um editor apropriado
pode tornar o processo de criagao de paginas mais produtivo. Um arquivo de texto simples
com descritores HTML, quando carregado em um browser, tem os descritores interpretados e
as suas informagoes formatadas na tela de acordo com a estrutura prevista pelos marcadores e
uma folha de estilos, geralmente definida pelo préprio browser. A folha de estilos pode ser
definida pelo programador usando uma linguagem como CSS e vinculada a pagina para mudar

sua aparéncia.

XMI. e XSL.

XML - eXtensible Markup Langnage e XSL. - eXtensible Style angnage sao as novas criagoes
do W3C - World Wide Web Consortinm (consércio das empresas que desenvolvem os padroes
para a WWW). Nio pretendem substituir o HTML mas, em vez disso, oferecer meios de es-
tender e ampliar as possibilidades da Web. XML é uma especificacio ou meta-linguagem que
define uma sintaxe que pode ser usada para criar novas linguagens semelhantes a HTML. A
propria linguagem HTML pode ser vista como um tipo especial de XML. Com XML vocé
pode criar sua prépria linguagem de marcagao “MinhaML”, definir seus proprios marcadores e

esquemas para aplicagGes especificas, por exemplo, poderia conter algo como:

<compra id="xyz"><data>26/12/1999</data>...</compra>
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Depois vocé pode usar CSS ou XSL para definir a aparéncia dos seus marcadores em um
browser XML. Para que um browser XML seja capaz de compreender a linguagem que vocé
criou, ¢ preciso definir um diciondrio e uma gramidtica (usando as regras da especificagao XML)
para ela. A gramatica para a analise da sua linguagem deve ficar armazenada em um documento
chamado DTD - Document Type Definition. Carregando o DTD, o browser XML aprendera a
nova linguagem e sera capaz de formatar a informagao que vocé estruturou com seus marcado-
res, e apresentar as informagoes na tela de acordo com as regras de estilo definidas no CSS ou
em um XSL criado por vocé.

As tecnologias XML e XSL nao serdo abordadas neste curso mas vocé pode obter maio-
res informagoes sobre as duas tecnologias, além de ter acesso a guias de referéncia e tutoriais
através do site do World Wide Web Consortinm (W3C) em http://www.w3.org/XML/.

1.5. Exercicios

1. Entre as opg¢oes abaixo, quais representam protocolos da Internet? Marque uma ou mais
de uma.
a) HTML
b) HTTP
c) CSS
d) FTP
e) URI

2. Marque apenas as afirmagdes verdadeiras:

a) World Wide Web e Internet sio dois nomes usados para representar o conjunto de
computadores, provedores de acesso, satélites, cabos e servicos que formam uma
rede de alcance mundial.

b) Um protocolo de comunicagoes é essencial para que computadores diferentes possam se
comunicar uns com 0s Outros.

c) A Internet se baseia em um protocolo de comunica¢des chamado de HTTP — Hy-
perText Transfer Protocol. Para fazer parte da Internet, um computador precisa saber
“falar” HTTP.

d) Qualquer maquina acessivel através da Internet tem, em algum momento, um ende-
reco 1P exclusivo.

e) Naio ¢ possivel que um computador utilize programas como browsers e aplicativos
de correio eletronico para navegar, receber e enviar e-mail sem que ele possua, ne-
cessariamente, um endereco IP.

3. Marque apenas as alternativas falsas:

a) Se um computador ¢ identificado através de um nome, por exemplo,
www.severino.com.br, ele nao precisa ter um endereco IP.

b) Se o sistema de pesquisa de nomes (DNS) falhar o browser nao localizara a maqui-
na procurada na Internet. Isto nao quer dizer que o site esta fora do ar. Se vocé in-
formar diretamente o endereco IP da maquina, existe a possibilidade que o site seja
alcancado.
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¢) Uma mesma maquina pode oferecer varios servicos TCP/IP, como o servico
HTTP (Web), oferecido por maquinas que hospedam sites, o servi¢o de caixa-
postal, e o servigo de envio de correio eletronico.

d) Uma porta TCP/IP pode oferecer apenas um tipo de setvico.

e) Os numeros das principais portas de servico TCP/IP sio padronizadas, ou seja, em
computadores diferentes, vocé geralmente encontra os mesmos servicos localiza-
dos em portas com 0s mesmos numeros.

4. Servidor e cliente sao papéis diferentes exercidos por um computador em rede (0s termos
também sdo usados para se referir aos programas usados para esses fins). Uma mesma ma-
quina pode, simultaneamente, exercer os dois papéis, desde que rode programas capazes de
oferecer servigos e de consumi-los. Entre as alternativas abaixo, marque apenas as que des-
crevem caracteristicas de servidores Web:

a) Monitoramento da porta TCP/IP de nimero 80 em uma unica maquina.
b) Hospedagem e gerenciamento de arquivos em um site na Web

c) Interpretagao de arquivos HTML

d) Exibicdo de imagens

e) Requisi¢iao de informagoes remotas através de URIs

5. Qual a principal func¢ao da sintaxe MIME — Multipart Internet Mail Extensions? Marque uma
alternativa.
a) localizar paginas na Internet
b) tornar possivel o envio de e-mail através de uma pagina Web
c) identificar tipos de arquivos
d) permitir que um browser funcione como servidor de e-mail
e) nenhuma das alternativas anteriores

6. Marque as opg¢oes verdadeiras. Uma pagina HTML ...

a) ... geralmente é um arquivo de texto com extensiao .htm ou .html

b) ... podera exibir imagens, texto formatado, vinculos de hipertexto e cores ao ser lida
por uma aplicacao como o Internet Explorer.

©) ... exibird seu codigo-fonte, consistindo de simbolos especiais entre “<” e “>”
quando for lida por um editor de textos comum, e ndo mostrara imagens.

d) ... ndo pode ser criada através de um editor de textos qualquer. E preciso usar uma
terramenta como o DreamWeaver ou HomeSite.

e) ...pode ter vinculos interligando-a com outras paginas e com imagens.

f) ... se tiver vinculos deve expressa-los usando a notag¢ao de URISs, absolutas ou rela-
tivas, para que funcionem quando a pagina for publicada em um servidor Web.

7. O que acontece quando um browser carrega um arquivo de texto simples, com extensao
.html ou .htm, mas sem formatacao HTML alguma?

a) A pagina nio ¢ carregada

b) A pagina é carregada mas toda a formatagao do texto original (paragrafos, titulos,
quebras de linha, etc.) ¢ perdida na visualizagao

c) A pagina ¢ interpretada como texto simples e exibida em fonte de largura fixa
(Courier, por exemplo), preservando a formatagao original

d) O browser causa a abertura de uma aplicagao para a leitura de textos (o Word, por
exemplo).
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e) O browser exibe uma mensagem de erro

8. Considere o seguinte sistema de diretorios no Windows, em uma maquina acessivel via In-
ternet chamada www.tribos.com.br:

C:\

C
C
C
C

:\Apache
:\Apache\htdocs\
:\Apache\htdocs\ongs\

:\Windows

Suponha que um servidor HTTP foi instalado nessa maquina e configurado para admi-

nistrar um sistema de diretorios a partir do diretério C: \Apache\htdocs\ (diretorio raiz do

servidor). Qual das URLs abaixo permite a visualizagao do arquivo index.html, armazenado

em C:\Apache\htdocs\ongs\ através de um browser localizado em uma maquina remota?

a) http:
b) http:
C) http:
d) http:
e) http:
f) http:

//WWW .
//WwWwW .
//WWwW .
//WWW .
//WWwW .
VAT A

tribos
tribos
tribos
tribos
tribos
tribos

.com.
.com.
. com
. com
.com
.com.

br/Apache/htdocs/ongs/index.html
br/C:/Apache/htdocs/ongs/index.html

.br/ongs/index.html
.br/C:/Apache/htdocs/index.html
.br/index.html

br/

@) C:\Apache\htdocs\ongs\index.html

9. No mesmo servidor Web da questao anterior ha uma imagem “logotipo.gif” armaze-
nada no diret6rio C: \Apache\htdocs\. O arquivo index.html localizado em
C:\Apache\htdocs\ongs\ refere-se a essa imagem através de um descritor <IMG>. Quais,
entre as sintaxes abaixo para o descritor <IMG> de index.html, causardo a exibi¢ao da i-
magem dentro da pagina, quando visualizada por um browser em uma maquina remota?
Marque no minimo uma.

SRC="logotipo.gif">

SRC="C:\Apache\htdocs\logotipo.gif">

SRC="../logotipo.gif">

SRC="/logotipo.gif">

SRC="http://www.tribos.com.br/logotipo.gif">

SRC="http://www.tribos.com.br/Apache/htdocs/logotipo.gif">

a) <IMG
b) <IMG
c) <IMG
d) <IMG
e) <IMG
f) <IMG

10. Qual dos caminhos abaixo nio é uma URI (ou URL)?

a) ftp://usuario:senha@maquina.com/pub/arquivo.doc
b) news:comp.lang.java

¢) http://www.algumlugar.com:8081/textos/
d) c:\wd\paginas\html\
@ /progbusca.exe?opcoes=abc&pesquisa=dracula
f) mailto:helder@ibpinet.net
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2.Criacao de Web Sites

2.1. Quazs ferramentas existem para criar e manter sites?

Podemos criar uma pagina Web simplesmente usando um editor de textos (como o blo-
co de notas do Windows) e um browser para visualizacao. Embora esta seja uma boa forma de
aprender, ¢ pouco produtiva para desenvolver sites complexos que usam tabelas, frames e de-
sign sofisticado. Alguns editores sao bastante visuais e mostram todo o processo de criagao do
site, fazem busca e substituicao em todo o site, utilizam femplates, permitem edigao direta do
c6digo e fazem a previsio sem a necessidade de um browser. E o caso do Micrusoft FrontPage,
do Macromedia DreamW eaver, do Corel WebMaster, e do Adobe GoLive. Outros, simplesmente set-
vem para economizar batidas de teclas e evitar erros de sintaxe na hora de escrever o codigo
HTML. Editores de codigo HTML como o Hot Dog, Hot Metal, HomeSite, BareBones, etc. reali-

zam esta fun¢ao. Nas se¢des a seguir, discutiremos as diferencas entre cada tipo de editor.

Editores graficos WYSIWYG)

Os editores mais faceis de usar, que dispensam totalmente o uso de HTML sio os edito-
res WYSIWYG. Esse nome esquisito ¢ uma sigla bastante usada nos primeiros tempos da edi-
toragdo eletronica para caracterizar programas que representavam na tela do computador uma
pagina da forma como seria impressa. Naquele tempo, era comum a existéncia de processado-
res de texto ou formatadores de texto que usavam comandos para descrever como o texto iria
aparecer na hora da impressao. Para se ter uma idéia do resultado final, era necessario ou im-
primir ou rodar um programa a parte que fizesse um preview da pagina criada. Com o advento
da editoracio eletronica, surgiram programas como o .Aldus PageMaker no Macintosh e Ventura
Publisher no PC que mostravam na tela a prépria pagina, e ndo um monte de codigos de
controle misturados ao texto. Eles se definiam como programas WYSIWYG, que quer dizer
What You See Is What You Get, ou, “o que voce vé é o que vocé obtém”, sugerindo que o que o
autor visualiza na tela é uma representagao bastante fiel do resultado final que obtera na im-
pressoMYSIWYG na Web ¢ bem menos fiel que na impressao. Para trabalhos impressos, tem-
se uma representa¢ao da pagina em uma determinada impressora, com determinadas fontes,
cores, etc. Na Web ¢é impossivel saber se a pessoa que ird ver a sua pagina terd as mesmas fon-

tes, cores, versdes de browser que aquela onde vocé fez o seu teste “WYSIWYG”. Portanto,
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os editores graficos de paginas Web sio no maximo WYSISWIG ou What You See Is Someti-

mes What You Get (o que vocé vé é as vezes o que vocé obtém.).

A multiplicidade de
browsers e plataformas
que existem na Internet
exige do Web designer
mais que saber fazer pagi-
nas que ficam boas em
uma unica plataforma e
browser. E necessario
testar o site em sistemas
diferentes levando em
conta o publico-alvo do
site e muitas vezes é ne-
cessario recorrer a codifi-
cagao HTML para resol-
ver algum problema nio

previsto pelos editores.
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Todos os bons editores graficos permitem a edigao do coédigo HTML assim como o desenvol-

vimento grafico. A imagem acima mostra o ambiente do Macromedia Dreamweaver 3.

Editores de texto

Pode-se usar qualquer editor de texto que tenha a capacidade de salvar um arquivo de
texto “puro”, com alfabeto ISO-Latin-1 (ISO-8859-1) ou ASCII para criar paginas HTML. Se

o seu editor s6 conseguir salvar US-ASCII, sera mais dificil o uso de acentos (vocé tera que

usar codigos especiais). Alguns exemplos de editores que podem ser usados sao o Bloco de Notas

do Windows, o WordPad (desde que se salve a pagina como “texto”), o EditPad, o WinEdit e

outros editores shareware/ freeware populatres disponiveis na Internet.

Editores de HI'ML.

Editores de HTML sio como os
editores de texto mas possuem uma série
de atalhos para agilizar a entrada de codi-
go HTML. Os atalhos também evitam
que se cometam erros de sintaxe. Os
editores HTML mais sofisticados possu-
em um sistema de preview embutido, per-
mitem a defini¢do de gabaritos a serem
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portam macros, busca e substitui¢ao em diversos arquivos e filtros diversos. A figura acima
mostra o ambiente do A/aire HomeSite 4.5.

A maioria dos editores HTML estao disponiveis na Internet pelo sistema de freeware ou
shareware. O site das duas vacas, ou TUCOWS (http://www.tucows.com) possui uma lista
crescente destes programas. Vocé também encontra editores em http://www.shareware.com.

Entre os comerciais, um dos mais populares é o HomeSite.

2.2. Por que se preocupar com o perfil dos visitantes?

Qualquer Web designer que queira desenvolver paginas seriamente hoje em dia deve ter
as versoes dos browsers mais populares entre o piblico. Nao basta testar somente na tltima
versao. Geralmente a grande massa de usuarios que navega na Internet nao possui a tltima
versao do seu browser.

Os browsers sao a janela do usuario para a Web. Dependendo da versao ou do tipo de
browser que o seu visitante esta usando, e qual o seu computador, a sua pagina pode aparecer
para ele como uma experiéncia agradavel que o fard voltar muitas e muitas vezes; ou como um
pesadelo horrivel, que ele jamais esquecera. E trabalho do Web designer resolver a0 maximo
esses problemas de compatibilidade de forma a garantir que pelo menos a informagao essencial
seja acessivel (isto inclui a identidade visual e a navegacio do site). E essencial testar as paginas
em browsers e plataformas diferentes antes de publica-las.

Os browsers mais populares hoje continuam sendo o Netscape Communicator e Microsoft In-
ternet Excplorer. As plataformas de navegagao mais populares ainda sao PC e Mac. Mas o que ¢
usado por todo o mundo pode ndo ser o mais importante no seu caso: se seu prblico-alvo é for-
mado em grande parte por usuarios de maquinas Sun ¢ essencial testar suas paginas nessas
plataformas também.

Ha ainda uma outra questao. Mesmo que voceé saiba que 99% do seu publico usa brow-
sers Netscape ou Microsoft, ¢ importante saber as versjes que eles usam. A grande maioria dos
usuarios zdao possui as Gltimas versoes dos seus browsers (os provedores continuam distribuindo
versoes antigas). Ha muitos recursos novos nas novas versoes do Communicator e do Internet
Explorer que nao sao suportados nas versdes anteriores. Se vocé usa-los sem prestar aten¢ao ao
efeito que causam em versGes antigas, uma grande parte do publico que visitar suas paginas

poderdo nunca mais voltar.

2.3. Por que aprender HT'MI ¢

Se ¢é possivel fazer todo um site, com seripts interativos, imagens, animagoes, Java, etc.
sem escrever uma linha sequer de HTML, por que perder tempo aprendendo cédigos que nao
vao servir para nada? Nao seria programar em HTML um desperdicio de tempo e criatividade
que um Web designer poderia economizar usando ferramentas que escondessem o codigo,

dando maior énfase ao aspecto visual?
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As respostas as perguntas do paragrafo anterior dependem do que vocé pretende fazer e
do controle que voceé pretende ter sobre a sua obra. Se o seu objetivo é fazer paginas praticas e
rapidas, como uma home page pessoal ou para um sistema Intranet simples, pode realizar todo o
trabalho sem sequer tomar conhecimento do HTML, usando as ferramentas que existem por
al. Mas se vocé deseja fazer coisas mais sofisticadas, como ter mais controle sobre o design da
sua pagina, criar paginas que interajam com outros programas (como servidores de bancos de
dados) e usar recursos novos como Dynamic HIML., JavaScript, canais e folhas de estilo, vocé
provavelmente nao vai escapar de ter que editar sua pagina pelo menos uma ou duas vezes.
Talvez para fazer alguns ajustes, talvez simplesmente para localizar o ponto do cédigo onde
sera inserida uma rotina JavaScript que algum programador escreveu. Saber HTML significa
mais poder sobre a sua obra.

Mas nio se preocupe em vao. A noticia boa é que HTML ¢ facil. Nao ¢ linguagem de
programacao, nao tem coisas como recursao, ponteiros ou nada do tipo. Web designers podem
e devem aprender HTML. E somente marcacio de texto. E uma linguagem trivial para aqueles
que usam computadores desde o tempo do MS-DOS e WordStar — programas bem mais com-
plexos que o HTML.
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. Fundamentos do

HITMIL.

O arquivo usado para construir uma pagina Web ¢ texto simples. Mesmo que a pagina visuali-
zada no browser mostre imagens, applets Java, plug-ins (como Flash) e outros recursos, por
tras de tudo existe uma pagina de texto e varios outros arquivos separados, que foram monta-
dos em uma pagina pelo browser. O cédigo é texto, mas nao é 5o texto. E texto marcado com
HTML. HTML define #da a estrutura de uma pagina para que um browser possa formata-la e
produzir a apresenta¢ao desejada. HTML também zzporta as imagens, programas, sons e videos
que uma pagina exibe em seu interior. Mas como HTML ¢ texto simples, pode ser editada em
qualquer editor de texto (como o Bloco de Notas do Windows).

Ao ler um documento HTML, um browser tenta interpretar todas as seqiiéncias de ca-
racteres que ficam entre os simbolos "<" e ">". O browser entende que gualquer coisa que esti-
ver entre esses caracteres ¢ um descritor HTML (fag) e nao deve ser mostrado na tela. Se o des-
critor for desconhecido ele simplesmente o 7gnora (e nao mostra o conteido na tela) mas se
realmente for um elemento HI'MIL. (definido na especificagao suportada pelo browser), ele usara
as informagoes contidas entre os simbolos estruturar a pagina, formatando-a de acordo com
alguma regra de estilo previamente definida.

Toda a formatacao de um arquivo HTML ¢ feita exclusivamente através dos descritores. O
browser sabe que o arquivo contém codigo HTML através de sua extensao (ou tipo MIME
enviado pelo servidor). Se um arquivo de texto com extensao HTML mas sem descritores for
carregado, no browser, toda a sua informagao aparecera em um unico paragrafo, sem desta-
ques, sem formatagao alguma. Veja as figuras abaixo. Elas ilustram um mesmo texto de um
documento HTML digitado no Bloco de Notas do Windows e lidos através do Internet Explorer.
Na primeira figura, nao ha descritores HTML e, apesar dos espagos, tabulagoes e novas-linhas
existente no arquivo de texto visualizado no editor de textos, o browser ignora toda a formata-
¢a0. Ja na segunda figura descritores HTML foram incluidos e o browser foi capaz de formatar

a pagina de uma maneira estruturada.
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< Arquivo de texto
File Edit ¥iew Go Favoites Help

SR < I B (com extensao

Back. Stop  Refresh  Home  Search  Favarites Font
Address [C:\Meus DocumentashCurschewemplo. il ]| auick tinks html) sem marca-

c¢ao HTML ao ser

e : L

trodugiic Esta parte micial abrange os seguintes tépicos: - O

., Arquive Editar  Pesquisar  Ajuda . 1 d

saber - Criando um diretério HTML pessoal - Acessando um Tntrodugso - visualizado no
Escelhendo uma ferramenta de desenvelvmento O Que Voo I

Para tirar algum proveito deste tutorial, vocg deve saber o queé [Esta parte inicial abrange os seguintes tdpicos: bIOWSCr € no

home pa:ge Suponho também que vocd saxbau”sar algum brow | 0 que vocé j deve saber A 1

navegagio) come o Metscape ou Mosaic (se nfio sabe, como - crijando um diretdrio HTHL pessoal edltOI' B OCO dC
pagina?) e um editor de texto. E desefavel, mas nfio essencial, |- Acessando uma home page . .

navegado pelo WHW ¢ visto algumas home pages que oyiras| E=C01hendo uma ferramenta de desenuolvimento NOtaS \X lndOWS) .
Para criar a sua home page voct precisara ter acesso aume:[p que vocé J5 Deve Saber

simples (ex Motepad do Windows, wi do Unix). Mo € neces: i i i R

embora seja melhor utthzar um des wanoes editores HTML que Para tirar algum proveito deste tutorial, vocé deve

a o R RS2 N saber o que é o WU e uma home page. Suponho também que
na reds. Também ndo & necessario estar conectado & Internet |ygc# saiba usar algum browser (programa de navegago)
cotno vai ficar a sua pagina, voce também dewe ter acesso au [como o Hetscape ou Mosaic (se ndo sabe, como vocé

acessou esta pigina?) e um editor de texto. E desejduel,
mas ndo essencial, que vocé j§ tenha navegado pelo WV
e visto algumas home pages que outras pessoas criaram.

Para criar a sua home page voc precisard ter acesso a |
um editor de texto simples {(ex: Hotepad do Windows, vi

do Unix). N3o é necessdrio mais que isto, embora seja
melhor utilizar um dos vdrios editores HTHL que existem

Arquivo de texto

File Edt View Go Favoitss Help

s = @ B &4 @ @

Back Stop Refiesh  Home  Search  Favorites  Print Fort

(com extensao

.html) contendo
marcacao HTML

Address [C:\Meus Documentos\CurshexemploZ html =] | auick tinks

;l
Introducao

B B Bata B ao ser visualizado
<h1 align=center>Introdugio</h1> -l
<hr> no browser e no
Esta parte inicial abrange os seguintes tépicos <p>Esta parte inicial abrange os seguintes tépicos:
» > editor Bloco de
* O que veck ja deve saber <1i>0 que vocé ji3 deve saber .
+  Criando um diretdrio IITML pessoal <li>Criando um diretdrio HTHL pessoal Notas (W/lndOWS)
+  Acessando uma home page <li>Acessando uma home page °
5 <1i>Escolhendo uma ferramenta de desenvoluimento
+ Escolhendo uma ferramenta de desenvolvimento <rul>
(@] Que Vocé Ja Deve Saber <h2>0 Que Vocd Ji Deve Saber</h2>

. . . . <p>

Paratirar alzum proveito deste tutorial, voce deve saber o que (p3ra tirar algum proveito deste tutorial, vocé deve
hiome page. Suponhe tambem que vocE saiba usar algum bre [saber o que é o <a href="glossario.htmlHMA>WWHC/a> e
navepagio) como o Metscape ou Mosaic (s& nfio sabe, comes |UMA <@ href="glossario.htnlihonmepage”><i>home

a “ 23 - page</i></a>. Suponho também que vocé saiba usar algunm
pégina?) e um editor de texto. B desejével, mas oo essencial, ¢5>hrouser¢/i> (programa de navegagdo) como o Netscape

navegado pelo WWW e wiste aloumas home pages que outras [ou Mosaic (se ndo sabe, como vocé acessou esta pagina?)
e um editor de texto. E desejivel, mas ndo essencial,
Para criar a sua home page voc precisara ter acesso a um g |qUe vocé ja  tenha navegado pelo WM e visto algumas

. . " hi t i -
sitnples (ex Notepad do Windows, vi do Unix). Nio é necess OmE Pages que outras pessoas criaram

<p>

Para criar a sua home page vocé precisard ter acesso a
_ [ eatter v texto Sinpies (ou: Horepad o Mo 2y

3.1. Elementos e descritores (tags)

A maioria dos elementos HIMI. possui um descritor inicial € um descritor final, cercando o

texto que ¢ marcado por eles. A sintaxe basica ¢

<Elemento> Texto marcado por Elemento </Elemento>

O texto marcado passa a ter uma fungao, determinada pelo Elemento. Nem sempre isto
significa que o texto marcado tera sua aparéncia alterada quando a pagina HTML aparecer no
browser. Ha browsers orientados a caractere que nao sao capazes de exibir tamanhos de fonte,

por exemplo. Outros podem nao ter uma forma associada a um elemento. Neste caso, o autor
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da pagina podera definir a forma através de uma folha de estilos usando CSS, caso o browser a
suporte. Os elementos também podem influenciar o comportamento de mecanismos de busca,
que atribuem maior importancia ou filtram dados de acordo com a sua fun¢ao determinada
pelos elementos HTML. O texto marcado e o elemento HTML também assumem o papel de
objeto abstrato utilizavel por linguagens embutidas na pagina como CSS e JavaScript. Essas lin-
guagens interagem com o HTML através de um modelo de objetos que relaciona as estruturas
HTML com comportamentos interativos (em JavaScript e DHTML) e forma grafica (CSS).
Veja alguns exemplos de texto rotulado com descritores HTML:

<b> Texto em negrito </b>
<h2> Subtitulo </h2>

Observe que o descritor final é praticamente idéntico ao descritor inicial. A unica dife-
renca é que este ultimo é precedido por uma barra ("/"). Nio faz diferenca utilizar letras mai-
usculas ou minudsculas para os descritores HTML.

Os blocos de texto marcados pelo HTML podem conter outros blocos. Sempre que isto
ocotrer, o bloco mais interno devera ser fechado antes do descritor de fechamento do bloco

externo. Veja um exemplo:
<hl> Texto <b>muito <i>importante</i></b> para todos</hl>

Este outro exemplo esta incorreto pois o bloco <b> fecha sem que o bloco <i> tenha
fechado.

<hl> Texto <b>muito <i>importante</b></i> para todos</hl>

Nem todo elemento HTML pode conter outros descritores e mesmo os que podem tém
regras que definem quais os elementos permitidos.

Existem elementos que nao precisam ter descritores de fechamento. O paragrafo, por
exemplo, marcado por <P> e </p> pode omitir o descritor final. Isto é permitido porque nio
pode haver um paragrafo dentro de outro, portanto, se o browser encontra um <p> pouco

depois de outro <p> ele automaticamente coloca um </p> antes.
<p>Primeiro paragrafo. <p>Inicio de outro paragrafo.</p>

Finalmente, ha também elementos que nao podem conter texto ou quaisquer descritores
HTML. Eles precisam ser vazios. O descritor final nesses casos sequer é permitido (a nao ser

que apareca logo apos o descritor inicial).
<p>Esta é uma frase<br>que ocupa duas linhas.

No exemplo acima <br> (quebra de linha) marca a posi¢ao onde a linha deve ser que-

brada (ndo contém ou marca texto algum).
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3.2. Atributos

Alguns elementos HTML podem ter um ou mais a#ributos, opcionais ou nao, que modifi-
cam alguma propriedade do texto marcado ou acrescentam alguma informagao necessaria.

Geralmente os atributos sao pares do tipo:
propriedade="valor"

Quando presentes, os atributos aparecem apenas no descritor inicial separados por espa-

¢os, logo ap6s o nome do elemento:
<hl align="center">Titulo centralizado</hl>

Um descritor pode ter varios atributos. A ordens em que aparecem ndo fag, diferenca desde
que aparegam no descritor inicial € estejam separados dos outros atributos e do nome do elemen-
to por espagos. Se um atributo for escrito incorretamente ou se o browser nao o reconhecer, ele
sera ignorado. Diversos atributos sao comuns a todos os elementos HTML. Outros sé6 fazem
sentido em certos elementos.

O valor do atributo ndo precisa estar entre aspas se contiver apenas letras (A-z, a-z),
numeros, ponto (.), dois pontos (:), hifen (=) e sublinhado (). Se o valor atribuido a proprie-

dade tiver espagos, é preciso coloca-lo entre aspas ou apostrofes. Ndo pode haver espago entre

C—o CC—2>

a propriedade e o nem entre o e o valor:

propriedade="Valor com espagos"
propriedade = "Sintaxe incorreta"

O segundo exemplo acima sera interpretado incorretamente pelo browser como tendo
trés atributos e nao um (nao pode haver espagos!).

Atributos geralmente sao opcionais. Em alguns casos sao obrigatérios, como os atribu-
tos HREF e SRC em vinculos de hipertexto e imagens, respectivamente. Ambos informam uma
URI onde se encontra um recurso na Web.

<a href="http://www.ibpinet.net/"
title="Vai logo! Clica!"> Clique aqui </a>

<img src="antas.gif"
height=120 width=400
alt="Um casal de antas">

3.3. Caracteres de escape

Os caracteres "<" e ">", por definirem o inicio e final dos descritores, ndo podem ser
impressos na tela do browser. Quando é necessario produzi-los, deve-se utilizar uma segsiéncia
de escape. Esta sequiéncia ¢ iniciada por um "&" seguido de uma abreviac¢io e um ponto-e-

virgula, que indica o final da seqiiéncia. Como o "&" também ¢ caractere especial, ha também
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uma sequéncia para produzi-lo. As principais seqiéncias de escape, necessarias para produzir

"< SN &M e aspas (quando necessatio) sao:

Caractere Seqiiéncia de Escape
< &1lt;

> &gt;

& &amp;

" &quot;

Por exemplo, para produzir as seguintes linhas no browser:

144 < 25 + x < 36 + vy
Fulano, Sicrano & Cia.

¢ preciso digitar no editor de textos (codigo HTML):

144 &lt; 25 + x &lt; 36 + vy
Fulano, Sicrano &amp; Cia.

As sequéncias de escape também sao usadas para produzir caracteres que nao sao encon-
trados no teclado, como letras acentuadas, simbolos de copyright, etc. Por exemplo, para produ-
zir, no browser, as palavras:

Plantacao

malRgebend

handbfger

enciclopadia

©
suefio

pode-se usar, no editor de textos:

Planta&ccedil; &atilde;o <BR>
ma&szlig;gebend <BR>
h&aring;ndb&oslash;ger <BR>
encilopé&aelig;dia <BR>
&copy; <BR>

sue&ntilde;o

E possivel usar também codigos numéricos, porém eles sio dependentes do alfabeto uti-
lizado. Consulte a documentacao HTML para uma lista completa de todos os codigos.

Os editores mais sofisticados, como por exemplo o HomeSite, facilitam a entrada de ca-
racteres especiais e geram automaticamente as seqiiéncias de escape. Se vocé esta usando um
editor comum, como o Bloco de Notas, deve ter o cuidado de digitar corretamente as seqiiéncias.
Alguns browsers simplesmente ignoram sequéncias que nao conhecem, outros engolem linhas
e palavras. Em qualquer um dos casos ha perda de informacao. Nunca é necessario digitar se-
quéncias de escape se:

e voOceé tem os caracteres no seu teclado
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e cles fazem parte do conjunto de caracteres ISO-Latin-1 (alfabeto defan/t do HTML)

o alfabeto default da pagina nao foi alterado através de um descritor <META> ou de

um cabecalho HTTP.

Todos os browsers ha mais de 4 anos entendem acentos e cedilha sem que seja necessa-
rio digitar os c6digos.

E indiferente usar letras maidsculas ou mintsculas para o nome do descritor ou seus a-
tributos. Tanto faz usar <BODY>, <body>, <Body> ou <bOdY>; <a HREF="a.html"> ou
<A href="a.html">. Deve-se tomar cuidado, porém, com o contesido dos atributos (o valor que
as vezes precisam vir entre aspas). Em alguns casos, principalmente quando se lida com URIs
ou quando se usa JavaScript, o formato maiusculo ou minudsculo fazz diferenca e deve ser res-

peitado.

3.4. Comentarios

Elementos desconhecidos pelo HTML sao ignorados quando colocados entre sinais de
< e >. Se vocé deseja fazer isto intencionalmente para acrescentar comentarios no codigo (que
nao aparecerdo na pagina), deve usar os comentarios HTML, identificados entre <! --e —->.
Qualquer texto ou codigo entre esses simbolos sera ignorado na formatagao da pagina pelo

browser.

3.5. Estrutura do documento

A maioria dos elementos HTML segue uma estrutura hierarquica. H4a uma estrutura ba-
sica (minima) para uma pagina HTML, construida de acordo com a especificagao padrio, que
deve ser respeitada para garantir uma compatibilidade com o maior nimero de browsers pos-

sfvel. Esta estrutura esta mostrada na figura abaixo:

<!DOCTYPE HTML Public "-//IETF//DTD HTML 4.0//EN" -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Descricdo do documento </TITLE>
Aqui ficam blocos de controle, folha de estilo, funcgdes de
scripts, informacdes de indexacdo, atributos que afetam todo
o documento, etc.
</HEAD>
<BODY>
Toda a informagdo visivel da pagina vem aqui.
</BODY>
</HTML>

A primeira linha: <IDOCTYPE HTML Public "-//IETF//DTD HTML 4.0/ /EN" -->
¢ um descritor SGML que informa ao browser que ele deve interpretar o documento de acordo

com a defini¢io do HTML versao 4.0, se possivel. HTML ¢ uma linguagem derivada e comple-
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tamente especificada a partir da linguagem SGML — Standard Generalized Markup Langnage. Vocé
nao precisa saber SGML para usar HTML, basta recortar e colar a linha acima que serve para
otientar o browser e permitir a valida¢ao do cédigo de sua pagina.

O elemento <HTML>...</HTML> marca o inicio e o final do documento HTML.. Deve
conter duas sub-estruturas distintas: o cabecalbo, delimitado por <HEAD> ¢ </HEAD>, ¢ o
corpo do documento, entre os descritores <BODY> e </BODY>.

3.6. Elementos do HEAD

O bloco do cabegalho, marcado por <HEAD> ¢ </HEAD> pode contet informagdes
sobre o conteudo do documento utilizada para fins de indexagio e organizagao. Nao contém

informacao que sera exibida na pagina.

TITLE

<TITLE> ¢ o unico elemento obrigatério do bloco do cabegalho. Deve conter o titulo
do documento que aparece fora da pagina, na barra de titulo do browser. E o que aparece
também nos hotlists € bookmarks. O titulo deve conter informagdes que descrevam o documen-

to.

<TITLE>HTML e CSS: Introducdo</TITLE>

META

<META> ¢ usado para incluir meta-informagao como palavras-chave, descri¢des, etc.
que podem ser usadas por mecanismos de busca, softwares de pesquisa e catalogacdo. A in-
formacio adicional deve vir nos atributos NAME (descreve o tipo de meta-informacao, por
exemplo Keywords) e CONTENT (descreve o conteudo da meta-informagao, por exemplo, uma
lista de palavras-chave separadas por virgula). <META> também pode ser usado para adicio-
nar ou redefinir cabecalhos HTTP. Isto ¢ feito através do atributo HTTP-EQUIV. Neste caso, o
CONTENT deve conter o conteudo do cabecalho.

<META HTTP-EQUIV="Set-Cookie" CONTENT="pag=12">
<META NAME="Keywords" CONTENT="html, css, folhas de estilo, estilo">

<META NAME="Description" CONTENT="Esta pagina explica os fundamentos
badsicos de HTML e folhas de estilo usando a linguagem CSS.">

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="10;url=pagl3.html">

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=i1iso-8859-1">
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LINK

<LINK> ¢ usado para vincular uma pagina a outro recurso. Na maioria dos casos, o
vinculo é simbdlico e nao tem outra finalidade a nao ser facilitar a indexagdo e organiza¢iao do
site por ferramentas de validagao e busca. Vinculos a folhas de estilo incorporam o arquivo que

¢ interpretado pelo browser antes de formatar a pagina..

<LINK REL="StyleSheet" HREF="../estilos/default.css">

BASE

<BASE> altera os vinculos de origem e destino da janela, ou seja, a parte absoluta da
URL das imagens e vinculos, especificados com URLs relativas, e a janela onde o resultado dos
vinculos sera mostrada. Normalmente a URL base de origem ¢ o local onde a pagina se encon-
tra no momento em que carrega a imagem ou o usuario clica no vinculo (protocolo atual, ma-
quina atual e diretério atual ou "./"). Com <BASE>, o autor pode alterar a URL base para que
as imagens e links sejam buscados em outros lugares. Normalmente a janela atual (_self) é a
responsavel por receber o resultado dos vinculos. O autor também pode, com <BASE>, fazer
com que links abram em outra janela, em novas janelas (_blank) ou em outras partes de estru-

tura de frames (_top e _parent).

<BASE HREF="." TARGET=" self"> <!-BASE default -->

<BASE HREF=" http://www.a.com/dados/">
<!-0s links relativos serdo procurados em http://www.a.com/dados/-->

<BASE TARGET="lateral2"> <!- links abrirdo na janela lateral2 -->

3.7. Elementos de BODY

O bloco marcado por <BODY> e </BODY> contém a parte do documento onde serd
colocada a informagao que efetivamente serd mostrada e formatada na tela pelo browser. To-
dos os elementos que serdo apresentados daqui em diante tratam da formatagao do texto (ou
imagens) da pagina e devem, portanto, estar presentes no bloco <BODY>. Elementos HTML
podem ser de varios tipos e tém regras especificas sobre o que podem conter e onde podem
ser usados. Quanto a estrutura que assumem na pagina, podem ser classificados da seguinte

forma:

¢ Elementos de bloco (contém texto ou agrupam outros elementos de bloco)
e FElementos /n/ine (em linha — usados dentro do texto)

e Elementos de /ista (usados para construir listas)

e FElementos de Zabela (usados para construir tabelas)

e Elementos de formulirio (usados para construir formularios)

e FElementos para embutir objetos (usados para incluir imagens, applets, videos, etc.)
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Entre os elementos zn/ine estao os vinculos (/nks) de hipertexto, que permitem marcar
texto que servira de ligagdo a outra pagina ou recurso na Internet.

O objetivo das se¢Oes seguintes sera apresentar uma introdugao basica aos principais e-
lementos HTML. Nio é uma introducao exaustiva. Consulte as referéncias e documentacao

oficial para uma abordagem completa de cada elemento HTML.
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4. Paragrafos e blocos

Blocos sao elementos que podem ocorrer dentro de <BODY>. Nao ¢ permitido existir texto
diretamente abaixo de <BODY>. O texto deveri estar dentro de um bloco, tabela, lista ou
formulario. Alguns blocos HTML sé permitem que haja outros blocos dentro deles (¢ o caso
de <BODY>. Outros s6 admitem texto e elementos zu/ine (em linha — elementos que nao sio
blocos e podem ser usados dentro de paragrafos para formatar texto, marcar posi¢oes ou

incluir imagens). Alguns admitem blocos e texto (<TD>, <LI>, etc.).

4.1. Pardgrafos <P>

O descritor <P> abre um parigrafo em HTML. O descritor </P> o fecha. Tudo o que
esta entre <P> e </P> ¢ tratado como um bloco. Se esse nosso parigrafo tiver atributos, eles
afetarao todo o bloco.

Se seu arquivo HTML contiver:

<P>Um pardgrafo</P> <P>Outro paragrafo</P>

um browser como o Ne#scape ou o Internet Explorer mostrara na tela algo parecido com:

Um paragrafo

Outro paragrafo

<P> pode ter atributos. Um deles é o atributo ALIGN. Se ele nio for usado, cada para-
grafo alinha pela esquerda. Ele pode ser usado para fazer o paragrafo alinhar pelo centro ou

pela direita, por exemplo:
<P ALIGN=center>Um paragrafo</P> <P ALIGN=right>Outro paragrafo</P>

vai resultar em:

Um paragrafo

Outro paragrafo
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O atributo ALIGN, como qualquer outro atributo que altera o posicionamento ou apa-
réncia através do HTML, foi deprecado na especificagio HTML 4 em beneficio das folhas de
estilo. Nem todos os browsers suportam, porém, os recursos de folha de estilo que substituem
o ALIGN. Mas as folhas de estilo, quando presentes, sempre tém precedéncia. Se uma folha de
estilos ditar um alinhamento, aquele proposto pelo atributo ALIGN ¢ ignorado.

O elemento </P> de um paragrafo é opcional. Como nao pode haver um paragrafo
dentro de outro ou qualquer elemento de bloco dentro de um paragrafo, o browser automatica-
mente fecha o paragrafo quando encontra um <P>, <H1>, <DIV>, <BLOCKQUOTE>,
<PRE> ou outro elemento de bloco. Blocos em HTML nunca podem ocorrer dentro do texto

de um paragrafo.

4.2. Cabecalhos <HT1> a <HG6>

Um outro bloco importante na organizagao do texto ¢ o cabe¢alho. Ha seis niveis dife-
rentes. O mais importante é definido com <H1> e pode ser usado para destacar, por exemplo,
o titulo de um documento. Nao confunda esse titulo com <TITLE>, elemento de <HEAD>,

que define um titulo para a pagina mas nao aparece na mesma.

<hl>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</hl>

Observe no seu browser que o texto aparece grande e em negrito (por causa da folha de
estilos do browser).
Assim como <P>, <H1> também suporta o atributo ALIGN, portanto, pode-se usa-lo

para colocar o titulo alinhado pelo centro:

<hl align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</hl>

Além do H1, ha mais 5 niveis de cabe¢alho que podem ser usados para organizar os pa-
ragrafos de uma pagina em se¢des. Veja na figura abaixo o cédigo e o resultado no browser de
textos marcados com H1, H2, H3, H4, H5 e H6.

& EditPad M= abecalhos - Netscape
File Edit Print Elock Conwvert Options “iew Help Fie Edit ¥iew Go Communicator Help
Hle ] elawl 4 [s]] < & 3 ¥ 2 £

el BT ﬁ % I:D & | & Back Fowwad Reload  Home  Search  Guide P
et | v w&'Bookmarks V.8 Location:Ifile:.-".-".-"EII.-"EIursos.-"EursoWD.-"Eo Vl
<I!1doit‘ype HTHML public "-//IETF//DTD Zi |7 Interet [ Lookup [§ MewtCool Hetoaster
<html:

<head> r =
<title>Cabegalhos</titlex Cabegalh() NlVEl 1 (Hl)

</ head:

<bodys Cabecalho Nivel 2 (H1)

<hl> Cabegalho Nivel
<hZ> Cabegalho Nivel (H1) </hZ>
<h3i> Cabegalho Nivel (H1) </h3>

1 (H1] </hilx
z
3
<hd> Cabegalho Nivel 4 (H1) </hd> Cabecalho Nivel 4 (H1)
5
g

Cabecalho Nivel 3 (H1)

<h5> Cabegalho Nivel [H1) </h5>

<h6> Cabegalho Nivel | [H1) </h6> I Cahet;a]]mNivelS(Hl)

</haody> _lﬂ Cabegalho Nivd 6 (H1) -

1 | 4 =l
| 1423 | | Inzet | 347-1 |EdiPad — | =F | Document: Do =| 3§ 4
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4.3. Quebras de linha <BR>

Os paragrafos sempre tém uma linha em branco separando-os dos outros blocos (por
causa da folha de estilos do browser). Pode-se quebrar uma linha e ainda assim se manter no
mesmo paragrafo usando o marcador <BR>. <BR> é um marcador vazio. Nao pode ter des-
critor de fechamento. <BR> sempre quebra a linha na posi¢ao onde for colocado:

<p align=center>"Tradicdo, qualidade e<br>

seguranca sdo nossas<br>

prioridades"</p>

Quebras de linha s6 podem ser usadas dentro de paragrafos, cabegalhos e outros ele-

mentos de bloco que contém texto.

4.4. Linhas horizontais <HR>

Linhas horizontais decorativas podem ser produzidas pelo <HR>. <HR> ¢ como
<BR>. Nio tem marcador final de fechamento. Acontece no lugar onde o colocarmos e ainda
introduz uma quebra de linha antes e depois.:

<hl align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</hl>

<hr>
<h2 align=center>Una impresa de la famiglia Corleone</h2>

A linha atravessa toda a largura do browser. Podemos usar o atributo WIDTH para tor-

na-la menor. WIDTH aceita um nimero absoluto em pixels ou uma porcentagem:

<hr width=50%>

Ha varios outros atributos. Consulte a documentagao (ou digite a tecla F1 quando estiver
com o cursor dentro do elemento <HR> no HomeSite) e teste os possiveis resultados no seu
browser.

Linhas horizontais sio elementos de bloco, ou seja, eles quebram a linha antes e depois.

Vocé niao pode ter uma linha horizontal dentro de um paragrafo ou cabegalho.

4.5. Citagdo de bloco <BLLOCKQUOTE>

Com a funcio de dar o destaque de um bloco de ¢#a¢ao em um texto, foi criado o descri-
tor <BLOCKQUOTE>. Na época em que havia mais de dois browsers dividindo as prefe-
réncias na Web, alguns browsers o formatavam em italico, outros em fonte menor, outros en-
dentavam. Hoje, com o monopolio Microsofi-Netscape, todos os browsers formatam
<BLOCKQUOTE> endentado ¢ com uma linha em branco antes e depois. O que era uma

questdo de estilo acabou virando regra de formatagao. Na falta de um mecanismo de controle
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grafico como as folhas de estilos, a funcao de <BLOCKQUOTE> acabou reduzida a “bloco

endentado”.

<blockquote>
<p>"Tradicdo, qualidade e<br>
segurang¢a sao nossas<br>
prioridades"</p>

</blockquote>

Mas <BLOCKQUOTE> nio deve ser u-

sado pensando s6 na aparéncia. Qualquer folha

de estilos pode endentar um paragrafo ou mudar
a aparéncia de <BLOCKQUOTE>. Com o su-
portte crescente de CSS, o uso de
<BLOCKQUOTE> apenas com a finalidade de

endentar o texto deve diminuir.

4.6. Texto pré-formatado <PRE>

La Cosa Mostra Pizzaria i Ristorante - Netsc__. =] E3

File Edit Yiew Go Communicator Help
+« » A 4 » £BNE
Back  Fonward Relbad  Home  Seach  Guide

v J'Bnokmarks 3 Location:IEosaNostraa’indeﬂhtml j
Intermet ['_|" Lookup ['_‘|' MHewtCool Metcaster

[
"Tradigfio, qualidade e

seguranca sio nossas J
priondades”

Seja bem vindo & La Cosa MNostra on-line. MNozsa
casa oferece o melhor da cozmnha siclhana e do sul
da Ttalia. Wenha nos visitar € traga a sua famigla.

Temos um nove pargue de diversdes para distrair

11 hﬁm]’“ﬂl FHhir1ANTm 2P11S hﬁiq cR I‘"I-'WPT""PT‘T'I Lalal

[ |Docume = 235 2 A |

-

Vimos que o HTML ignora espagos, tabulagdes, novas-linhas e coisas parecidas. Se isto

for necessario, podemos resolver o problema usando o descritor <PRE>. Esse descritor pre-

serva as caracteristicas do texto previamente formatado e leva em consideragdes as novas-

linhas, espagos e tabula¢oes:

<pre>

<p>Numero de Assassinatos
Janeiro 1
Fevereiro 7
Marco 0
Abril 3
Total 11

La Coza Mostra Pizzarna 1 Hiztorante - Netscape

File  Edit

Yiew Go Communicator Help

La Cosa Nostra

La Santa Camorra
12

12

6

9

39</p></pre>

Numero de Assassinatos

La Cosa Nostra

La Santa Camorra

Janeirao 1 12
Fevereiro 7 12
Marcgo ] & _
hbril 3 9
Total 11 ig J
-
=l | Document: Done o

Se a largura da tabela passar da largura da pagina, ¢ sé ajustar diminuindo um pouco o

numero de tabulag¢oes ou trocando por espagos que o ajuste fica perfeito.

Ha formas melhores de criar tabelas em HTML, como veremos adiante.
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4.7. Bloco genérico de secao <DI1">

Podemos decidir criar divisdes na pagina pelos mais diversos motivos. Até por motivos
de estrutura l6gica (mesmo que o resultado ndo aparega visualmente, pode ser usado por um
mecanismo de busca ou indexa¢ao). Com folhas de estilo, podemos atribuir um estilo total-
mente diferente a uma se¢ao da pagina, como mudar fundo, fontes, cores, etc.

O descritor <DIV> ¢ usado para definir uma nova sec¢ao (ou divisio). Este descritor nao
faz nada se ndo tiver atributos. Um dos atributos ¢ ALIGN, que tem a mesma fung¢ao que o
ALIGN de <P> e <H1> s6 que afeta um bloco inteiro, com todos os descritores que houver
dentro. A precedéncia ocorre de dentro para fora. Se houver um <P ALIGN=center> dentro
de um <DIV ALIGN=right>, o alinhamento de <P> prevalece.

<DIV> ¢ um dos descritores mais uteis em paginas formatadas por folhas de estilo.

4.8. Bloco de endereco <ADDRESS>

O bloco <ADDRESS> tem apenas finalidade funcional. Indica um bloco que contém
um endereco. O browser apenas formata o texto contido em <ADDRESS> de forma diferen-
te (em italico, por exemplo). Como tem pouco valor para controlar a aparéncia de uma pagina,
¢ pouco usado e raramente é gerado por ferramentas graficas como FrontPage ou DreamW eaver.

E 1util em clientes nao graficos como mecanismos de busca, filtros, etc.

<ADDRESS>

<P>Copyright &copy 2000,

<a href="mailto: fulano@tal.com">Fulano de Tal</a>.

<P>Rua Aga té Eme-éle, 4, Cé-ésse Esse, WebCity, Internet.
</ADDRESS>
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5. Lustas

HTML define varias formas de apresentar listas de informag¢ao em um documento. Toda lista ¢

um elemento de bloco que possui um descritor inicial e final e s6 pode conter "itens de lista".

Os itens de lista também sao blocos que podem conter texto, paragrafos ou ainda outras listas.

HTML define trés tipos de listas: as listas ordenadas, marcadas pelos descritores <OL> e
</OL>; as listas ndo-ordenadas marcadas por <UL> e </UL> ¢ as listas de defini¢oes, mar-

cadas por <DL> e </DL>.

5.1. Listas nao-ordenadas <UIL>, <[.I>

Nas listas UL, cada item da lista é contido
dentro de <LI> e </LI>. O browser geral-
mente formata os itens com marcadores (boli-
nhas pretas). Veja a imagem ao lado e o cédigo

abaixo:

<ul>
<1li>Pizza a moda del Capo</li>
<1li>Pizza di pepperonni</1li>
<1li>Pizza siciliana</1li>

</ul>

Vocé também pode criar listas de nivel
hierarquico inferior. O browser formatara a
sub-lista de uma forma diferente (geralmente
endentada e com um marcador diferente). Por

exemplo, para fazer a seguinte lista:

M= 3

La Cosa Mostra Pizzana 1 Ristorante - Netscape

Eile Edit “iew Go Communicator Help

=

< v A D e £ <IN

Back Fopward Reload  Home  Seach  Guide Frint [ }

w‘ " Bookmarks & Lacation: IursoWD #Cosab ostradindex. himl j

Internet ['_‘|' Lookup |’_‘|' MewCool Metcaster

= |

oI T o

na Colémbia e Sicila (www. siciha it).

[~
Confira alouns dos nossos pratos mais populares:

* DPizra amoda del Capo
* Dizra di pepperonm
* Pizza siciliana

Noticias da Semnana

Mo nosso ristorante, o cliente esta mais segurel Ia sua
ultima wstta, Il Santo Padre o Papa (www vatican va)

shancamt tadan an maccan inetalasXan T albada 4

|D0c:ument: Done =| -3 =)

s B

e item 1
e item2
° item 2.1
° item 2.2
e item3

pode-se utilizar o seguinte codigo:
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<ul>
<li>item 1</1i>
<li>item 2</1i>
<ul>
<li>item 2.1</1i>
<li>item 2.2</1li>
</ul>
<li>item 3</1i>
</ul>

5.2. Listas ordenadas <OIL>, <[.[>

As listas ordenadas sao marcadas pelos descritores <OL> e </OL>. Da mesma forma
que nas listas ndo-ordenadas, cada item ¢ contido dentro de <LI>. Poderiamos numerar as
pizzas trocando os UL por OL:

<ol>

<li>Pizza a moda del Capo</li>
<li>Pizza di pepperonni</li>
<li>Pizza siciliana</li>
</ol>

1. Pizza a moda del Capo
2. Pizza di pepperonni

3. Pizza siciliana

As listas e seus itens podem ter atributos que mudam suas caracteristicas como tipo de
marcador, inicio da contagem (para listas ordenadas), tipo de numeral (arabico, latino, etc.) A

maior parte dessas alteragoes pode também ser realizada em folhas de estilo.

5.3. Listas de definicoes <DI.>, <D'T>, <DD>

Finalmente, existem as listas de defini¢es. Esse tipo de lista ¢ usado quando ha varios
topicos curtos acompanhados de uma definigao mais longa (em um glossario, por exemplo).

Alista de defini¢oes consiste de um conjunto de trés descritores:

e <DL> e </DL> que delimitam toda a lista;
e <DT></DT> que marca o termo; €

e <DD></DD> marca a definicio.

A imagem ao abaixo foi produzida com os descritores ao lado:
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<dl>

<dt>Caos</dt>

<dd>0 nada absoluto que exis-
tia antes do principio das coi-
sas.</dd>
<dt>Urano</dt>

<dd>0 deus dos Céus.</dd>
<dt>Gaia</dt>

<dd>A deusa da Terra.</dd>
<dt>Cronos</dt>

<dd>Saturno.
de Gaia com Urano.
po.</dd>

Filho da uniéo
Deus do Tem-

</d1>

Parte 2 - HTML

abegalhos - Hetscape

File Edit “iew Go Communicator Help

2 = A4 &4 2 £ 5 BNE
Back  Fomeard Reload  Home  Search Guide Print 5
JYBookmarks \a& Location:|EursostursoWDonsaNostrafdl.htrnl vl
Intermet ['_|" Loakup ['_‘|' MewtCool Metcaster

'Teogonia de Hesiodo [

Caos
O nada absoluto que existia antes do princicio das
Colsas.

TTrano
O deus dos Cens.

Crata
A deusa da Terra.

Cronos
Saturno. Filho da unife de Gata com Urano. Deus do
Tempo.

S|

| |Document: Done
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6. lmagens

Ja vimos que uma pagina HTML ¢ uma mera pagina de texto. Mesmo com imagens, ela
continuara a ser uma mera pagina de texto, nao vai aumentar de tamanho pois as imagens
sempre ficardo separadas. As imagens sao carregadas na hora em que o browser 1é a pagina,
através de um vinculo (link) para a sua localizagdo através de uma URL. Ela pode estar no
mesmo diretério que a pagina ou em outra parte do mundo. Desde que se informe o seu ende-
reco corretamente e que a rede nao esteja sem comunicagao, o browser localizara a imagem e a

colocara na pagina no local onde estiver o descritor <IMG> que a solicitou.

6.1. O objeto <IMG>

<IMG> ¢é como <BR> e <HR> que niao marcam texto, mas uma posi¢ao, por isso nao
tém descritores de fechamento. No caso de <IMG>, o atributo SRC ¢ obrigatério pois ¢é ele
quem informa a localizagdao da imagem através de sua URL. A URL pode ser tanto um endere-
¢o absoluto (http://alguma.coisa/) como um endereco relativo a URL da prépria pagina.
Por exemplo, se a URL pagina esta em http://blablabla.com/dirdir/pagina.html ea
URL da imagem que a pagina catrega ¢é http://blablabla.com/dirdir/imagem.gif, pode-se sim-
plesmente chamar a imagem pelo endereco relativo "imagem.gif", usando <IMG

SRC="imagem.gif""> na posicio, relativa ao texto, onde ela deva aparecet.

URIs relativas

O browser, como esta remoto, precisa utilizar uma URI absoluta que contenha o protoco-
lo, o nome da maquina onde roda o servidor e a porta de servigos (se nao for a porta padrio).
A URI usada internamente no servidor (o sistema de arquivos virtual) contém apenas o cami-
nho absoluto dentro do mesmo (/, /Imagens ou /Videos). As paginas HTML disponiveis via
servidor Web estdo armazenadas em determinada maquina e diretério e podem usar, para co-
municacio entre si, URIs relativas a sua localizacio.

As URIs relativas sao uteis em HTML. Um vinculo em uma pagina pode se referir a um
arquivo que ocupa o mesmo diretério que ela simplesmente usando o nome do arquivo como
URI (e omitindo http://maquina:porta/caminho/). Para ter acesso a um diretério anteri-
of, usa-se a notagao Unix: . ./arquivo. txt refere-se a um arquivo chamado arquivo. txt

localizado no diretorio antetior..

43



Parte 2 - HTML

Resumindo: servidores e browsers sé localizam recursos usando URIs. Nao faz sentido
escrever C:\qualquercoisa\x.txt no browser a nao ser para utiliza-lo como visualizador de
paginas HTML armazenadas localmente. Também nao faz sentido usar caminhos desse tipo em
arquivos HTML (como veremos). Eles podem até funcionar localmente, sem servidor, mas
nao mais funcionarao quando forem publicados em um servidor Web. O ideal é usar URIs

relativas que funcionam em qualquer situagao.

6.2. Alinhamento de imagens

A imagem pode ser alinhada de varias formas em relacao ao texto usando HTML (ou fo-

lhas de estilo). Veja abaixo alguns exemplos.

<img src="pizza calabresa.gif" align=middle> e outros...

a Coza Mostra Pizzaria i Ristorante - Netscape
File Edit “iew Go Communicator Help

v o A D 2 £ s & H
Back  Forward Reload Home  Search  Guide Fiint  Securty  Stop
w‘ 7 Bookmarks A Location: Ifile:.-".-".-"CI:’Eursos.-"EursoWD.-"EosaNostra.-"index?.html

§iS =

align=bottom: align=middle: align=top:

’E| | Document: Done

Use ALIGN=left ou ALIGN=right para fazer com que o texto corra a esquerda ou a di-
reita da imagem:

<img src="pizza calabresa.gif" align=left>

6.3. Dimensionamento

Se a imagem ficar muito grande, podemos reduzi-la um pouco usando os atributos
HEIGHT e WIDTH. Através deles podemos mudar quaisquer dimensdes da imagem ao ser
exibida, em pixels. Mas cuidado! A qualidade da imagem e seu tamanho continuam os mesmos.
Carregar uma imagem gigantesca para depois reduzi-la é desperdicio assim como ha perda de

qualidade ao se ampliar uma imagem pequena.
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Colémbia e Sicilia (www, sicilia it),

Confira alguns dos nosses pratos mais populares:
* Dirra amoda del Capo
¢ Dirra di pepperonm

¢ Pirra sicihiana

Noticias da Semana

Mo nosso ristorante, o cliente esth mais segurol Ma sua tltima wistta, I Santo
Padre o Papa (www vatican va) abengoou todas as nossas mstalagdes. O

FPRE T ' n P <-I< 1

4]
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=
=| =

|Document; Done
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HEIGHT e WIDTH nio
servem sO para redimensionar
imagens. Usando esses atributos
em todas as suas imagens com
as suas dimensdes verdadeiras
torna o carregamento da pagina
mais rapido. Por que isto? Por-
que o browser nao vai precisar
calcular as dimensdes da ima-
gem para saber onde colocar o
texto. Se nao houver HEIGHT
e WIDTH ele s6 pode mostrar
o texto depois de saber o tama-
nho das imagens. Para descobrir

o tamanho da imagem, use um

editor grafico como o Lview ou PhotoShop. Que tal uma pizza esticadar

<img src="pizza calabresa.gif" align=left height=100 width=20>

Se vocé nio gostou da pizza esticada, use as dimensoes corretas em pixels que sio

HEIGHT=137 e WIDTH=134.

Ainda ha alguns atributos que permitem que se empurre o texto para longe da figura. Na
verdade, criam uma margem invisivel ao redor dela. HSPACE e VSPACE, respectivamente

acrescentam margens horizontais e verticais, em pixels, em volta da figura. Todos os atributos

de alinhamento podem ser substituidos por folhas de estilo.

<img src="pizza calabresa.gif" align=left hspace=10>
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/. Formatacdo de texto

Ha varios descritores que tém a

func¢ao de atribuir um papel a

trechos de texto. Na pratica, este

"papel" se reflete na forma de um

destaque diferente. Somente com

folhas de estilo o "papel" ¢ apro-

veitado totalmente.

Os descritores de formata-

¢ao de caracteres sao de dois ti-

pos:

descritores /dgicos (aqueles
que tem uma fungao):
<STRONG>, <CITE>,
<DFN>, <CODE>,
<Q>, <VAR>, <KBD>,
<SAMP>, <EM>,
<SPAN>, <ABBR> ¢
<ACRONYM>

os fisicos (aqueles que nao
tem funcao estrutural, s6
aparéncia): <B>, <I>,
<BIG>, <SMALIL>,
<§>, <STRIKE>,
<SUB>, <SUP>, <TT>,
<U>

(inline elements)

=] i [=] B3
Arquivo  Editar - Pesquizar  Ajuda

{H1>Formatagdo de Caracteres</H1> _:j
<uL>

<LI><B>Hegrito</B>, <STRONG>Fortemente Enfatizado</STRONG>

<LI»<I>Italico</I>, <EM>Grifado</EM>, <CITE>Citag3do</CITE>,
<DFH>Definigdo</DFN>

<LI>Texto <STRIKE>Riscado<{/STRIKEX

<LI>Texto <U>Sublinhado</Ux>

<{LI><{TT>Mdquina de Escrever</TT>, <CODE>Cddigo<{/CODE>,
<{SAMP>Amostra{/SAMP>, <{KBD>Teclado<{/KBED>,
<UAR>Variaveis<{/UAR>

{LI><{BIG>*>Texto Grande<{/BIG>

{LI>{SHALL>Texto Pequeno</SHALL>

<LI>Texto <SUB>Sub</SUB>escrito H<SUB>2</SUB>D

<LI>Texto <SUP>Sobre</SUP>scrito E=mc<{SUP>Z2<{/SUP>

<uL>

9]

Arquivo - Editar - Exibir  |rpara Eavortozs  Ajuda
i > 9 @ G-
Yoltar : Parar  Atualizar Paginai.. Localizar Favortoz  Im

Enderego IE:\Eupim_de_Asa\capitul03\fig|3_1 3 kil

Formatacao de Caracteres

+ MNegrito, Fortemente Enfatizado

v Dtalica, Grifade, Citacdn, Definicdo

o Texto Riseade

s Texto sublinhado

*+ mMaguina de Escrewver,Codigo, Amostra, Teclado, variaveis
+  Texto Grande

*  TextoFegueno

¢+ Texto oy escrte HO

+  Texto B0 crte E=med =

Esses elementos servem para marcar texto dentro de blocos que os contém como para-

grafos, cabegalhos, células de tabelas, etc. Os descritores fisicos tém um nome associado a sua
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aparéncia, mas nada impede que uma folha de estilos mude isto. Os descritores 1ogicos tém

uma aparéncia default mas o que interessa ¢ a sua funcao (CITE de citagio, ABBR de abrevia-

¢ao, VAR de variavel). Alguns sequer mudam a aparéncia do texto a nao ser que um estilo seja
atribuido através de CSS (<SPAN>, <ABBR> ¢ <ACRONYM>, por exemplo, ndio mudam a

aparéncia do texto).

A figura acima mostra a aparéncia default de alguns dos elementos. A sua fungio esta

descrita abaixo:

Os elementos abaixo significam mais pela sua fun¢ao que pela sua aparéncia. Sao ele-

mentos logicos.
EM
STRONG
DFN
CODE
SAMP
KBD
VAR
CITE
SAMP
ABBR
ACRONYM
SPAN

Q

texto grifado
texto fortemente grifado
definicao

cédigo

amostra

teclado

variavel

citacao

amostra
abreviacao

sigla

container genérico

texto de citagao (entre aspas)

Estes outros elementos tém um nome que enfatiza a sua aparéncia (sdo os elementos fi-

sicos). Folhas de estilo, porém, podem alterar tudo.

TT

1

B

S
STRIKE
U

BIG
SMALL
SUB
SUP

texto de espagamento fixo

texto em italico

texto em negtito

texto riscado (mesmo que STRIKE)
texto riscado

texto sublinhado

texto em fonte maior

texto em fonte menor

texto sub-escrito

texto sobre-escrito
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8. Ancoras e Vinculos

Uma ancora ¢é qualquer um dos lados de um vinculo de hipertexto. Em outras palavras, tanto a
origem quanto o destino de um link sao ancoras. Vocé pode criar uma ancora destino em uma

pagina HTML usando o elemento <A> com atributo NAME (para dar um nome a ancora):
<A NAME="capl"></A> <Hl1>Capitulo 1 </H1>

O descritor pode ficar vazio, ja que s6 marca uma posi¢ao, mas o marcador final é ne-
cessario.

Para criar um vinculo a ancora, utiliza-se 0 mesmo elemento <A>, em outro lugar da
pagina ou em outra pagina, marcando um texto ou imagem que servira de ponto de partida,

indicando o destino através do atributo HREF:

<A HREF="#capl">Ir até o capitulo 1</A>

O trecho acima vincula a frase "Ir ao capitulo 1" com a posicao onde estd a ancora
"capl", desde que ela esteja definida no mesmo arquivo.

Para especificar um destino externo, é preciso usar uma URI (relativa ou absoluta). A

URI pode apontar para qualquer coisa (ndo precisa ser uma pagina HTML).

<A HREF="http://www.abc.com/dados/index.html">Ir até o arquivo In-
dex.html</A>

Se o destino for uma determinada se¢ao da pagina, pode-se complementar a URI com o

fragmento correspondente ao nome da ancora definida no arquivo:

<A HREF="http://www.abc.com/dados/index.html#fcapl">Ir até o capitulo
1 no arquivo Index.html</A>
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9. Tabelas

Até a versao 2.0, HTML s6 fornecia meios de estruturar informagao que fosse formatada se-
quencialmente, ou seja, o fluxo do texto e imagens era unico e acontecia da esquerda para a
direita e de cima para baixo. Nao havia meios de dispor, por exemplo, dois paragrafos lado-a-
lado a ndo ser que todo o texto fosse formatado usando espagos e tabulagdes e posteriormente
incluido em um bloco <PRE>. A introdugao das tabelas, proposta no HTML 3.0 (mas adota-
da pelos browsers mais populares como uma extensao do HTML 2.0), tornou possivel a classi-
ficagao da informacdo com marcadores HTML que seria formatada no browser em linhas e
colunas.

Os marcadores eram inicialmente destinados a organizagao de dados em forma de tabe-
las, mas em pouco tempo passaram a ser usados pelos Web designers para obter maior contro-
le sobre a apresentacao do conteudo das suas paginas. Imagens com partes dinamicas, paginas
de mais de uma coluna e controle da largura da pagina sio algumas das solugdes possiveis em
HTML usando tabelas.

Por ter tantas utilidades, as tabelas sdo um tépico complexo em HTML, mas as possibi-

lidades que oferecem compensam o esfor¢o de conhecer bem cada um dos seus atributos.

9.1. Principais elementos estruturais <TABLE>, <TR>,
<TD> ou <TH>

Uma tabela precisa ter no minimo trés elementos HTML. O elemento <TABLE> repre-
senta a tabela e contém uma ou mais linhas, representadas pelo elemento <TR>. O elemento
<TR> ¢ o unico, dentro de um bloco <TABLE>...</TABLE> que contém a informacio da
tabela. Essa informagao precisa estar dentro de elementos <TD> ou <TH>, que sao os unicos
permitidos dentro de um <TR>.

<TR>..</TR> representa uma linha da tabela (Table Row). Cada linha pode ter uma ou
mais células de dados em blocos <TD>...</TD> (Table Data) ou <TH>...</TH> (Table Hea-
der). O nimero de colunas da tabela ¢, portanto, derivado do nimero de células contidas no
bloco <TR>...</TR> que tiver mais blocos <TH>...</TH> ou <TD>..</TD>.

Como os elementos <TD>, <TH> e <TR> ndo podem ocorrer dentro de blocos do
mesmo tipo, os descritores finais </TD>, </TH> e </TR> sdo opcionais.
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Os exemplos abaixo ilustram tabelas simples. O codigo HTML:

<p><table border>

<tr> <td>1, 1</td> <td>1,2</td> <td>1,3</td> </tr>
<tr> <td>2, 1</td> <td>2, 2</td> <td>2, 3</td> </tr>
<tr> <td>3,1</td> <td>3, 2</td> <td>3,3</td> </tr>
</table>

resulta na seguinte formatagao:

1,1 [12 |13
21 |22 |23
3,1 |32 [33

Este outro exemplo

<TABLE BORDER=1>
<TR><TD>Mercurio</TD><TD>Venus</TD><TD>Terra</TD></TR>
<TR><TD>Marte</TD><TD>Jupiter</TD><TD>Saturno</TD></TR>
<TR><TD>Urano</TD><TD>Netuno</TD><TD>Plutdo</TD></TR>
</TABLE>

produz:

|Meru:m‘io |‘Jenus |Terra
|Marte |Iupiter |Saturno
|Urano |Netuno |P1ut§o

9.2. Tabela sem bordas

BORDER ¢ um atributo de <TABLE> que faz com que a tabela seja desenhada com
uma borda default (1 pixel). Se o nome BORDER nio estiver presente, a borda nao aparecera,
embora o espaco de 1 pixel em volta da tabela permanega. Veja o exemplo abaixo (tabela sim-
ples sem bordas):

<TABLE>

<TR><TD>Maranhdo</TD><TD>Piaui</TD><TD>Ceara</TD></TR>
<TR><TD>Rio Grande do Norte</TD><TD>Paraiba</TD>

<TD>Pernambuco</TD></TR>
<TR><TD>Alagoas</TD><TD>Sergipe</TD><TD>Bahia</TD></TR>

</TABLE>
Iaranhiic Fiadd Ceara
Fio Grande do Norte Paralba Pernambuco
Alagoas =ergipe Bahia
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Os elementos <TD> e <TH> de <TABLE> podem conter qualquer texto ou elemen-
tos HTML utilizados dentro de <BODY>, como imagens:

@ Altimetro
@ Taquimetro

@ Indicador de welocidade do wento

@ Bissola

@ Mivel de combustivel e dleo

@ Termdmetros

<table>
<tr><td><img
<tr><td><img
<tr><td><img
<tr><td><img
<tr><td><img
<tr><td><img

</table>

9.3. Bordas

src="ball.
src="ball.
src="ball.
src="ball.
src="ball.
src="ball.

gif"></td>
gif"></td>
gif"></td>
gif"></td>
gif"></td>
gif"></td>

<td>Altimetro
<td>Taquimetro
<td>Indicador

<td>Bussola

<td>Nivel de
<td>Termdébmetros

</td></tr>
</td></tr>
.</td></tr>
</td></tr>
</td></tr>
</td></tr>

O elemento <TABLE> contém varios outros atributos que alteram a aparéncia de toda

a tabela. BORDER=valor permite especificar a largura da borda da tabela através de um valor

absoluto em pixels. A tabela abaixo possui uma borda de 10 pixels:

|Iistate

|ﬁmnmno

|Prﬁnavera|lnverno

<TABLE BORDER=10>
<TR><TD><a href="estate.html">Estate</a></TD>

<TD><a href="autunno.html">Autunno</a></TD></TR>
<TR><TD><a href="primavera.html">Primavera</a></TD>
<TD><a href="inverno.html">Inverno</a></TD></TR>

</TABLE>

9.4. Espacamento

CELLSPACING=valor controla a quantidade de espago entre as células de uma tabela.

Normalmente esse espago ¢ de 1 pixel. CELLPADDING=valor controla a quantidade de espaco

entre o texto da célula e suas bordas (margens internas das células). O valor defanlt é de 2 pixels,

portanto, se as bordas forem zero, havera 3 pixels entre os elementos da tabela a nao ser que

esse espago seja alterado com CELLSPACING e CELLPADDING. Veja os exemplos abaixo:
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Aranha | Lacran Escorpiao

Barata | Formiga | Mosca

<TABLE BORDER CELLPADDING=10 CELLSPACING=0>
<TR><TD>Aranha</TD><TD>Lacrau</TD><TD>Escorpido</TD></TR>
<TR><TD>Barata</TD><TD>Formiga</TD><TD>Mosca</TD></TR>
</TABLE>

liranha [Lacrau = [Escorpiio

Barata [Formiga Mosca

<TABLE BORDER CELLPADDING=0 CELLSPACING=10>
(...) </TABLE>

Aranha Lacrau Escorpifio

Barata Formiga Mosca

<TABLE BORDER CELLPADDING=10 CELLSPACING=10>
(...) </TABLE>

Se os atributos BORDER, CELLPADDING e CELLSPACING forem definidos com o
valor "0", nao havera espaco algum entre os elementos da tabela a nao ser que o espago seja
adicionado de forma explicita (linhas em branco, snbsp; tabula¢des ou espagos dentro do
bloco <TD>).

9.5. Largura da tabela

O atributo WIDTH=numero ou percentagem permite especificar a largura da tabela, a-
través de uma medida absoluta em pixels ou através de uma percentagem da largura visivel da
pagina. Sem WIDTH, a tabela ocupara apenas o espago horizontal necessario para conter to-
dos os seus elementos, as bordas e margens. Se uma tabela for definida com WIDTH=100%,
ela ocupara toda a largura visivel da pagina e mudara de tamanho caso a janela seja redimensi-
onada (e a area visivel seja alterada). Se for definida com WIDTH=500, tera uma largura fixa e
que nao mudara mesmo com o redimensionamento da janela.

No uso de tabelas como ferramenta para o /Jayout das paginas, WIDTH ¢ usado para de-
terminar a largura da pagina que esta contida em uma tabela de tnica célula. Paginas criadas
para a resolucdo de 640x480 sio tipicamente definidas dentro de tabelas com largura de 600

pixels. Para 800x600, é comum usar 750 pixels:
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<body>

<table width=750>

<tr><td> (... a pagina inteira ...) </td></tr>
</table>

</body>

No exemplo abaixo ha duas tabelas. A primeira nao possui o atributo WIDTH. A se-
gunda possui o atributo WIDTH=50%.

1625
EYE

16 25 26
54 40 43

<TABLE BORDER>

<TR><TD>16</TD> <TD>25</TD> <TD>26</TD></TR>
<TR><TD>34</TD> <TD>40</TD> <TD>43</TD></TR>
</TABLE>

<TABLE BORDER WIDTH="50%">

<TR><TD>16</TD> <TD>25</TD> <TD>26</TD></TR>
<TR><TD>34</TD> <TD>40</TD> <TD>43</TD></TR>
</TABLE>

9.6. Altura, posicionamento e cores

De forma analoga ao atributo WIDTH, HEIGHT=numero ou percentagem permite es-
pecificar a altura da tabela. O suporte a esse recurso, porém, nao é consistente em browsers
que nao suportam totalmente o HTML 4.

A tabela, se tiver uma largura menor que o espago horizontal visivel, sera alinhada pela
margem esquerda da pagina a nao ser que possua o atributo ALIGN com o valor “right” (a
direita) ou “center”. HSPACE e VSPACE podem ser usados para acrescentar espago vertical e
horizontal como margens externas para toda a tabela, da mesma forma como sao usados por
imagens.

O atributo BACKGROUND, se presente, deve receber a URL de uma imagem que ira
se repetir no fundo da tabela, da linha ou da célula. BGCOLOR permite que se defina uma
cor. B importante observar que a cor defanlt da tabela (TABLE) das células (TD) e linhas (TR)
¢ transparente, ou seja, se houver imagens ou cores de fundo na pagina, elas serdo visiveis através
da tabela. Isto é verdade apenas se a tabela ou células nao tiverem atributos BACKGROUND
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e BGCOLOR. A cor da tabela podera nao ser visivel se cores opacas tiverem sido atribuidas a
blocos TD e TR.

Veja agora a tabela que antes construimos com <PRE>:

<table border>

<tr><th>Numero de Assassinatos</th>

<th>La Cosa Nostra</th><th>La Santa

<tr><td>Janeiro </td><td> 1
<tr><td>Fevereiro </td><td> 7
<tr><td>Marco </td><td> 0
<tr><td>Abril </td><td> 3
<tr><td>Total </td><td>11
</table>

A tabela fica melhor alinhada pelo

<div align="center"><table

La Cosa Mostra Pizzana i Ristorante - Netscape

File Edit Wiew Go Communicator Help

Camorra</th></tr>
12</td></tr>
12</td></tr>
6 </td></tr>
9 </td></tr>
39</td></tr>

</td><td>
</td><td>
</td><td>
</td><td>
</td><td>

centro. Use <DIV> para fazer isto.
border>(...)</table></div>

Observe que, por default, os
dados de <TH> sao alinhados

=

< @

Back

Forward  Reload  Home  Search  Guide Print

A4 4 2 £ S &

3 BNE

b pelo centro, enquanto que os

Security

w‘ " Bookmarks £ Location: |fi|e: AT C s/ Cursow D AT osaM ostradindes] 1. kil 'l

dados de <TD> sao alinhados

com a margem esquerda. Tudo

|

isto e muito mais podem ser alte-

rados usando atributos como

ALIGN, VALIGN (alinhamento

vertical) além, ¢é claro, folhas de

estilo.

Tabelas tendem a ficar mui-

to complexas, principalmente

"La Cosa Nosla™ & 1o cotabelentnents d5 10650 desonesto ConcorTente
'La Janta Camorra”;

|Nﬁmeru de Assassmatos |I.a Cosa Nostra |I.a Santa Camorra
Tanciro f 12

|Fevereiro |7 |12

|Margo |0 |6

bl ! 9

Total 1 39
1]

’@| | Document: Done

quando usadas umas dentro das

outras, o que ¢ bastante comum

no HTML. E importante entender como funcionam as tabelas mas o ideal é cria-las através de

programas graficos como o DreamW eaver ou FrontPage. As vezes, porém, ¢ necessario fazer pe-

quenas altera¢Oes por causa de diferencas entre browsers e assim, saber identificar as células de

uma tabela no cédigo HTML ¢ essencial.

9.7. Alinhamento de células

Células e linhas de tabelas podem ter seu conteddo alinhado sem usar folhas de estilo a-
través dos atributos ALIGN e VALIGN aplicados a <TD> e <TR>. ALIGN pode assumir os

valores left, right ou center. VALIGN pode ser top, bottom ou center. Com os dois ¢é possivel

colocar um objeto alinhado em qualquer posigao da tabela.
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Qualquer <TD> também pode ter atributos HEIGHT e WIDTH para controlar a altura
e largura da célula, respectivamente. Esse valor pode ser absoluto (em pixels) ou relativo a altu-
ra/largura totais da tabela.

Mas HEIGHT e WIDTH devem ser usados com cautela. Nem sempre é possivel de-
terminar essas dimensoes. Blocos <NOBR> ¢ <PRE> podem fazer a tabela crescer além de
sua largura maxima estabelecida. A altura ndo pode ser limitada pois o texto contido na tabela
sempre pode fazer com que ela tenha que crescer. Imagens tem todo o poder para destruir

completamente quaisquer limitagGes de altura e largura definidas nas tabelas.

9.8. Combinagao de células

Células podem ser mescladas em uma sé atravessando colunas e linhas com os atributos
ROWSPAN e COLSPAN aplicaveis a <TD> ou <TH>. Com esses recursos é possivel cons-

truir tabelas

O seguinte exemplo utiliza COLSPAN e Trés colunas combinadas
ROWSPAN para construir uma tabela conten- Coluna n4
Ati & ol | Coluna 2 | Coluna 3 | ocupatrés
do varias células mescladas: ol upa
IS ¥ Eelines 2 2 3 juntas

<table border=2 cellpadding="5">
<tr>
<td colspan="3">Trés colunas combinadas</td>
<td rowspan="3">Coluna 4<br>ocupa trés<br>linhas</td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="2">Coluna l<br>2 linhas</td>
<td>Coluna 2</td>
<td>Coluna 3</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">Colunas 2 e 3 juntas</td>
</tr>

</table>

9.9. Otimizacdo <THEAD>, <IBODY>,
<COLGROUP>, <COL>

Para poder desenhar uma tabela na tela, o browser tem que carregar todo o cédigo antes.
Se a tabela for muito complexa ou muito longa, isto pode demorar. Os elementos <COL> e
<COLGROUP> permite que se informe o browser com antecedéncia o nimero de colunas
que a tabela terd, fazendo com que ele ganhe tempo ao desenha-la. Esses elementos também
permitem que se aplique uma formata¢ao em uma coluna ou grupo de colunas (e nao apenas

nas linhas, como ocorre atualmente).
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<table border=1>
<colgroup width=100>
<col>
<col align=right>
</colgroup>
<tr><td>Dados 1.1</td><td>Dados 1.2</td><td>Dados 1.3</td></tr>
<tr><td>Dados 2.1</td><td>Dados 2.2</td><td>Dados 2.3</td></tr>
<tr><td>Dados 3.1</td><td>Dados 3.2</td><td>Dados 3.3</td></tr>
</table>

Os elementos <THEAD>, <TBODY>, e <TFOOT> servem para identificar o cabe¢a-
lho, o corpo e o rodapé de uma tabela para poder controlar sua aparéncia e permitir (futura-
mente) a impressao de tabelas em mualtiplas paginas com repeti¢ao do cabegalho e rodapé. Se
nenhum desses elementos estiver presente, toda a tabela sera considerada <TBODY>. Se
houver <THEAD>, a ocotréncia de <TBODY> matcara o fim daquele bloco (</THEAD>

¢ opcional nesse caso). Veja um exemplo:

<table border=1>
<thead wvalign=top align=center>
<tr><td>Item 1</td><td>Item 2</td><td>Item 3</td></tr>
</thead>
<tfoot wvalign=bottom align=center>
<tr><td>Rodapé 1</td><td> Rodapé 2</td><td> Rodapé 3</td></tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr><td>Dados 1.1</td><td>Dados 1.2</td><td>Dados 1.3</td></tr>
<tr><td>Dados 2.1</td><td>Dados 2.2</td><td>Dados 2.3</td></tr>
<tr><td>Dados 3.1</td><td>Dados 3.2</td><td>Dados 3.3</td></tr>
</tbody>
</table>

A utilidade de <TBODY>, <TFOOT> ¢ <THEAD> é maior com folhas de estilo.
Consulte a documentagao para conhecer os atributos usados nesses elementos para controlar a

formatacao das tabelas.

9.10.  Legenda <CAPTION>

O bloco <CAPTION> pode ser usado dentro de <TABLE>...</TABLE> para incluir
uma legenda numa tabela. Pode-se usar o atributo ALIGN para posicionar a legenda acima ou

20 lado da tabela.

<TABLE border=1>

(...)
<CAPTION> Tabela 1l: Precos e quantidade</CAPTION>
</TABLE>
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10. Elementos deprecados

10.1.  Blocos que alteram estilo (deprecados)

O bloco <ADDRESS> ¢ pouco usado atualmente. <BLOCKQUOTE> ¢ usado bas-
tante, porém somente para endentacao. Isto reflete uma preocupagdo maior com a aparéncia da
pagina que com sua estrutura. Com a possibilidade de uso de folhas de estilo, a formatagao
oferecida pelo HTML perde importincia pois um estilo endentado, por exemplo, pode ser
aplicado a qualquer elemento. <BLOCKQUOTE> entao passara a ter uma importancia me-
nor. S6 seria usado com a finalidade de marcar uma citagao e ndo meramente para empurrar o
texto um pouco para a direita. A funciao do texto marcado é o que importa em HTML e isto
interessa nao s6 a browsers mas a qualquer cliente Web, como por exemplo, os mecanismos de
busca. Estes nio estao interessados na formatacao da pagina, mas na importancia de cada blo-
co. Para um mecanismo de busca, um bloco <H1> ¢ mais importante que um <P> ou <H2>
independente da aparéncia que ele apresente no browser. Um bloco <ADDRESS> pode ser
usado para filtrar os autores de cada pagina de um site, mesmo que o texto marcado por ele
sequer altere a aparéncia visual do endereco, nome ou e-mail do autor quando mostrado na
pagina. Mas como as folhas de estilo chegaram ha pouco tempo, ainda ha vestigios de elemen-
tos que foram criados com finalidades puramente visuais. Eles foram deprecados (uso nao reco-
mendado) pelo HTML 4.0, e podem ser substituidos por elementos novos, mas vale a pena
conhecé-los pois ainda aparecem em paginas geradas por ferramentas como o FrontPage, Dre-

amW eaver e Netscape Composer.

10.2. Bloco centrado <CENTER>

O Netscape 3.0 ndo reconhece <DIV ALIGN=center>. O Netscape 4 reconhece o e-
lemento <DIV> mas nio permite que um bloco <DIV> contenha outro bloco <DIV>. Se o
objetivo de um <DIV> ¢ meramente centrar um conjunto de paragrafos nele contidos, pode-
se substitui-lo por um bloco <CENTER>...</CENTER>:

<CENTER>

<TABLE BORDER=1>
<TR><TD> Tabela centrada na pagina </TD></TR>
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</TABLE>
</CENTER>

10.3.  Bloco sem quebras de linha <NOBR> ¢ <WBR>

Se vocé colocar um paragrafo dentro de um bloco <NOBR>...</NOBR>, ele nio for-
matara como os paragrafos comuns, quebrando linhas para que todo o texto fique visivel. Se o
texto for grande o suficiente vocé tera que rolar a tela horizontalmente para vé-lo. Isto pode
ser util em listagens de programas e outros textos onde a quebra de linha automatica pode pre-
judicar a precisdao das informacdes.

Dentro de um bloco <NOBR>, talvez haja a necessidade de se quebrar a linha num de-
terminado ponto. Para isto sempre pode-se usar <BR>. Em outros casos, quebrar a linha nao
¢ desejado mas se for necessario, podemos querer que a quebra ocorra em um lugar especifico.
Para isto tempos o elemento <WBR>, que s6 tem utilidade dentro de um bloco <NOBR>.
<WBR> indica um ponto de quebra de linha em potencial. Se o browser precisar quebrar uma
linha para torna-la visivel no browser, ele o fara na posicio <WBR>. Se isto ndo for necessario
(todo o paragrafo esta visivel), entdao ele ignorara o <WBR>.

<NOBR>

<P>Se tiver que ser quebrado, que ocorra aqui<WBR> e ndo em outro

lugar.</Pp>
</NOBR>

O comportamento do <NOBR> pode ser aplicado a blocos <DIV>, paragrafos indivi-
duais, cabecalhos <H1> a <HG6> e outros blocos através de folhas de estilos. O uso de
<NOBR> ainda pode ser justificado para garantir a compatibilidade com browsers Nezscape

que nao implementam totalmente a especificaciao de folhas de estilo.

10.4.  Elementos de estilo (deprecados no HTMI. 4.0)

Nao precisamos ficar satisfeitos com o fundo cinza, letras pretas e links azuis. Podemos
mudar todas as cores. Veremos futuramente como fazer tudo isto usando folhas de estilo, mas
o HTML também oferece meios de realizar alteragoes de estilo. A especificagilo HTML reco-
menda fortemente que esses elementos nao sejam usados, mas que se prefira usar folhas de
estilo, mas, como o suporte a folhas de estilo ndo chega aos browsers versio 3.0, e vocé ainda
pode ter clientes com tais browsers que ndo vao ficar satisfeitos com paginas monocromaticas,
é importante conhecer esses elementos. A medida em que os browsers versio 3.0 forem en-
trando em extingao, deve-se gradualmente abandonar toda a formata¢ao de cores e fontes a-
través do HTML, pois prejudica enormemente a manutengao de um site, além de torna-lo

maior e mais sujeito a erros.
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10.5.  Atributos de uma pagina <BODY atributos>

Os atributos podem ser mu-

i La Cosa Mostra Pizzaria i Ristorante - Netscape
File Edit ‘“iew Go Communicator Help

;@@Tﬂ/&aﬁdﬁfﬁi

Back  Forward  Reload I-Tome Search  Guide Print  Secuwrity  Stop

dados através do descritor
<BODY>. Varios atributos permi-
w“Bookmalks A Location IFile:M"CI;"CursosJCulso\MDf’CosaNostra.-"indek‘I 4. htrrl j

] . tem definir uma imagem de papel

de parede, uma cor de fundo, cor
para todo o texto e links. As cores
sao informadas usando ou um c6-
digo RGB em hexadecimal ou um

nome padronizado.

Para mudar a cor de fundo,
Una impresa de la famiglia Corleone utilizamos o atributo BGCOLOR.

"Tradigio, clualidade £ _ILI <bOdy bgCOlor="White"
| 2 text="green" link="red"
vlink="black">

<
E| | Document: Done

22 2|

Usamos nomes de cores. Se quiséssemos usar uma cor diferente das 16 cores daquela ta-
bela basica (veja apéndice), precisarfamos usar c6digos hexadecimais. Os codigos sao um con-
junto de 6 algarismos hexadecimais precedidos de um "#". Pode-se, através deles, obter mais

de 200 cores diferentes.
O papel de parede é uma imagem que ¢é repetida varias vezes no fundo. Pode-se usar

qualquer imagem mas ela ndo deve atrapalhar a leitura do texto. Deve ser informada a URL

completa ou relativa:

<body background="fundo.jpg"
bgcolor="white" text="green" link="red" vlink="black">

10.6. Cores e fontes <FONT>

Cores de texto individuais, fontes e tamanhos podem ser alterados com um descritor 77-

line chamado <FONT>, que pode receber trés atributos:

e SIZE, que informa o tamanho (variando de 1 a 7 ou de -3 a +3);

e TFACE, que informa o nome exato de uma fonte ou uma lista delas separadas por
virgula (terminando em uma fonte genérica serif, sans-serif ou monospace); e

e COLOR, que informa uma cor em codigo hexadecimal (por exemplo #FF0080) ou

pelo nome (red, blue, navy), da mesma forma como ¢ feito em BODY.

<FONT> ¢ totalmente dispensavel forem utilizadas folhas de estilo, mas, como alguns
browsers ainda nao suportam folhas de estilo, pode-se usar esse elemento para garantir uma

aparéncia melhor as paginas Web.
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<li>

<font face="Palatino, serif" size=5 color="#80001F">
Pizza a moda del Capo</font>

</1li>

A maior parte das ferramentas graficas que criam paginas HTML usam <FONT> para
ter controle sobre a aparéncia do texto. Alguns ighoram totalmente a estrutura (aumentando a
fonte de <P> em vez de usar <H1>). Isto ndo so6 prejudica a estrutura do HTML, que tam-
bém tem outras finalidades além de formatar texto em um browser grafico, como dificulta a
manutencao do site com folhas de estilo. Tudo o que é possivel fazer com <FONT> se pode
fazer com folhas de estilo e bem melhor. Os browsers Netscape 4.0, Internet Explorer 3.0 e 4.0
suportam as propriedades de folhas de estilo que substituem totalmente a necessidade de se

usar <FONT>, que é um elemento deprecado na especificacio HTML 4.0.

La Cosa Mostra Pizzaria i Ristorante - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

[~
Confira alguns dos nossos pratos mas
populares:
* Pizza a moda del Capo —I

* Pizza di pepperonm
& Dirza siciiana

l
[ |Document: Done

10.7. Conclusao

A finalidade deste médulo foi proporcionar uma introdugao a a linguagem HTML. Nao
deixe de consultar os tutoriais e guias de referéncia sobre HTML para conhecer outros elemen-
tos e atributos que foram deixados de fora desta exposi¢ao. Antes de usar um determinado
recurso, porém, teste nos browsers e plataformas utilizadas pelo publico-alvo de seu site. Nem

tudo o que ¢é padrao ¢ implementado nos browsers que atualmente dominam o mercado.
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17. Testes

1. Marque apenas as alternativas verdadeiras:

a)

b)
)
d)
¢)

Em um arquivo HTML, um bloco de texto cercado por um par de descritores
HTML podera nao ter sua aparéncia alterada quando o arquivo for carregado em
um browser.

Atributos s6 podem ocorrer no descritor inicial de um elemento HTML
Atributos podem ocorrer em qualquer ordem dentro de um descritor HTML.
Descritores e atributos desconhecidos pelo browser sio ignorados

Os valores dos atributos devem ser definidos entre aspas, sempre.

2. O que acontecera com o trecho de codigo HTML abaixo

<!-- Informagdo muito importante! -->

quando a pagina no qual esta contigo dor visualizada em um browser?

a)
b)
)
d)

5

Ele aparecera em destaque na barra de titulo do browser

Ele aparecera na pagina entre duas linhas horizontais

Ele sera completamente ignorado pelo browser

Ele nao aparecera na pagina mas causara o aparecimento de uma linha em branco
no lugar onde deveria aparecer.

O browser mostrara uma mensagem de erro.

3. Quais trechos de cédigo HTML abaixo estao incorretos? Marque um ou mais.

a)
b)
0)
d)
€)
f)
2
h)
i)

j)

<p>Este é um paragrafo <b>importante</b>.</p>
<hl>Titulo do capitulo</hl align="center">

<td>Voltar para <a href="casa.html">Casa</a></td>
<p><a href="../index.html"><b>Retornar</a></b></p>
<p>Parédgrafo um. <p>Pardgrafo dois.

<A HREF="arquivo.gif">Link para imagem</A>

<IMG SRC = "imagem.jpg" ALT = "Figura 1">

<p align=center>Texto alinhado pelo centro</p>

<p>0 elemento <table> serve para construir tabelas</p>
<p>Copyright &copy 2000, José Severino da Silva</p>

4. Marque apenas as afirmagoes falsas:

o)
b)

Espacos extras, tabulagdes e quebras de linha que ocorrem no texto sio geralmente
ignorados em paginas HTML.

Tudo o que aparece na pagina deve estar dentro de um bloco delimitado em
HTML pelos descritores <BODY> e </BODY>.
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O elemento <META> serve para incluir informagdes sobre a pagina que podem ser
uteis para facilitar a localizac¢ao da pagina por mecanismos de busca.

Se uma pagina tiver o descritor <BASE TARGET="nova">, clicar em um de seus
vinculos (/inks) podera causar a abertura de novas janelas.

O titulo do documento, expresso entre <TITLE> e </TITLE> aparece no inicio da
pagina HTML, antes do restante do texto ou imagens.

5. Para criar uma lista simples de itens numerados, qual conjunto de elementos HTML vocé
utilizaria? Escolha uma alternativa.

)
b)
0
d)
0

<P> e <LI>

<UL> e <LI>

<0L> e <LI>

<TD> e <LI>

<UL>, <OL> e <LI>

6. Quais trechos de cé6digo HTML abaixo sempre serdo exibidos em italico em qualquer
browser? Marque uma ou mais opgoes.

a)
b)
)
d)
©)

<I>Texto grifado</I>

<EM>Texto grifado</EM>

<CITE>Texto grifado</CITE>

<ADDRESS>Texto grifado</ADDRESS>

Nenhuma das alternativas acima garante que o texto aparecera em italico.

Para as trés proximas questoes a seguir, considere a seguinte estrutura de arquivos (em itg1i-

co) e diretorios (em negrito):

index.html
documentos
|  mar.html
| ondas.jpg
imagens
|  barco.gif

7. Qual das alternativas abaixo contém o cédigo HTML para que o arquivo index.html
mostre a imagem barco.gif e contenha um /Znk para o arquivo mar.html? Marque uma

alternativa.
a) <img src="barco.gif"> <a href="mar.html">Mar</a>
b) <img src="../imagens/barco.gif">
<a href="../documentos/mar.html">Mar</a>
C) <img src="imagens/barco.gif">

d)

©)

<a href="documentos/mar.html"></a>Mar

<img src="/imagens/barco.gif">

<a href="documentos/mar.html">Mar</a>

<img src="../barco.gif"> <a href="../mar.html">Mar</a>

8. Qual das alternativas abaixo contém o cédigo HTML para que o arquivo mar.html mostre
respectivamente as imagens ondas. jpg € barco.gif? Marque uma alternativa.

2)

<img src="documentos/ondas.jpg"> e <img src="/imagens/barco.gif">
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b) <img src="ondas.jpg"> e <img src="../imagens/barco.gif">

€) <img src="/documentos/ondas.jpg"> e <img src="../barco.gif">
d) <img src="ondas.]jpg"> e <img src="/barco.gif">

€) <img src="ondas.jpg"> e <img src="barco.gif">

9. Suponha que o arquivo index.html possua uma se¢ao ancorada por um elemento <a
name="secao2"></a>. Qual das alternativas abaixo contém o cé6digo HTML para que o
arquivo mar.html contenha um link que aponte para essa ancora do arquivo in-
dex.html? Marque uma alternativa.

@ <a name="/index.html#secao2">Secdo 2 do Indice</a>
b) <a href="index.html#secao2">Secdo 2 do Indice</a>
€) <a href="../index.html">Secdo 2 do Indice</a>

d) <a href="#secao2">Secdo 2 do Indice</a>

€) <a href="/index.html#secao2">Secdo 2 do Indice</a>

10. Qual dos trechos de codigo HTML abaixo desenhara a seguinte tabela?

a) <table border="1" width="80">

<tr> <td colspan="2">1</td> </tr> 1
<tr> <td rowspan="2">4</td> 2
<td>5</td> o
<td rowspan="2">2</td> </tr> 4
<tr> <td colspan="2">3</td> </tr> 3
</table>

b) <table border="1" width="80">
<tr> <td colspan="2">1</td>
<td rowspan="2">2</td>
<td rowspan="2">4</td>
<td>5</td>
<td colspan="2">3</td> </tr>
</table>

Q <table border="1" width="80">
<tr> <td colspan="2">1</td>
<td rowspan="2">2</td> </tr>
<tr> <td rowspan="2">4</td>
<td rowspan="1">5</td> </tr>
<tr> <td colspan="2">3</td> </tr>
</table>

d) <table border="1" width="80">
<tr> <td rowspan="2">1</td>
<td colspan="2">2</td> </tr>
<tr> <td colspan="2">4</td>
<td>5</td> </tr>
<tr> <td rowspan="2">3</td> </tr>
</table>

e) Nenhuma das alternativas anteriores
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12. Introducao

12.1. O gue sao folhas de estilo?

Uma folha de estilos ¢ um conjunto de regras que informa a um programa, responsavel pela
formatagao de um documento, como organizar a pagina, como posicionar € expor o texto e,
dependendo de onde ¢ aplicada, como organizar uma cole¢ao de documentos.

A maior parte dos programas de editoragao eletronica e processadores de texto moder-
nos trabalham com folhas de estilos. O processo consiste em definir um rétulo (nome do esti-
lo) para um determinado paragrafo e em seguida alterar os seus atributos. Todo paragrafo que
for rotulado com aquele estilo passara a exibir as caracteristicas definidas anteriormente. Qual-
quer alteragdo nos atributos de um estilo afetara todos os paragrafos que estiverem rotulados
com ele.

Esta descrigao, que se aplica a estilos em processadores de texto e programas de editora-
¢do eletronica, também vale para a Web. Na Web, os "paragrafos" sao blocos marcados por
descritores HTML como <H1>, <P>, etc. Para fazer com que todos os blocos de textos mar-
cados com <H1> em um documento sejam exibidos em tamanho de 48 pontos, basta definir a

regra:
H1 {font-size: 48pt}

dentro de uma "folha de estilos" aplicada ao documento.

A folha de estilos pode ser um arquivo de textos simples (alfabeto ISO-Latinl) com a
extensio .css. Para vincula-lo a uma pagina HTML, esta deve ter dentro do seu bloco <HE-
AD> ... </HEAD> o seguinte desctitor:

<LINK REL="stylesheet" HREF="url do arquivo.css">

O restante deste artigo tratara dos fundamentos da tecnologia de folhas de estilos aplicaveis ao
HTML, chamada de Cascading Style Sheets (folhas de estilo em cascata), mostrando como estabelecer
as regras de estilo para um bloco de texto, uma pagina ou todo um site. Se¢des especificas abordarao
cores, imagens, tipologia e posicionamento. Este texto ndo é completo. Omitimos propriedades e
recursos nao suportados nos browsers e nos limitamos aqueles recursos que constam da especifica-

¢ao CSS1 (nao incluimos recursos proprietarios nem a maior parte das novidades do CSS2 que nio
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funcionam nos browsers disponiveis no mercado). Para uma abordagem mais completa, consulte a
documentacio oficial do W3C: http://www.w3.0org/Style/.

12.2. Para que servem as folhas de estilo

Separar apresentacao da estrutura

Com isto ¢ possivel voltar a suportar browsers antigos que antes estavam condenados
por nao conseguirem ler a informagao sem perdas. Com a informacgao toda armazenada no
HTML (estrutura), a apresentagao (estilo) seria uma camada a mais, alterando a disposi¢ao do
texto, cores, etc. mas sem afetar a estrutura essencial da informacao. Isto permite que uma
pagina tenha varios estilos e use serzpts (programas embutidos) para decidir qual carregar (em
fun¢iao do browser e da plataforma). Isto é muito menos trabalho que fazer uma pagina para
cada browser e plataforma, pois a atualizacio ¢ feita apenas no HTML. Também, com isso, ¢
possivel ter uma folha de estilos especial somente para impressao, onde haveria informagoes de

quebra de paginas, etc. (este recurso nao faz parte da versio 1 do CSS).

Controle absoluto da aparéncia da pagina.

E algo que nao se tem com o HTML. Pode-se usar tabelas, GIFs invisiveis de um pixel e
mais uma duzia de "macetes" mas nio se consegue fazer o texto fluir suavemente em volta de
uma imagem irregular, por exemplo. Além do mais, quanto mais sofisticada a técnica, mais
dificil ¢ de codificar e mais "sujo" fica o cddigo, o que o torna mais sujeito a erros. Com CSS,
pode-se colocar uma imagem em qualquer lugar da pagina (até fora dela), usando técnicas de
posicionamento absoluto ou relativo. Pode-se escolher a posi¢ao exata da imagem de back-
ground e fazé-la combinar com algo no foreground. As dimensées e posi¢des sao exatas e dadas

em unidades conhecidas no mundo da tipografia como pixels, pontos, paicas, milimetros.

Pdginas mais leves

Com folhas de estilo é possivel criar muitas paginas com um layout sofisticado que antes
s6 era possivel usando imagens, tecnologias como Flash ou applets Java. Estas paginas eram
sempre mais pesadas, pois precisavam carregar imagens, componentes, programas. Com CSS é
possivel definir texto de qualquer tamanho, posiciona-lo por cima de outros objetos, ao lado
ou por cima de texto e conseguir efeitos sofisticados a um custo (banda de rede) baixo. E pos-

sfvel ainda importar fontes (que o usuario talvez nao tenha).

Manutencdo de um grande site

Uma folha de estilos serve para toda uma colecao de paginas, podendo ser usada para
dar um estilo consistente a todo o site. Sendo aplicada em separado da informacao e estrutura,
nao precisara ser atualizada todas as vezes em que a informacao for mudada. A pagina pode ser

atualizada em um editor HTML ou gerador de HTML simples, sem recursos de cor ou alinha-
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mento, e ser formatada na hora em que for carregada pelo browser. E possivel também fazer o
contrario: mudar o estilo sem alterar a informagdo, como ter uma pagina que sempre carrega
com um estilo diferente.

O uso das folhas de estilo depende da boa estrutura do HTML. A linguagem CSS (é uma
linguagem declarativa) trabalha com os elementos tratando-os como "objetos". Cada paragrafo
<P>, cada <H1>, cada <IMG> é um objeto. Objetos podem ser agrupados de varias formas.
A cada objeto ou grupo de objetos podem ser atribuidas propriedades de estilo definidas em
regras. Por exemplo, considere a seguinte regra: "todo objeto P da classe 'editorial' serd azul,
tera tamanho de 12 pontos, espacamento duplo, alinhamento pela direita e usard a familia de
fontes Arial, ou, se esta nio existir, Helvetica, ou entdo a fonte sem-serifa defanlt do sistema".

Um arquivo CSS com apenas a regra acima conteria o texto:

P.editorial {color: 0000ff;
font-size: 12pt;
line-height: 24pt;
text-align: right;
font-family: arial, helvetica, sans-serif}

Se a folha de estilos acima for aplicada a uma pagina que possua paragrafos <P> rotula-
dos com o nome "editorial" (atributo 'CLLASS=editorial"), eles serdo formatados de acordo com
as propriedades especificadas se o browser suportar CSS. Se o browser nao suportar CSS, a
estrutura sera mantida (embora a aparéncia nao seja a ideal) e o usudrio conseguira ter acesso a
informacao estruturada, mesmo em um meio de visualizacao mais limitado.

Quando se usa CSS, sdo poucas as modifica¢cdes necessarias no HTML. Nao sao neces-
sarios novos descritores ou extensdes. No exemplo acima, teremos que incluir apenas um atri-
buto a mais (o atributo CLASS, do HTML 4) classificando os paragrafos que fazem parte do
nosso 'editorial' (paragrafos que tem uma funcio diferente dos demais).

A grande vantagem das folhas de estilo é a preservacao da estrutura do HTML e um
controle muito melhor do autor sobre a sua aparéncia na tela do usuario final. Uma pagina
devera aparecer da melhor forma possivel tanto num PowerPC sofisticado como naquele IBM
PCXT 4.77MHz rodando o Lynx for DOS. O primeiro utilizara todos os recursos graficos
determinados pelas folhas de estilo. O segundo as ignorara, mas preservara a estrutura e a in-

formaciao
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15. Regras Basicas

13.1. Regras, declaragoes e seletores

A estrutura dos estilos ¢ bastante simples. Consiste de uma /sta de regras. Cada regra pos-
sui um bloco, entre chaves ({ e }), de uma ou mais declara¢Ges aplicaveis a um ou mais selefores.
Um seletor € algo no qual pode-se aplicar um estilo. Pode ser um descritor HTML, uma hie-
rarquia de descritores ou um atributo que identifique um grupo de descritores. Uma folha de

estilos consiste de uma ou mais linhas de regras, da forma:
seletores { declaracdes }

As regras podem estar dentro de um arquivo de texto (ISO Latinl ou ASCII 8-bit) com
extensdo ".css" ou embutidas em um arquivo HTML (as varias maneiras de aplicar estilos a um
arquivo HTML serdo vistas na se¢do seguinte).

Um exemplo de folha de estilos com apenas uma regra foi mostrada na se¢ao anterior:
H1 {font-size: 48pt}

Nesta regra, H1 é o seletor e {font-size: 48pt} ¢é o bloco da declaragao, que estabele-
ce um tamanho de fonte (prop. font-size) para todos os objetos (paragrafos) marcados com
<H1>.

As declaracGes sdo feitas usando a sintaxe:
propriedade: valor

Observe que se usa dois-pontos (:) e nao igual (=) para aplicar um valor a uma proprie-
dade. Pode haver mais de uma declaracio de estilo para um seletor. Isto pode ser feito em ou-
tro bloco. Cada linha acrescenta ou sobrepde declaracoes feitas em linhas anteriores:

H1 { font-size: 24pt }
H1 { color: blue }
H1 { font-size: 18pt }
No trecho acima, o texto marcado com <H1> serd azul e tera tamanho de 18pt porque a

regra H1 { font-size: 18pt } ocorreu depois da regra H1 { font-size: 24pt }.
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13.2. Miltiplas declaragoes e seletores

Viarias declara¢des de estilo podem ser aplicadas de uma vez a um seletor. As declara-
¢des, entdo, precisam ser separadas por ponto-e-virgula (;) :

H1 {font-size: 18pt; color: blue; font-family: Caslon, serif }
BODY { background : navy; color : white }

Os espagos em branco (espagos, novas-linhas e tabulagdes) sao ignorados pelo browser
na hora de interpretar uma folha de estilos e podem ser usados para melhorar a sua legibilida-
de. As duas linhas acima ficariam mais legiveis da forma:

BODY {background : navy;
color : white }

H1 {color: blue;
font-size: 18pt;
font-family: Caslon, serif }
Uma declara¢do sé termina com uma fecha-chaves (}) ou com um ponto-e-virgula (;).
Dependendo da propriedade, esta pode ter varios valores separados por virgulas ou valores
compostos com as palavras separadas por espagos:

P { font: 12pt "Times New Roman" bold }
H2 { font-family: Arial, Helvetica, Sans-serif }

As aspas devem ser usadas quando uma palavra que tem espagos precisar ser usada. No
exemplo acima, o nome "Times New Roman" deveria ser tratado como o nome de uma fonte
distinta, e ndo como trés valores, o que ocorreria se as aspas nao estivessem presentes.

Assim como um seletor pode ter varias propriedades definidas para ele, um mesmo con-
junto de propriedades pode ser aplicada a um grupo de seletores, separando-os com virgulas:

H1, H2, H3 { color: blue;

font-size: 18pt;
font-family: Arial, Helvetica, Sans-serif }

As declaracoes de estilo podem ser aplicadas em quase qualquer descritor HTML - no
mundo perfeito! Na pratica, muitos browsers ainda tém problemas de compatibilidade, e nio
implementam a especificacdo a risca, como veremos adiante.

Ao utilizar folhas de estilo, deve-se respeitar os elementos HTML que possuem descrito-
res finais freqlientemente ignorados, como </P>, </LI>, etc. A falta do </P> pode causar o

"vazamento" das declaragdes de estilo para fora do paragrafo em alguns browsers.

13.3. Comentdrios e instrugoes

Além das regras, um arquivo CSS pode ter ainda comentarios e instrugoes (precedidas de
@). No CSS1 apenas uma instrucio ¢ definida: @import. Ela é usada para que uma folha de

estilos possa importar estilos de outro arquivo CSS através de uma URL. Os estilos importados
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sempre tém menos precedéncia que os locais (ou seja, os locais podem sobrepor os importa-

dos). A sintaxe da instrugdao @import é:
@import url(url da folha de estilos)

Nao deve haver outras estruturas (a nao ser comentarios) na linha onde ha uma instru-
¢ao. Exemplos do uso de @import:

@import url(../basico.css)

@import url (http://longe.com/estilos/basico.css)

Pode-se inserir trechos que serdo ignorados pelo browser ao interpretar folhas de estilo
usando blocos de comentario. Comentarios em folhas de estilos sdo iguais a comentarios em
linguagens como C ou Java: entre /* e */:

/* este texto é ignorado até que seja encontrado
um asterisco seguido por uma barra */

13.4. VValores

Os valores que sao aplicados as propriedades tém uma sintaxe que depende da proprie-
dade que os usa. Propriedades que envolvem tamanho (tamanho de fontes, espacamento, etc.)
geralmente recebem valores que consistem de um nimero e uma unidade ou porcentagem. O
sinal de porcentagem ou unidade deve estar junto ao nimero correspondente sem espagos. Ou
seja, deve-se escrever font-size: 24pt e nio font-size: 24 pt.

Cores e arquivos externos podem requerer uma func¢ao para serem definidos. Sao duas
as fungdes (ou procedimentos) do CSS1: rgb (), que constrdi uma cor, e url (), que retorna
um vinculo para uma imagem ou arquivo CSS (usada em instru¢des @import).

Ha quatro maneiras diferentes de especificar cores em CSS: usando o nome do sistema
(red, yellow, blue, black, lightGray), usando seu c6digo RGB hexadecimal (ff0000, f£ff00,
0000f£f, 34adfc, 80a7a7) ou usando a fungdo rgb (). A fungdo rgb () requer trés argumentos
que representam a intensidade dos componentes vermelho (R), verde (G) e azul (B) de uma
cor em forma de luz (ndo opaca). A intensidade pode ser expressa em valores inteiros de 0
(minimo) a 255 (maximo) ou em valores fracionarios de 0% a 100%. As instru¢des abaixo de-
finem a mesma cor para um paragrafo:

P {color: red}

P {color: ££0000}

P {color: rgb(100%, 0%, 0%)}

P {color: rgb (255, 0, 0)}

Nao deve haver espago entre o "b" de rgb e o abre-parénteses.

A fun¢iao URL pode ser usada em propriedades que requerem arquivos (no caso, ima-
gens) como valores. Ela recebe um argumento apenas com a URL (relativa ou absoluta) da

imagem:
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P {background-image: url(../imagens/tijolos.gif)}
P {background-image: url (http://longe.com/imagens/pedras.png) }

13.5. Heranga

Os estilos "herdam" propriedades de varias maneiras. Uma das formas ¢ através da pro-
pria hierarquia do HTML. Se vocé declara propriedades para BODY, todos os descritores se-
rao afetados a ndo ser que tenham as suas propriedades redefinidas dentro de um novo bloco
de declaracdes CSS. Se um <I> esta dentro de um <P> e todos os <P> sio declarados como
tendo a cor vermelha, o <I> também sera vermelho a menos que haja um bloco, posterior
aquela declaragio, redefinindo as propriedades de <I>, por exemplo:

P {font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }

I {color: black }
faria com que o texto "seletor", no texto a seguir permanecesse preto:

<P>Um <I>seletor</I> ¢ algo no qual pode-se aplicar um estilo.</P>

Se voce definir atributos para os descritores <BODY> ou <HTML>, toda a pagina sera
afetada. No exemplo a seguir, uma cor de texto definida para BODY serd usada para colorir

todo o texto do documento, a ndo ser que sejam sobrepostos por uma regra subseqiiente:

BODY {color: navy }
H1, H2 {color: yellow }

Os blocos acima farao com que todo o texto seja azul marinho, exceto aquele marcado
com H1 ou H2, que sera amarelo.

Os browsers comerciais tém problemas principalmente com a aplicagao de estilos em
BODY, portanto, freqiientemente é preciso mexer nas declaragoes de estilo, acrescentando
propriedades redundantes para adapta-los a realidade. No site do W3C (http://www.w3.0rg)
ha links para documentos que analisam essas diferengas entre browsers. O site
http://www.w3.0rg/Styce/CSS/Test/ ¢ uma plataforma de testes que pode ser usada para

verificar se um browser suporta ou nao determinada propriedade.

13.6. Descritores HIMIL. especiais

Dois descritores HTML tém importancia fundamental em CSS. Eles sao descritores es-
truturais puros que nao definem apresentagao especifica na folha de estilos nativa do browser.
Com CSS ¢ possivel definir propriedades de apresentagao para esses descritores. Eles sao
<DIV> e <SPAN>.

<SPAN> ¢ um desctitor que deve ser usado dentro de blocos de texto apenas. E cha-

mado de descritor em-linha (zn/ine), ja que nao quebra a linha antes ou depois. Ele se assemelha
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a descritores como <B>, <I>, <SMALL>, <A HREF> ¢ <SUP> que servem para formatar
texto dentro de paragrafos, células de tabela, etc.

<DIV> ¢ um descritor que define um bloco ou se¢ao da pagina. Pode ser usado para di-
vidir a pagina em se¢oes (e subse¢oes no Internet Explorer) e permitir que sejam aplicados estilos
especificos a essas se¢oes. Descritores de bloco sao <P>, <H1>, <TABLE>, etc. <DIV>

define um bloco sem fungdo ou aparéncia definida. A fungao e aparéncia sera determinada em

CSS.

13.7. Como incluir estilos em uma pdgina

Ha trés formas de aplicar uma folha de estilos a uma pagina Web. Estas formas irao de-
terminar a abrangéncia dos estilos: se afetarao um trecho limitado de uma pagina, se a toda a
pagina, ou se irdo afetar todo um site.

A primeira forma, mais abrangente, ¢ a vincula¢ao a um arquivo CSS. Isto ¢ feito ligando
a pagina HTML a um arquivo de folha de estilo, usando do descritor <LLINK>). Este método
permite que multiplas paginas ou um site inteiro usem a mesma folha de estilos.

Para fazer um vinculo a uma folha de estilos externa, deve-se criar um arquivo de texto
contendo um conjunto de regras de estilo em CSS, salva-lo com uma extensao ".css" e chama-
lo a partir de todos os documentos HTML onde o estilo sera aplicado. Nao é preciso compilar
ou qualquer coisa do tipo. Depois que as defini¢des estiverem prontas, o estilo estard pronto

para ser usado. Pode ser importado através do descritor LINK:

<HEAD> (...)

<LINK REL=STYLESHEET
HREF="http://internet-name/mystyles.css"
TYPE="text/css">

</HEAD>

O elemento <LLINK> nio tem descritor de fechamento e deve ser usado dentro do blo-
co <HEAD>.

Uma segunda forma, permite que estilos sejam aplicados localmente, em uma tnica pa-
gina, embutindo uma folha de estilos diretamente na pagina HTML dentro de um bloco for-
mado pelos descritores <STYLE> e </STYLE>. Este método permite que vocé altere as
propriedades de estilo de uma tnica pagina.

A linguagem que é embutida em um bloco <STYLE> ¢ a mesma usada nos arquivos
CSS. <STYLE> ... </STYLE> deve ser usado em <HEAD>. Um atributo #pe informa o

tipo de arquivo utilizado:

<style type="text/css">
P { font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }
I { color: black }
</style>
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As propriedades declaradas no bloco <STYLE> sobrepdem qualquer propriedades an-
teriores do elemento (inclusive as de uma folha de estilos importada, se houver). E comum
colocar todo o codigo entre comentarios HTML (<! --e -->) para proteger browsers antigos

da exibi¢do indesejada do cédigo:

<style type="text/css">
<!--
P { font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }
I { color: black }
-->
</style>

Finalmente, ha uma forma de aplicar estilos diretamente a um descritor individual. Para
fazer isto deve-se usar o atributo STYLE em quase qualquer descritor. Este método nao cor-
responde exatamente a uma "folha" de estilos, pois os estilos aplicados nio sio reaproveitaveis.
Permite alterar a aparéncia de um unico descritor, de um conjunto deles ou de um bloco de

informagoes da pagina. Por exemplo:
<P STYLE="color: green; font-size: 12pt">Este texto</P>

Esta propriedade é mais interessante quando aplicada em um descritor que é usado para
agrupar varios outros, como <DIV>, que divide a pagina em se¢des ou <SPAN>, usado em
situagoes bem especificas. Usar estilos desta forma é pouco diferente de usar atributos locais.
Os beneficios de poder mudar a fonte, cores e outras caracteristicas em todo o documento
ficam mais dificeis.

Pode-se usar um, dois ou os trés métodos a0 mesmo tempo. As caracteristicas definidas
pelos mais especificos sobrepoem as definidas pelos mais genéricos. Por exemplo, suponha

que o arquivo estilos.css contenha apenas as seguintes regras:

H1 { color: green;
font-size: 24pt}
P { color: blue}

Suponha que ele seja carregado na pagina a seguir que possui um bloco <STYLE> com

uma nova definicao de P e H1.

<HEAD>
<link rel=STYLESHEET href="estilos.css" type="text/css">

<style type="text/css"><!--
P {font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }
H1 {color: black }
--></style>
</HEAD>
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Mais adiante, existe um paragrafo e um titulo da forma:

<hl style="color: navy">Auto da Compadecida</hl>
<p style="color: black">Ariano Suassuna (Recife, 1955)</p>

Qual estilo ira predominar? Pela regra de que o mais especifico sobrepde o mais geral,
teremos uma pagina onde os <h1> tém tamanho 24pt (do estilo importado), cor preta (valor
sobreposto pelo estilo da pagina) e os <p> sio vermelhos (sobreposto pelo estilo da pagina).
Nas duas linhas acima (e nelas apenas), o <h1> sera azul marinho (sobrepondo o estilo da

pagina) e o <p> sera preto.

13.8. Classes e [Ds

As vezes um paragrafo tem uma aparéncia diferente dos outros paragrafos em uma certa
parte do texto. Para mudar o estilo dele, pode-se incluir as declaragoes em um atributo STYLE.
Mas, se tal procedimento torna dificil a localizagao e a geréncia dos estilos, pode-se usar um
recurso para marca-lo de forma que seja considerado diferente. Isto pode ser feito atribuindo-

lhe uma identificagdo unica. Em HTML 3.2, pode-se usar o atributo 1D:

<P ID=w779>Texto especial</P>

Para alterar as caracteristicas deste paragrafo agora, pode-se usar o seu ID como seletor,

da forma:

#w779 {color: cyan }

Se isto estiver em um arquivo CSS, todas as paginas que o usam e que tiverem um ele-
mento com o ID #w779 serdo afetadas. Se houver mais de um com o mesmo ID apenas o
primeiro sera afetado.

Melhor que usar ID é agrupar caracteristicas semelhantes em classes. Uma classe é uma
variagao de um determinado objeto. Por exemplo, um texto teatral pode ter trés paragrafos
com apresentagao diferente, representando as falas de trés personagens. Se quiséssemos que
cada um tivesse uma cor diferente, poderiamos declarar cada um como sendo de uma classe
distinta:

<p class=padre>Eu retiro o que disse, Jodo</p>

<p class=grilo>Retirando ou ndo retirando, o fato é que o cachorro

enterrou-se em latim</p>

<p class=bispo>Um cachorro? Enterrado em latim? </p>

<p class=padre>Enterrado latindo, Senhor Bispo, Au, au, au, ndo sa-
be? </p>

Para dar a cada paragrafo de um mesmo personagem (mesma classe) os mesmos atribu-

tos, usa-se:

P.grilo { color: maroon }
P.padre { color: black }
P.bispo { color: navy }
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Desta maneira, todos os textos que deverao ser lidos pelo personagem "Bispo" estardo
em azul marinho.

Uma classe também pode conter descritores diferentes. Se todos os textos citados por
um certo autor tivessem que estar em outra cor ou fonte, poderfamos criar uma classe sem

citar o descritor:
.verde { color: green }

Todos os descritores que tiverem o atributo CLASS=verde serao afetados, por exemplo:
<P class=verde>, <h3 class=verde>, <table class=verde>, etc.

13.9. Linfks (pseudo-classes e pseudo-elementos)

Para seletores especiais que mudam de estado, como o texto marcado com <A>, é pos-

sfvel atribuir propriedades diferentes para cada estado:

A:link {color: red}

A:active {color: 660011}

A:visited {color: black; text-decoration: none}
A:hover {color: blue; text-decoration: underline}

muda as caracteristicas dos links nao-visitados, ativos e visitados. Assim como qualquer seletor,

os links podem ser combinados com outros descritores:

P, A:1link, H2 {color: red}

13.10. Seletores de contexto

Vocé também pode definir seletores que sé serdo aplicados se estiverem no contexto de

um outro seletor, por exemplo:
P.verde EM {color: 000040}

indica que o EM s6 terd sua cor alterada se ocotrer dentro de um bloco P da classe "verde".

Os seletores de contexto podem ser bem longos:
.bispo P UL UL LI A.classX:1link {font-style: italic }

fara com que apenas os links nio visitados da classe "classX" que estejam dentro de itens de
lista de segundo nivel situados dentro de um paragrafo dentro de um bloco qualquer da classe

"bispo" sejam mostradas em italico.

13.11. Cascata de folhas de estilo

Existem seis diferentes folhas de estilo que podem ser definidas. Além das trés formas
que mostramos em secao anterior deste capitulo, ha ainda, segundo a especificagao, mais trés
folhas de estilos que podem afetar uma pagina: 1) uma folha de estilos que é importada por

outra folha de estilos (isto ¢ diferente daquela que ¢ vinculada ao HTML, dentro de um
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<link>), 2) uma folha de estilos definida pelo usuario (ou leitor da pagina) e 3) a folha de esti-
los default do browser (que é usada quando outra folha nao define os estilos).

Todas estas folhas de estilo diferentes podem provocar uma grande confusao se nao
houver uma regra clara de como devem ser consideradas. Ainda ha um sétimo fator que é a
formatacao introduzida pelo HTML, como nos descritores <font> e atributos align=center.

Listando todas as folhas de estilos que podem afetar um texto, temos:

1. Folba de estilos defanlt do browser: todos os browsers possuem regras comuns para formatar
um texto. A especificagilo HTML nao impde um formatagao padrao. Netscape Navigator por
exemplo usa um fundo cinza como padrio e links azuis sublinhados. Ja o Internet Explorer
prefere um fundo branco.

2. Folba de estilos definida pelo leitor: a especificagao define a possibilidade do leitor estabelecer
uma folha de estilos propria. Isto é parcialmente conseguido quando o browser permite
que se escolha diferentes cores para fundo, texto e links.

3. Folba de estilos vinculada ao HT'MI : é a folha de estilos que é importada pelo arquivo HTML
através do descritor de ligacao <link>

4. Folba de estilos importada: uma folha de estilos externa (arquivo CSS) pode ser importada de
dentro de outra folha de estilos (um outro arquivo CSS ou bloco <style> no HTML) u-

sando um comando especial @import:
@import url (outroestilo.css)

5. Folba de estilos embutida no HTMI : é a folha de estilos que aparece na pagina HTML entre os
descritores <style> e </style>.

0. Folha de estilos local: é aquela que é aplicada localmente a um descritor usando o atributo
style="lista de declaracoes".

7. Estilo definido pelo HTML.: atributos e descritores podem provocar alteragoes na aparéncia
do texto, por exemplo: <font size>, <big>, <body bgcolor>, <p align=center>, etc.

Um browser que siga a especificacio CSS a risca obedece a seguinte ordem de precedén-
cia: 1. Local, 2. Embutida, 3. Vinculada, 4. Importada, 5. HTML, 6. Leitor, 7. Browser

Na pratica, as coisas nao sao tao bonitas. No Internet Explorer para Macintosh, a ordem é
respeitada. Na versao do Internet Explorer 3.0 para Windows, os estilos vinculados ao HTML tém
mais importancia que os embutidos (0 mesmo ocorre com Explorer 4 ¢ Navigator 4). No Netsca-
pe Navigator 4 e Internet Explorer 4, os estilos aplicados via HTML tém precedéncia maxima (no
Internet Explorer 3 a precedéncia funciona corretamente, mas nao no 4). Com as diferencas exis-
tentes nos browsers de hoje, ndo vale a pena ainda se aprofundar neste assunto. A solucao

ainda ¢é testar, testar, testar antes de colocar no ar.
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14. Fontes

Fontes sio estilos de apresentagao consistentes aplicados a alfabetos. Uma fonte consiste de
atributos que alteram a aparéncia de um simbolo, sem alterar o seu significado. Oferecem as
informagoes necessarias para que uma letra ou simbolo possa ser representado graficamente.

Os atributos essenciais de uma fonte sao:

e Seu tipo (ou familia)
e Seu tamanho
e Seu estilo (regular, italico, outline, etc.)

e Seu peso (normal, negtrito, /ight, black)

Para representar qualquer texto, portanto, é preciso escolher uma fonte, ou seja: um tipo,
um estilo, um peso e um tamanho. Letras maitsculas e mintsculas nao sao consideradas fontes
diferentes, pois tém um significado distinto.

Os quatro atributos acima podem ser definidos em CSS através das propriedades font-
family, font-size, font-style e font-weight. Nao ¢é preciso definir todas pois sempre
tem valores default. CSS oferece ainda font-variant, que permite considerar outras variagoes

de uma fonte.

14.1. font-family

Uma familia de fontes (tipo) ¢ selecionada com a propriedade font-family. Esta pro-
priedade aceita uma lista de valores separados por virgulas representando nomes de fontes
existentes ou nao no sistema do usuario. No final da lista, pode ser incluida uma referéncia a
uma familia genérica, que sera usada caso nenhum dos nomes coincida com o nome de uma

fonte do sistema.

A sintaxe é:

font-family: fontel, fonte2, fonte3, ..., fonte-genérica
Exemplos:

H1 { font-family: garamond }

H2 { font-family: arial, helvetica, sans-serif }

H3 { font-family: courier, "courier new", monospaced }
H4 { font-family: monospaced }
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As fontes sans-serif e monospaced sio nomes genéricos. Nao se referem a uma fonte

em particular mas a um grupo genérico. Os outros sdo serif, cursive e fantasy.

Nome genérico Serif Sans-Serif Honospace
Default do Unix  Times Helvetica Courier
Default do Mac Times Helvetica Courier
Default do Win Times Mew Foman  Arizl Courier New

O browser usara a primeira fonte da lista se a encontrar. Se nao encontrar, ird procurar a
fonte seguinte.

Se o nome de uma fonte tiver mais de uma palavra, este devera ser colocado entre aspas.
As aspas podem ser apdstrofes simples () ou aspas duplas ("). Os apstrofes sao necessarios

quando for preciso especificar estilos dentro de um atributo HTML.:

<p style="font-family: 'times new roman', sans-serif">...</p>

14.2. font-size

O tamanho de uma fonte ¢é alterado usando font-size. Pode ser especificado em valo-
res absolutos ou relativos. Para especificar um valor absoluto, pode-se usar:

font-size: nUmero(pt | px | cm | mm | pc | in)

font-size: xx-small|x-small|small|medium|large|x-large|xx-large

O tamanho também pode ser especificado relativo ao elemento no qual o atual objeto
esta contido.

font-size: tamanho relativo (smaller, larger)

font-size: comprimento (em ou ex)
font-size: porcentagem$%

Exemplos:

H1 { font-size: 24pt}

H1 { font-size: x-large}
H1 { font-size: smaller}
Hl1 { font-size: 1.5em}
Hl1 { font-size: 150%}

<Hl1l style="font-size: lcm">

Os tamanhos de pontos devem ser especificados como valores inteiros (mesmo se usa-
dos cm ou in). Os browsers podem formatar os tamanhos de forma diferente e os mesmos
podem ser alterados pelos usuarios nos browsers atuais. As unidades validas sdo: pt (pontos),

px (pixels), pc (paicas), cm (centimetros), mm (milimetros) e in (polegadas).
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Os tamanhos absolutos chamados pelo nome (xx-small, etc.) correspondem aos tama-
nhos de 1 a 7 do descritor <font size> e podem variar de acordo com a familia de fontes usada
(variam bastante entre plataformas também). Veja um exemplo comparativo e o resultado no

Internet Explorer para Windows:

<style>
p {font-family: serif}
.tl {font-size: xx-small}
.t2 {font-size: x-small}
.t3 {font-size: small}
.t4 {font-size: medium}
.t5 {font-size: large}
.t6 {font-size: x-large}
.t7 {font-size: xx-large}
</style>
(...)
<p><span class=tl>xx-small</span> |
<span class=t2>x-small</span> |
<span class=t3>small</span> |
<span class=t4>medium</span> |
<span class=t5>large</span> |
<span class=t6>x-large</span> |
<span class=t7>xx-large</span> <br>
<font size="1">size=1</font> |
<font size="2">size=2</font> |
<font size="3">size=3</font> |
<font size="4">size=4</font> |
<font size="5">size=5</font> |
<font size="6">size=6</font> |
<font size="7">size=7</font> |

sovemal | z-stall | small | medium | large | X—large | XX-lal‘ge
cm=1 | size=1 | size=3 | size=4 | SIZ&=3 | size=6 | Slze:7 |

</p>

Os tamanhos relativos funcionam como o <BIG> ¢ <SMAILIL>, aumentando a fonte
atual por 150%. A diferenca é que podem passar além do limite xx-large (ou <font size=7>)
ou xx-small (font size=1>).

Os comprimentos referem-se a unidades comuns em tipografia. Um "em" é uma distan-
cia horizontal equivalente ao tamanho de uma fonte (se uma fonte tem 20 pontos de tamanho,
um em corresponde a uma distancia de 20 pixels de largura). Um "ex" ¢ a altura das letras de
caixa-baixa (sem incluir as hastes ascendentes e descendentes). Tanto "em" como "ex" usam
valores relativos ao elemento que contém o elemento atual. S3o uteis principalmente em espa-

¢amento, sendo pouco usados em fontes.
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As porcentagens sao afetadas pela heranca, por exemplo:
<style>

.sec {font-size: 18pt};

.sec H1 {font-size: 200%}

.sec P {font-size: 50%}

</style>
</head>

<body>

<div class=sec>Este é o texto desta secdo.

<hl>2 vezes maior</hl>

<p>Este é um pardgrafo da secdo. O texto tem 50% do tamanho do texto
da secdo.</p>

</div>

B Untitled - Microsoft Internet Explorer =]

J Arquivo Editar Exibr It FEawontos Awda

J G- e B A JEndere;nF@ D:'\MeusDocumentoj

| Links

-

Este € o texto desta secfo.

2 vezes maior

Este ¢ urn pardgrafo da seqio. O texto tern 50% do tarnanho do texto da segdo.

As porcentagens de 50% e 200% sao aplicadas na fonte atual, que ¢ a fonte do bloco que
contém os dois elementos (<DIV>), e que tem tamanho 18pt. O resultado é que o <H1> sera
exibido em tamanho 26pt e <P> em tamanho 9pt.

14.3. font-style e font-weight

O estilo de uma fonte é afetado através de duas diferentes propriedades: font-weight,
que altera o peso da fonte, e font-style, que altera o estilo ou inclinagao.

Sintaxe:
font-style: normal (ou italic, oblique)
Excemplos:

H1 { font-style: italic }
I { font-style: normal }
<p style="font-style: oblique">...</p>

Sintaxe:
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font-weight: normal | bold (normal=400 e bold = 700)
font-weight: bolder | lighter (valores relativos)
font-weight: 100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900

Exemplos:

H1 { font-weight: normal }
B { font-weight: 900 }
<b> ... <b style="font-weight: bolder">...</b> ... </b>

A palavra oblique deve fazer com que fontes chamadas de "oblique" (se existirem no
sistema) sejam usadas, assim como ocorre com fontes "italic". A rigor, italic ¢ uma fonte

distinta da normal, e ndo, meramente uma versao inclinada da mesma. Os browsers, porém,

nn
b

nao encontrando um equivalente "italic", "oblique", "kursiv" ou similar irdo inclinar o texto,
simulando um italico.

Os valores numéricos para font-weight oferecem um controle excepcional sobre o pe-
so da fonte na tela, embora isto esteja limitado aos niveis disponiveis nas fontes instaladas (pa-
ra um mesmo nome de fonte). Na pratica, dos 9 niveis disponiveis de peso, se consegue 4 ou 5
niveis diferentes de mais pesado ou mais leve. 700 é o "bold" tipico e 400 é o "normal".

O exemplo a seguir ilustra o efeito com a fonte "Tahoma" (Windows):

<style type=text/css>

P {font-family: tahoma;

font-size: 18pt;}
.b100 {font-weight: 100} 3 Font Family - Microsoft Internet Explorer !E[
.b200 {font—weight: 200} Jgrquivo Editar  Embir It Favorites  Ajuda
.b300 {font-weight: 300} | &~ = O D @ |enereso 8 0:weus vocu ] | | Links
.b400 {font-weight: 400} =
.b500 {font-weight: 500} 100 200 300 400 500 normal
.b600 {font-weight: 600} 600
.b700 {font-weight: 700} 700 800 bold
.b800 {font-weight: 800} 900 .
.b900 {font-weight: 900} [ [ [ [ [B W computader =

.nor {font-weight: normal}

.bol {font-weight: bold}
</style>
(...)
<p><span class=b100>100</span>
<span class=b200>200</span>
<span class=b300>300</span>
<span class=b400>400</span>
<span class=b500>500</span>
<span class=nor>normal</span><br>
<span class=b600>600</span><br>
<span class=b700>700</span>
<span class=b800>800</span>
<span class=bol>bold</span><br>
<span class=b900>900</span></p>

83



Parte 3 — Folhas de Estilo

Os valores 1ighter e bolder especificam pesos de fontes relativos a algum valor her-

dado. Eles avancam ou retrocedem na escala de 100 a 900 relativos aos pesos de fontes.

14.4. font-variant

Atualmente a unica opgao disponivel para esta propriedade é small-caps, que deve co-
locar o texto selecionado em maidsculas, porém menores que as capitulares. Na pratica, até as
maiusculas sao reduzidas no Internet Explorer.

Sintaxce:
font-variant: small-caps

Exemplos:

<style>
.sm {font-variant: small-caps}
.tc {font-size: 120%}
</style>

</head>

<body>

<p>Um texto simples sem SmallCaps...</p>

<p class=sm>Um texto simples com SmallCaps...</p>

<p>0s small-caps acima, no Internet Explorer 4, sé&o falsos. As le-
tras maiusculas ndo deveriam ter sido afetadas.</p>

<p><span class=sm><span class=tc>U</span>m texto simples com <span
class=tc>S</span>mall<span class=tc>C</span>aps... verdadei-
ros</span>.</p>

3 Untitled - Microsoft Internet Explorer =i

J Arquivo  Editar Exibe It Favontos  Ajuda

J e e 3 JEnderegnl@ D:'\MeusDDcumenj

| Links

&

Tin texto simples sem SmallCaps. ..

UM TEXTO BIMPLES COL BMALLCAPS. .

Oz small-caps acima, no Internet Explorer 4, sfio falsos. As
letras mamisculas néo devertam ter side afetadas.

TIM TEXTO S3IMPLES COM SMALLICAPS. VERDADFIROS.

Ll
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14.5. A propriedade font

Para especificar varias propriedades de um seletor de uma vez s6, pode-se usar a propri-
edade font em vez de definir em separado font-size, font-weight, font-family, etc.
Nesta sintaxe, a ordem dos fatores ¢ importante, porém nem todos os elementos precisam

estar presentes:

font: font-style font-variant font-weight font-size
line-height font-family

Exemplos:

H1 {font: italic 700 24pt Tahoma, Arial, sans-serif }
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15. Atributos de texto

As propriedades desta se¢ao tratam de transformagdes e atributos aplicados a texto, nao

afetando a exibig¢do das fontes. Os atributos tipograficos afetam a forma como o texto é apre-

sentado na tela como o espagamento entre linhas, entre palavras, entre letras, o alinhamento de

paragrafos e a endentagao.

A propriedade text-transform permite colocar letras em maidsculas ou mindsculas e a

propriedade text-decoration permite acrescentar ou tirar efeitos decorativos do texto como

riscados e sublinhados.

15.1. text-transform

A propriedade text-transform realiza transformagdes no formato caixa-alta ou caixa-

baixa do texto. Sintaxe:

text-transform:
text-transform:
text-transform:
text-transform:

Exemplos:

capitalize
uppercase
lowercase
none (valor default)

H1 {text-transform: capitalize}

Capitalize coloca a primeira letra de cada palavra em maiusculas. Uppercase coloca tudo

em maidsculas e lowercase coloca tudo em minusculas. None remove qualquer transformagao

deixando o texto da forma como foi definido antes das transformagoes.

<style>

p {font-weight:

bold}

span {font-weight: normal}

.non {text-transform: none}

.upp {text-transform: uppercase}

.cap {text-transform: capitalize}

.low {text-transform: lowercase}

</style>
(...)

<p>Sem transformacdo:

<span class=non>E preciso conhecer bem HTML e CSS</span></p>
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<span class=upp>E preciso conhecer bem HTML e CSS</span></p>

<p>Capitalize:

<span class=cap>E preciso conhecer bem HTML e CSS</span></p>

<p>Lowercase:

<span class=low>E preciso conhecer bem HTML e CSS</span></p>

[3 Text Transform - Microsoft Internet Explorer

J Arquiva  Editar  Exmibir  Ir  Faworito:  Ajuda

(0] %]

J [ R = ° o H Endereco I@ D:hMeus Documentos\Cuj H Links

Lowercase: & preciso conhecer bem htral & css

Sem transformacio: E precizo conhecer bem HTML e C23
Uppercase: E PRECISO CONHECER BEM HTML E CSS

Capitalize: E Preciso Conhecer Bern HTML E CSS

=l

15.2. texct-decoration

A propriedade text-decoration permite colocar (ou tirar) sublinhados, linhas sobre e

atravessando o texto, etc. Sintaxe:

text-decoration: underline

text-decoration: overline

text-decoration: line-through

text-decoration: blink

text-decoration: none (default)

Excemplos:

hl {text-decoration: overline}

<a href="algumlugar.html"

style="text-decoration:

<style>

.und {text-decoration:
.ovr {text-decoration:

.blk {text-decoration: blink}

.1lin {text-decoration:

.non, .non a {text-decoration:

</style>
(«..)
<p><span
<span
<p><span
<span
<span

class=und>Underline.
class=ovr>Overline.
class=blk>Blink.

class=1lin>Line-through.

class=non>None.

underline}
overline}

(default em links)

none">Link sem sublinhado</a>

line-through}

none}

<a
<a
<a
<a
<a

href="#">Link</a></span> -----
href="#">Link</a></span></p>
href="#">Link</a></span> -----
href="#">Link</a></span> -----
href="#">Link</a></span></p>
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Vinculos (links) sao normalmente

[=] E3

ﬁ Text Decoration - Microsoft Internet Explorer

sublinhados na maior parte dos browsers.

J Arquiva  Editar  Ewibir  Ir  Fawortoz  Ajuda

O sublinhado pode ser removido com a

J . ) fnl JEnderegul@ D:\Meugj

| Links

propriedade text-decoration: none.

=

Blinde. Litdk ---—- Lite=thronghTinks - None. Link
=

15.3. text-align e vertical-align

CSS oferece propriedades que permitem contro-
lar o alinhamento hotizontal do texto, seu alinhamento
vertical e endentagdo do texto na primeira linha. O
alinhamento horizontal ¢ 0 mesmo conseguido com o
atributo align do HTML, s6 que o da folha de estilos

tem precedéncia. A sintaxe ¢:

text-align: left | right | center |
Jjustify
O alinhamento s6 se aplica a elementos de bloco
(<P>, <DIV>, H1, etc.) e elementos como applets e
imagens. A caracteristica é herdada para sub-blocos. O

valor defanlt é sempre left. Exemplo:
DIV { text-align: center }

Alinhamento vertical em HTML s6 pode ser a-
plicado a tabelas e imagens. Com CSS, esta propriedade
¢ estendida a qualquer elemento de texto e imagens. A

sintaxe é:

vertical-align:
bottom | text-bottom
vertical-align: sub | super

o)

vertical-align: porcentagem %

O browser Netscape 4 nio suporta
a propriedade overline. O Internet Ex-

plorer nao suporta a propriedade blink.

[EJ Text Align - Microsoft Internet Explo... [H[=]

J Arquivo  Editar  Ezibir It Favoritos *

J R L = 3 HEnderegUIHLinks

-

Na asguerda.:

Fontes oferecem as informag8es
necessanas para que uma letra ou
simbolo possa ser representado
graficamente.

Mo contrar
Fontes oferecem as mformacdes
fiecessanas para que uma letra ou
simboloe possa ser representado
graficamente.

N direita:

Fontes oferecem as mformag8es
necessarias para que wma letra ou
simbolo possa ser representade
graficamente.

Nog dois lados:

Fontes  oferecem  as  informagdes
tecessatiaz para oue uma letra ou
simbolo possa ser  representado
graficamente. —

-
4 | *

baseline | top | text-top

| middle |

O valor defanlt ¢ baseline. As porcentagens referem-se a altura da linha (1ine-heght)

do préprio elemento. Usando porcentagens negativas consegue-se sobrepor elementos.

Na pratica, apenas o Internet Explorer 4 suporta vertical-align com os valores sub e

super (coloca elementos em subscrito ou sobrescrito).
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A propriedade text-indent se aplica a elementos de bloco e realiza a endentagao da

primeira linha. A sua sintaxe é:

text-indent: comprimento

text-indent: porcentagem

A porcentagem ocorre em relacao a largura do elemento que contém o seletor. Pode ser

a largura total da pagina, a largura da célula de uma tabela, etc. Exemplos:

P { text-indent: 1 cm }
P {text-indent: 50% }

<P style="text-indent: 1in">

A endentagio tratada aqui ¢ apenas para uma linha de texto. Para endentar blocos intei-

ros, deve-se usar as margens (em se¢ao mais a frente).

15.5. line-height

Este atributo ¢ usado para controlar o espaco
que existe antes e depois de uma linha de texto. Ela
especifica a altura total de uma linha de texto. Se vocé
tem um texto de 10 pontos e uma line-height de
20 pontos (1ine-height: 2), havera 5 pontos antes e
5 pontos depois de cada linha de texto (espaco du-
plo). O espago simples equivale geralmente a 1ine-
height: 120%. Uma line-height menor que o
tamanho da fonte produzirad sobreposi¢ao de texto.

Embora ambos os browsers mais populares su-
portem este recurso, ele nao ocorre da maneira corre-
ta. Os browsers nao acrescentam a mesma quantidade
de espaco antes e depois como esperado.

Um bug no Internet Explorer 3 faz com que ele
interprete valores absolutos (sem unidade) como va-
lores em pixels. Por exemplo, 1.5 indica espago 1 e
meio ou 150%. No Internet Explorer 3 as linhas ficam
sobrepostas pois o browser interpreta a unidade co-
mo 1.5 pixels. Evite, portanto, usar valores absolutos
(use porcentagens).

A sintaxe é:

line-height: numero absoluto

line-height: comprimento ou unidade

line-height: porcentagem

J Arquivo  Editar  Exibir It Faworitc ®

[ Text Align - Microsoft Internet Exp... B =] [E3

|e-=2-00

Espaca normal:

Fontes oferecem as mformacdes
necessarias para que uma letra ou
simbolo possa ser representado
graficamente.

Espaceo dois:

Fontes oferecem as informac Ges
necessarias para que uma letra ou
simbolo possa ser representado

graficamente.

Espaceo um e meio:

Fontes oferecem as informacdes
necessarias para que uma letra ou
simbolo possa ser representado

graficamente.
1

JEnderegn H Links
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Exemplos:

H1 {line-height: 0 }

Hl1 {line-height: 2 }

H1 {line-height: 0.3em }
Hl {line-height: 150% }

// sobreposicdo de

Parte 3 — Folhas de Estilo

linhas

// espaco duplo

// espaco 1 e meio

Se vocé usar um valor percentual menor que 100%, um valor absoluto menor que 1 ou

uma unidade menor que o tamanho da fonte, havera sobreposicao de linhas.

15.6. letter-spacing

A propriedade letter-spacing altera o

espago entre as letras. A sua sintaxe é:

letter-spacing: normal

letter-spacing: comprimento

As unidades podem ser quaisquer uma
das unidades validas para tamanho de fontes
(pt, px, pc, cm, in, mm, em e ex). Na tipografia,
¢ mais comum usat "em" como medida de es-
pacamento por ser proporcional ao tamanho da
fonte.

Pode-se usar também valores negativos
para sobrepor caracteres, criar ligaduras (usadas
em kerning) e caracteres especiais (por exem-
plo, sobrepondo / com \).

O suporte a letter-spacing nos prin-
cipais browsers ainda ¢ inconsistente. O Netsca-

pe (versiao 4) ndo o suporta.

J Arquiva Editar Exibir It Fawaritoz o ¢

J R R ) ﬁ“EndereguE

E] Text Align - Microsoft Internet Explorer  [B[=] E3

| Links

Fardgrafo normai:

Fontes oferecem as informacdes
necessarias para que uma letra ou
simbole possa ser representado
graficamente.

d. 5 em
letras:
Fontes oferecem
informacgées
necessarias pata
que uma letra ou
simboloe possa ser
representado
graficamente.

enire

=R

preE(l] enan s
Fortes cseremastinreniesrensssits para qetta
kracugrbodopossasereprestiado getamene

&
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16. Cores

Com as propriedades de cores, podemos controlar as cores de varias partes da pagina, do
texto, do fundo da pagina e de elementos HTML. Além disso, podemos aplicar imagens de
fundo em qualquer elemento, nao s6 no elemento BODY como ja se faz em HTML.

As cores definidas em CSS, assim como em HTML, podem ser especificadas por um
nimero em hexadecimal (representando um cédigo RGB) ou por um nome. Além dessas duas
formas, podem ainda ser especificadas por trés nimeros decimais, representando também o
cédigo RGB da cor.

Os codigos RGB informam a quantidade de luz vermelha, verde e azul que compde a
cor, respectivamente. Cada cor pode ter 16 niveis de intensidade: 0 a 256 (00 a FF, em hexade-
cimal). O total de combinagdes possiveis é de 16.777.216 cores.

A exibigao correta das cores depende da capacidade do video onde serao vistas. Poucos
sistemas tém capacidade de mostrar mais que 65.536 cores simultaneas. A maioria sé mostra
256.

A tabela abaixo relaciona em negrito os 16 nomes padrao, suportados por todos os

browsers que exibem cores, e seus respectivos c6digos RGB em hexadecimal e decimal.

Cor |Nome |Cobd. Decimal | Cod. Hexa |Cor | Nome Cébd. Decimal | Cod. Hexa
red 255,0,0 ff0000 maroon | 128,0,0 800000
lime 0, 255, 0 00£f00 green 0,128, 0 008000
blue 0,0, 255 0000ff navy 0,0, 128 000080
yellow | 255, 255, 0 ffffo0 olive 128,128, 0 808000
aqua 0, 255, 255 00ffff teal 0,128, 128 008080
fuchsia | 255, 0, 255 ffO0ff purple 128, 0, 128 800080
white | 255, 255, 255 | ffffff silver 192,192,192 | c0c0cO
black 0,0, 0 000000 gray 0,0,0 808080

H4 muito mais cores com nomes suportadas pelo Nezscape e Internet Excplorer. Estas lista-

das sao as unicas que fazem parte da especificacio oficial do HTML 4. Sao todas "seguras", ou

seja, fazem parte da paleta basica de 216 cores.
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16.1. color

Define a cor do texto. A propriedade color substitui totalmente o descritor <FONT
COLOR> com vantagens. Pode ser aplicada localmente em um descritor (usando o atributo
style) ou globalmente na pagina e no site, como qualquer outra propriedade de estilo.

A sintaxe da propriedade color é:

color: nome de cor

color: #numero hexadecimal
color: rgb(vermelho, verde, azul)

Exemplos:

H1 { color: green }

P { color: #feOda4d }

EM { ecolor: rgb (255, 127, 63) }

<EM STYLE="color: rgb (100%, 50%, 25%)">

Os nomes sao qualquer nome valido de cor. Se o browser ndo encontrar o nome ao qual
o estilo se refere, deve exibir a cor default (ou herdada). O simbolo "#" ¢ opcional no cédigo
hexadecimal. A intensidade da cor pode ser expressa em valores absolutos (0 a 255) ou percen-
tagens (0.0-100.0%).

16.2. background-color

As cores de fundo de qualquer elemento podem ser alteradas através da propriedade
background-color. A sintaxe é:

background-color: transparent (valor default)

background-color: nome de cor

background-color: #nUmero hexadecimal
background-color: rgb(vermelho, verde, azul)

Excemplos:

H1 { background-color: green }

P { background-color: #fe(Oda4d }

EM { background-color: rgb (255, 127, 63) }

<EM STYLE="background-color: rgb (100%, 50%, 25%)">

O fundo transparente simplesmente deixa a2 mostra o fundo do objeto que o contém. O
fundo, para texto, ocupa todo o espago da fonte (inclusive espago em branco acima e abaixo
que fazem parte da fonte). A cor nio ¢ estendida quando o espagamento entre linhas é aumen-
tado em alguns browsers.
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16.3. background-image

Com background-image ¢é possivel atribuir a qualquer elemento HTML uma imagem
que sera exibida no fundo, assim como as cores de fundo. A sintaxe é:

background-image: none (valor default)
background-image: url (URL da imagem)

Exemplos:

H1 { background-image: url (http://www.xyz.com/abc.jpg) }
B {background-image: url(../monstro.gif) navy
<TD STYLE="background-image: url (dinheiro.gif)">...</TD>

As URL:s sao relativas a localizagao do arquivo que contém a folha de estilos (pode ser a
propria pagina ou nio). A cor de backup é usada para 'vazar' pelas partes transparentes da ima-
gem ou prevenir contra o nao carregamento do fundo (para permitir a leitura em fundo escuro

pode-se usar preto como cor de backusp de uma imagem escura).

16.4. background-repeat

CSS permite mais controle ainda sobre a imagem de fundo, facilitando a maneira como a
mesma ira se repetir. A propriedade é background-repeat. Sintaxe:

background-repeat: repeat (default)

background-repeat: repeat-x

background-repeat: repeat-y
background-repeat: no-repeat

Exemplos:

BODY {background-image: url (china.jpg);
background-repeat: repeat-x }

TABLE {background-image: url (corinthians.gif)
background-repeat: no-repeat }

O valor repeat ¢é defanlt e faz com que a imagem ocupe toda a tela. repeat-x faz com
que a imagem seja repetida apenas horizontalmente e repeat-y faz com que ela seja repetida
apenas verticalmente. no-repeat faz com que a imagem nao seja repetida de forma alguma
(aparecera uma imagem apenas no canto superior esquerdo).

Para fazer a imagem aparecer em outros lugares, pode-se usar as propriedades de posi-

cionamento do fundo da tela.

16.5. background-position e background-attachment

O posicionamento e a forma de exibi¢ao do papel de parede sao controlados pelas pro-

priedades background-attachment e background-position. A primeira define se o fundo
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ird ou nao se mover com o texto ou ficar fixo na tela. A segunda permite o posicionamento do

fundo em um local exato da tela. Infelizmente essas duas propriedades nao tém suporte uni-

versal pelos browsers comerciais (apenas o Internet Explorer os suporta).

Sintaxe:

background-attachment:
background-attachment:

Exemplo:

BODY {background-image:
background-attachment:

Sintaxe:

background-position:
background-position:
background-position:

Excemplos:

BODY {background-image:
background-repeat:
background-position:

BODY {background-image:
background-repeat:
background-position:

BODY {background-image:
background-repeat:
background-position:

BODY {background-image:
background-repeat:
background-position:

fixed
scroll

url (china.jpg):;

fixed }

porcentagem horiz$% porcentagem vert$
comprimento comprimento

posicdo vertical posicdo horizontal

url (china.jpg) ;
no-repeat;
50% 100% }

url (china.jpg) ;
no-repeat;
25pt 2.5cm }

url (china.jpg) ;
no-repeat;
center top }

url (china.jpg) ;
no-repeat;
left bottom }

Os valores de porcentagem sdo relativos a posi¢ao do elemento sobre o qual se aplica o

estilo. As posi¢oes sao sempre dadas em pares, tendo os valores separados por espagos. O

primeiro valor é sempre um valor horizontal e o segundo um valor vertical. O browser coloca

o bloco afetado dentro de uma "caixa invisivel" e a posiciona de acordo com as porcentagens.

Um valor de 100% para o primeiro valor, empurra a mareem direita (oposta) desta "caixa invi-
p p , emp g p

sivel" contra a margem direita do browset.

Os valores de comprimento, assim como os de porcentagem também sao dados em pa-

res. O primeiro ¢ a distancia da margem horizontal a partir do canto superior esquerdo do ob-

jeto; o segundo ¢ a distancia da margem superior. As unidades validas sio as mesmas usadas

em fontes (cm, mm, in, pc, px, pt, em, ex) e podem ser misturadas nos dois valores do par.
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Os valores de posicao sao palavras-chave usadas também aos pares. Sio equivalentes das
porcentagens basicas de alinhamento. O primeiro par pode ter left (0%), right (100%) ou
center (50%). O segundo par pode ser top (0%), bottom (100%) ou center (50%).

16.6. background

A propriedade background pode ser usada para definir varias caracteristicas de fundo de

uma unica vez. Na sintaxe abaixo, a ordem dos fatores ¢ importante. A sua sintaxe é:

background: background-color background-image background-repeat
background-attachment background-position

Deve haver pelo menos um valor definido, mas qualquer nimero de valores pode ser a-
tribuido de uma vez.
Excemplos:

BODY {background: url(../duke.gif) white no-repeat fixed 50% 25%}
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17. Propriedades de

classificacao

Estas propriedades classificam os elementos em categorias que podem receber estilos.

Categorias podem ser listas, blocos, trechos de blocos ou itens invisiveis.

17.1. display

Esta propriedade define oo um elemento é mostrado. A propriedade none desliga o e-
lemento e fecha o espago que o objeto antes ocupava (torna o objeto invisivel). block abre
uma nova cazxa onde o objeto ¢ posicionado, relativo aos outros blocos, 1ist-item é um blo-
co com um marcador de lista e inline define um elemento como parte de um bloco.

Sintaxe:
display: block | inline | list-item | none
Exemplo:

P {display: list-item}
IMG {display: none} // desliga todas as imagens

17.2. white-space

Define como o espago em branco do elemento é gerenciado (se as linhas devem ser
quebradas para que aparecam na tela ou ndo (nowrap) ou se 0s espagos em branco, tabulagdes,

etc. devem ser considerados (pre).

white-space: normal | pre | nowrap
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17.3. list-style

Esta propriedade e as propriedades list-style-type, list-style-image € list-
style-position definem atributos para objetos de lista, como tipo de marcador, imagem do

marcador e posi¢ao. Esses elementos nao sao suportados no Netscape.
list-style-type: disc | circle | square | decimal | lower-roman
upper-roman | lower-alpha | upper-alpha | none
list-style-image: url (url da imagem)
list-style-position: inside | outside
Exemplo:
list-style-image: url (bullet.gif)

E possivel definir as trés propriedades através de um atalho usando list-type. A or-

dem dos fatores é importante neste caso.
list-style: list-style-type list-style-image list-style-position
Exemplo:

list-style: url(bullet.gif)
list-style: square outside
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18. Controle de blocos

Uma “caixa” ¢ uma propriedade de qualquer elemento de bloco no HTML (H1, P, DIV, etc.
que automaticamente definem seu proprio bloco ou pardgrafo). A caixa de um objeto consiste das
partes seguintes:

e O elemento em si (texto, imagem)

e As margens internas do elemento (padding)

e A borda em torno das margens internas (border)

e A margem em torno da borda (wargin)

border
PAAUING | | ——————————————
4 |
Urma "caika’ & uma propriedade de : i
, prop -——
pualguer elemento de bloco no HTML (HT, margin

:P, DI, etc. que automaticamente define

3

Todo elemento de bloco tem essas propriedades. As propriedades CSS que veremos nes-
ta secdo mostrarao como altera-las. A cor e tamanho da borda podem ser alterados assim co-
mo o fundo (como vimos na se¢ao anterior). A margem externa é sempre transparente mas a
margem interna herda a cor de fundo do objeto.

Também sao alteraveis as margens internas e externas, larguras de borda, cor de borda e
estilo de borda de cada um dos quatro lados de uma caixa individualmente, identificados pelos
nomes Zop, right, bottom e left:

top

border-top-width, border-top-color, border-top-style

padding-top

rna "caxa” & uma propriedade]
de qualguer elemento de bloco
ho HTML (H1. P. DIV. etc. que
utornaticarnents definemn seu
réprio bloco ou pardgrafo

left right

padding-left
padding-right

bottom
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18.1. margin e padding

As margens externas sao definidas usando a propriedade margin (que afeta todas as
margens a0 mesmo tempo) ou as propriedades margin-top, margin-bottom, margin-right

emargin-left que permite alterar as margens individualmente.

Sintaxce:

margin-top: comprimento | porcentagem $ | auto
margin-bottom: comprimento | porcentagem % | auto
margin-right: comprimento | porcentagem % | auto
margin-left: comprimento | porcentagem $ | auto
Exemplo:

margin-top: lcm; margin-left: 12pt;

A propriedade margin afeta varios aspectos das margens externas de uma vez s6. A or-
dem dos fatores é importante. Podem ser incluidos todos quatro valores, apenas um (todas as
margens iguais) ou dois (margens horizontais e verticais). Szztaxe:

margin: margin-top margin-right margin-bottom margin-left

margin: margin-top% margin-right% margin-bottom% margin-left%

margin: espaco vertical espaco_horizontal

margin: margem de todos os_ lados

Exemplos:
margin: 5cm // vale para as quatro margens
margin: 5cm 2cm // 5cm margs verticais, 2cm margs horizontais

margin: 5cm 3cm 2cm lcm  // sent. hordrio: top, right, bottom, left
// (em cima 5; & direita 3; em baixo 2;...

As margens internas (padding) sio definidas usando a propriedade padding (que afeta
todas as margens internas ao mesmo tempo) ou as propriedades padding-top, padding-
bottom, padding-right € padding-left

Sintaxce:

Q

padding-top: comprimento | porcentagem %

Q

padding-bottom: comprimento | porcentagem %

o)

padding-right: comprimento | porcentagem %

Q

padding-left: comprimento | porcentagem %

A propriedade padding afeta varios aspectos das margens internas de uma vez s6. A or-

dem dos fatores é importante. Podem ser incluidos todos quatro valores ou apenas um. Sinzaxe:

padding: padding-top padding-right padding-bottom padding-left
padding: padding-top% padding-right$% padding-bottom% padding-left%
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padding: espaco vertical espag¢o_horizontal
padding: margem de todos_os lados

18.2. border-width

Pode se controlar varios aspectos das bordas como a sua espessura em cada um dos qua-
tro lados, suas cores (também cada um dos quatro lados) e estilos (idem). Isto pode ser feito de
diversas maneiras. Para que as bordas aparecam ¢ preciso primeiro que o estilo (border-

style) seja definido. Por exemplo:
border-style: solid

A espessura das bordas pode ser controlada através da propriedade border-width, afe-
tando as espessuras de todos os lados da borda, ou individualmente através de border-top-
width, border-bottom-width, border-right-width e border-left-width. Sitaxe:

border-top-width: comprimento | thin | medium | thick

border-bottom-width: comprimento | thin | medium | thick

border-right-width: comprimento | thin | medium | thick
border-left-width: comprimento | thin | medium | thick

Exemplos:

border-bottom-width: thick; border-right-width: 5.5px;
border-left-width: 0.2cm

As propriedades das bordas podem ser tratadas em grupo, com border-width. A or-
dem dos fatores ¢ importante. Podem ser incluidos todos os quatro valores, dois (referindo-se
as bordas horizontais e verticais) ou apenas um (afetando todas as bordas). Sintaxe:

border-width: border-top-width border-right-width
border-bottom-width border-left-width

Excemplos:
border-width: 5cm // vale para as quatro bordas
border-width: 5cm 2cm // 5cm verticais, 2cm horizontais

border-width: 5cm 3cm 2cm lcm // horéario: top, right, bottom, left

18.3. border-color

A propriedade border-color ¢éum atalho que permite que se altere a cor de uma ou
de todas as quatro bordas ao redor de um elemento que também podem ser definidas indivi-
dualmente através de border-top-color, border-bottom-color, border-right-color e
border-left-color.

border-top-color: cor (nome ou cdédigo)
border-bottom-color: cor (nome ou cdédigo)
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border-right-color: cor (nome ou cddigo)
border-left-color: cor (nome ou cdédigo)

Exemplos:

border-bottom-color: rgb(231,45,112); border-right-color: 0faS7b;
border-left-color: navy

As propriedades das bordas podem ser tratadas em grupo, com border-color. A or-
dem dos fatores é importante. Podem ser incluidos todos os quatro valores, dois (referindo-se

as bordas horizontais e verticais) ou apenas um (afetando todas as bordas). Sintaxe:

border-color: border-top-color border-right-color
border-bottom-color border-left-color

Cada um dos border-xxx-color acima ¢ uma cor (RGB, hexadecimal ou nome). Pode-
se alterar todas as bordas de uma vez, apenas as duas verticais e horizontais ou as quatro indi-
vidualmente.

Exemplos:

border-color: red // red para as quatro bordas
border-color: rgb (255, 0, 0) // red

border-color: rgb(100%, 0, 0) // red

border-color: red 0000ff // red verticais, 0000ff horizontais
border-color: red blue yellow cyan // 4 cores sentido horéario

18.4. border-style

O estilo de cada uma das quatro bordas pode ser alterado com border-style. Também
¢ possivel defini-los individualmente usando border-top-style, border-bottom-style,
border-right-style e border-left-style. Sdo varios os estilos disponiveis (tracejado,
pontilhado, varias versoes de 3D, etc.).

border-top-style: none | dotted | dashed | solid | double |

groove | ridge | inset | outset
border-bottom-style: nome de estilo (um dos nomes acima)

border-right-style: nome de estilo
border-left-style: nome de estilo

Exemplos:

border-bottom-style: none border-right-style: solid;
border-left-style: inset

As propriedades das bordas podem ser tratadas em grupo, com border-style. A or-
dem dos fatores é importante. Podem ser incluidos todos os quatro valores, dois (referindo-se

as bordas horizontais e verticais) ou apenas um (afetando todas as bordas). Sintaxe:

border-style: border-top-style border-right-style
border-bottom-style border-left-style
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Exemplos:

border-style: solid none inset outset;
border-style: solid
border-style: inset outset

Cada um dos border-xxx-style acima ¢ um dos seguintes valores: none, dotted, da-
shed, solid, double, groove, ridge, inset, outset. No Nefscape e Internet Explorer, funcio-
nam os estilos solid, inset (efeito baixo-relevo) e outset (efeito alto-relevo). No Netscape
solid é default mas no Explorer, o default é none, portanto, uma borda nao aparece se a propri-

edade border-style nao for definida antes.

18.5. border

As propriedades border-top, border-bottom, border-left e border-right agru-
pam as propriedades de cor, estilo e espessura para cada uma das quatro bordas.

border-top: border-width Dborder-style border-color

border-bottom: border-width border-style border-color

border-left: border-width border-style border-color
border-right: border-width border-style border-color

A propriedade border é uma forma reduzida de definir tudo isto de uma vez sé para to-
das as bordas e de forma idéntica (ndo ¢ possivel especificar valores diferentes para as bordas

neste caso). Todos os itens nao precisam aparecer, mas a ordem dos fatores é importante:

border: border-width border-style border-color

18.6. width e height

As propriedades width e height modificam a altura e largura de um bloco da mesma
forma que atributos HTML width e height usados em imagens e applets no HTML. Com

folhas de estilos podem ser usados para redimensionar a "caixa" de qualquer elemento de blo-

co. Sintaxe:
width: comprimento | auto
height: comprimento | auto

18.7. float

A propriedade float permite que um bloco qualquer seja posicionado a direita ou es-
querda da janela do browser, fazendo com que o texto restante flua em sua volta. Permite que
qualquer bloco se comporte como uma imagem que faz uso dos atributos align=left e a-
lign=right no HTML. Sintaxe:

float: left | right | none
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18.8. clear

E finalmente, para evitar que um bloco flua em torno de uma imagem ou bloco que uti-
liza a propriedade float, existe a propriedade clear, que deve ser atribuida a um bloco ou
paragrafo que ¢ afetado pela flutuacio de um bloco. Faz a mesma coisa que o atributo clear,

usado no <BR> em HTML, s6 que aqui ela é suportada em qualquer elemento (bloco ou nao).

clear: none | left | right | both

Primeiro pa- Primeiro para-
ragrafo flui ao grafo flui ao
lado da ima- lado da ima-
gem. gem.

Outro para-

grafo que nio

devia fluir. Outro paragrafo que nao

devia fluir (com clear).
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19. Posicionamento

O posicionamento de objetos em HTML pode ser conseguido em termos absolutos ou
relativos usando CSS 2. As propriedades permitem o posicionamento em trés dimensoes (hori-
zontal, vertical e em camadas). Embora os recursos de posicionamento nao facam parte do

CSS1, tanto o Netscape Navigator 4 como o Internet Explorer 4 o suportam.

19.1. position, top e left

Esta propriedade precisa de mais duas propriedades que definem o posicionamento de
um objeto. Os atributos localizam o objeto na tela de forma absoluta ou de forma relativa. A
origem da posi¢ao absoluta serd a posi¢ao do objeto no nivel imediatamente superior. O posi-
cionamento relativo se refere a posi¢do anterior do objeto. Sintaxe:

position: absolute | relative

left: comprimento | porcentagem | auto
top: comprimento | porcentagem | auto

Exemplo: considere as quatro imagens a seguit:

[3 D:Meus DocumentosiCursos e PalestrasiCursos WDHTML Disqu... [El[=]

J Arquiva  Editar Emibir  Ir Favorto:  Ajuda |

J F=TEI e ° o} H Enderago I@ [:heus Documentos\Eursj |J Links

N

Static (default)

Ll
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<img src="Tl.gif" width=150 height=72 border=1> 1 Posigdo 0 O

</div>

<div class="imagem2">

<img src="T2.gif" width=150 height=72 border=1> 2 Posigdo 0 200

</div>

<div class="imagem3">

<img src="T3.gif" width=150 height=72 border=1> 3 Posigdo -25 -25

</div>

<div class="imagem4">

<img src="T4.gif" width=150 height=72 border=1> 4 Posig¢do 100 0

</div>

Aplicando a seguinte folha de estilos para posicionar as quatro imagens relativamente a sua

localizagdo original obtemos a imagem ao lado. Os retangulos claros indicam a posi¢ao original

da imagem:

DIV.imageml {
position: relative;
top: Opx;
left: Opx;

}

DIV.imagem2 {
position: relative;
top: Opx;
left: 200px;

}

DIV.imagem3 {
position: relative;
top: -25px;
left: -25px;

}

DIV.imagem4 {
position: relative;
top: 100px;
left: Opx;

[ D:Meus Documentos'Cursos e PalestrasiCursosWDHTML Disquete'CS... [MI[=] B3 I

J Arquivo  Editar  Exbir  Ir Favaortos  Ajuda |

J . o ° 3 |J Enderego I@ D:\Meus Documentos\EursosePaj |J Links

. -
Relative

x]1

1 Posigio 00

[x] 2

3 Pasigio 0 200

3 Bosiglio -25 -25

4 Posigdio 1000

I |

Usando posicionamento absoluto, o bloco ¢ movido em rela¢ao ao canto superior es-

querdo do browser.
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DIV.imageml {

El D:Meus Documentos'Cursos e PalestrasiCursos WDHTML Disqu... [EI[=]

pos ition: absolute ’ J Arquivo  Editar  Exibir  Ir Fawortos  Ajuda ‘

J G- o ° 3 |J Endereco I@ gens\F‘osition_Absolute.htmlj

top: Opx;
left: 250px; -
/ Absolute

position: absolute; ER Posicio 0 250 !
asigio

| Links

DIV.imagem2 {

top: 100px;
left: Opx;

}
DIV.imagem3 {

82 Dosicao 100 0

position: absolute;

top: 160px; 3 Posigie 160 120

left: 120px;

4 Posigiio 200 -30

}
DIV.imagem4 {

position: absolute;

top: 200px; =
left: -80px;

19.2. z-index

A propriedade z-index permite ordenar os objetos em camadas. E um eixo de
profundidade. Para usé-la, basta definir em cada objeto:

z-index: numero

onde numero ¢ a camada de exibi¢ao. Quanto maior o numero, mais alta a camada. o corres-
ponde a camada do texto. Se um objeto tiver z-index menor que zero aparecera atras do
texto. Se z-index for maior que zero, aparecera na frente. Quando nao é definido ou quando

z-index: 0 o bloco ocupara a mesma camada que o texto.

19.3. visibility

Esta propriedade serve para tornar um bloco visivel ou invisivel. Difere de display porque

nao remove o espago antes ocupado pela imagem:
visibility: hidden | visible
Excemplo:

IMG {visibility: hidden} // torna invisiveis todas as imagens
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20. Exercicios

20.1. Testes sobre Folhas de Estilo

1. Qual das seguintes regras de estilo estd incorreta? Marque uma.
a) a:link {color: rgb(0%,40%,40%)}
b) div.code pre {margin-bottom: Opx}
Q body {font-size: 0.5cm, color: yellow, background: black}
d) .botcor {font-size: lopt; font-family: tahoma, sans-serif;}
e) Estio todas corretas.

2. Qual dos seguintes trechos de cédigo ¢ ilegal dentro de um arquivo . css? Marque uma.
@ span.value {color: maroon}
b) /* <H1>Titulo</H1> */
¢) @import url (http://ww.estilos.org/estilo.css);
d) <STYLE>
e) Nenhuma das alternativas ¢ ilegal dentro de um arquivo CSS.

3. Qual das regras abaixo, de uma folha de estilos, declara que os paragrafos e células de da-
dos de tabelas terdo texto vermelho?
a) P TD {color: red}
b) P: TD {color: ££0000}
Q P, TD {color: rgb(100%, 0%, 0%)}
d) P; TD {color: rgb(255, 0, 0)}
e) P, TD {color=red}

4. Qual das declaragoes abaixo, contida em uma pagina HTML, a vincula a folha de estilos
basico.css, localizada no mesmo diretério que a pagina?
a) <LINK REL=StyleSheet HREF="basico.css">
b) <LINK REL=StyleSheet SRC="basico.css">
C) <A HREF="basico.css" TITLE="StyleSheet">Folha de estilos</A>
d) <FRAME SRC="basico.css" REL="StyleSheet">
€) <A HREF="basico.css">Folha de estilos</A>

5. Considere o seguinte trecho de c6digo HTML:
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<diwv>
<p>Paragrafo</p>
</div>

Quais declara¢oes abaixo, em um bloco <STYLE> do arquivo que contém o trecho acima,
fardio com que o texto do paragrafo tenha tamanho 10pt em um browser que suporte fo-
lhas de estilo? Marque uma ou mais.
a) div {font-size: 20pt}
p {font-size: 50%}
b) div {font-size: 10pt}
¢) p {font-size: 10pt}
d) div {font-size: 5pt}
p {font-size: 100%}
e) p div {font-size: 10pt}

6. Considere a seguinte folha de estilos, com uma tnica regra, vinculada a uma pagina HTML.

7.

8.

P {color: green}

Dentro dessa pagina, logo depois da instrugao que vincula o estilo a pagina, ha um bloco

<STYLE>, com a seguinte regra:

P {color: red}

A pagina possul dez paragrafos. Um deles atribui um estilo local usando o atributo STYLE,
da forma:

<P STYLE="color: blue">Pardgrafo</P>

Supondo que a pagina seja visualizada em um browser que suporte folhas de estilo CSS,
qual é a cor da maior parte dos paragrafos dessa pagina?

a) azul (blue)

b) vermelha (red)

c) verde (green)

d) preta (black)

e) indefinida

Identifique as alternativas que contém HTML ou CSS incorretos:
@ <span style="color: red; font-size: 24pt">Texto</span>
b) <span color=red font-size="24pt">Texto</span>
C) <div class="secl">Tem <span class=iteml>mais texto</span>.</div>
d) <span>Itens e <div class="secl">sec¢des</div> especiais.</span>
e) <div style="P {color: yellow}"><P>Texto amarelo</P></div>

Considere o codigo HTML abaixo:

<div class=sec2>
<p class=novo>Texto modificado</p>
</div>
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Quais das regras de estilo abaixo fard com que o paragrafo seja exibido na cor azul, em um

browser que suporte folhas de estilos CSS?

a) P {color: blue}

b) .sec2 {color: blue}

¢) P.novo {color: blue}

d) .sec2 .novo {color: blue}
€) P.sec2 {color: blue}

9. Qual das regras abaixo retira o sublinhado apenas dos /Znks visitados? Marque uma.

@ a: visited {text-decoration: none}
b) a, visited {text-decoration: none}
Q a.visited {text-decoration: none}
d) a visited {text-decoration: none}
e) Nenhuma das regras anteriores.

10. Marque apenas as alternativas verdadeiras

a) Uma mesma folha de estilos pode ser usada por varias paginas.

b) Uma mesma pagina pode usar varias folhas de estilo.

¢) Se um browser nao suportar uma folha de estilos requerida pela pagina, podera ha-
ver uma degradacao na qualidade da apresentacio mas nunca havera perda de in-
formacao.

d) E possivel construir um site inteiro usando apenas CSS.

e) A linguagem CSS usada para construir folhas de estilo é uma recomendagao do
W3C — consércio de empresas que estabelece os padroes para a Web.

20.2. Exercicios com Folhas de Estilo

Os exercicios a seguir tém a finalidade de explorar as principais propriedades do CSS e

permitir que se verifique o suporte a elas nos browsers populares. Eles sao mais didaticos do

que uteis. O objetivo ¢ apenas praticar com folhas de estilos. Para realiza-los, use os arquivos

disponiveis no disquete (ou no Website).

Conceitos basicos

1. Crie uma folha de estilos, chame-a de basico.css, € a carregue no arquivo StyleTest.html.

2. Nesta folha de estilos, usando o minimo de declaragdes possivel, declare:

)
b)
0
d)
0
f

que todo H1 tenha fonte Tahoma, ou sans-serif, se Tahoma nao existir
que todo o texto do corpo (BODY) do arquivo tenha tamanho 10 pontos
que todos os H1, H2 e H3 sejam vermelhos

que os H1 tenham tamanho 24 pontos

que os H2 tenham tamanho 18 pontos

que os H3 tenham tamanho 14 pontos

3. Mude a cor do fundo da pagina para azul matinho (navy) e a cor defauit do texto para bran-
co em uma unica declaracio.
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4. Faga com que todo texto marcado em itilico apareca em azul ciano (cyan).

Formas de usar CSS

5. Catregue a folha de estilos basico.css em outros arquivos HTML e veja o que acontece.
Faca com que uma dessas outras paginas tenha uma cor de fundo clara (amarela, por e-
xemplo) e cor de texto escuro (diferente daquela definida por basico.css) sem que isto alte-
re as outras paginas que usam O mesmo arquivo.

6. Faga com que o primeiro paragrafo do arquivo StyleTest.html tenha texto verde.

7. Faca com que a célula do meio da tabela de StyleTest.html tenha texto vermelho sobre

fundo amarelo (a tabela 3x3 encontra-se no meio da pagina).

Classes, links, seletores de contexto

Para os exercicios abaixo, desligue a folha de estilos usada nos exercicios anteriores (mude o
nome ou remova o elemento <LINK?>) para que a pagina fique limpa outra vez. Use uma no-
va folha de estilos para aplicar as alteracGes a seguir.

8.

10.

11.

Defina classes sec2, sec3, sec31 e sec32 para as se¢des (<DIV>) do documento Style-
Test.html. As se¢des estao indicadas em comentarios HTML (por exemplo: <!--Segao 2 --
>). Aplique um fundo diferente (imagem ou cor) nessas se¢oes para diferencia-las das ou-
tras.

Tire os sublinhados de todos os links e substitua-os por um fundo cinza claro.

Faca com que o link ativo (active) fique em negrito; que o link normal tenha tamanho 10pt
e que mostre fundo amarelo quando o mouse estiver sobre ele (hover); e que o link visita-
do nao tenha mais cor de fundo mas recupere o sublinhado. Obs: Para fazer um link ainda
nao visitado, faca um link para qualquer recurso do sistema de arquivos; para ver o link ati-
vo, clique no link e segure o mouse.

Faca com que:

a) todos os italicos dentro de negritos sejam colocados em maidsculas (use text-
transform: uppercase).

b) todos os negritos dentro de italicos sejam sublinhados

¢) todos os negritos que estejam dentro de um bloco italico que esta dentro de um bloco
LI que esta dentro de uma UL que esta em outra UL, sejam colocados em fonte arial,
em maidsculas e em vermelho.

Fontes

Crie uma nova folha de estilos (fontes.css) para aplicar fontes. Vincule (LINK) ou importe-a
(@import) em seus arquivos.
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a) Aplique Verdana como fonte defanlt em todo o site. Garanta que, se Verdana nio existir,
Arial serd usada, e se esta ndo existir, sera usada a default sans-serif. Para testar, mude os
nomes das primeiras fontes para nomes desconhecidos do sistema. b) Teste a compatibili-
dade dos dois browsers em relagdo ao suporte de fontes com nomes longos (entre aspas)
em folhas de estilo locais e remotas.

Faga com que os <B> de seus paragrafos sejam 20% maiores que o texto normal destes
paragrafos.

Atributos de texto e classificacdo

Crie uma nova folha de estilos para esses exercicios.

14.

15.

16.

17.

a) Aplique um espacamento de 1 cm entre palavras de um paragrafo seu texto (isto podera
nao funcionar devido a falta de suporte dos browsers). b) Aplique um espagamento de 1
cm entre as letras de outro paragrafo. Teste nos dois browsers.

Defina todos os titulos H2 como sendo caixa alta (uppercase).

Experimente com as propriedades text-decoration (use ovetrline e outras propriedades em
blocos <SPAN> criados para mostrar cada propriedade.

Elimine o espacamento entre os paragrafos (<P>) usando {margin-top: Opt}, endente a
primeira linha e coloque todos os seus paragrafos, com exce¢ao dos paragrafos da terceira
secao, com alinhamento justificado. O alinhamento deve ser aplicado apenas nos paragra-
fos e nao em listas ou tabelas.

Cores

18.

Experimente com cores, aplicando cores em textos, backgrounds de diversos componentes
da pagina, inclusive formularios (SINPUT> e <SELECT>). Use as trés formas (utl(r, g,
b), rrggbb e nomes) e veja como ocorre o suporte dos browsers em folhas de estilo locais e
externas. Dica: crie uma folha de estilos s6 para este exercicio.

Fundos, Imagens e Repeticoes

19.

20.

21.

Inclua a imagem rabbit.gif (ou outra qualquer do subdirectério 3_Imagens do CD do A-
SIT) no fundo da pagina StyleTest.html (usando uma nova folha de estilos: back-
ground.css). Experimente com posicionamento, fazendo a imagem ficar fixa em vez de ro-
lar na tela. Teste nos dois browsers. Experimente com repeti¢oes, fazendo a imagem repe-
tir na vertical, na horizontal e nio repetir. Veja o que acontece nos dois browsers.

Numa outra folha de estilos (para este exercicio), posicione a imagem no centro da pagina,
sem repeticoes e uma outra imagem no centro da tabela, também sem repetigoes.

Posicione (outra folha de estilos) o rabbit.gif (ou outra imagem) em uma posi¢ao a 4cm da
margem esquerda e a 7cm da margem superior. Na se¢ao 2 (sec2), posicione bart.gif, repe-
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tindo somente na vertical, afastado 11cm da margem esquerda e iniciando 1 cm abaixo da
margem superior.

Posicionamento e Layont

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

Remova o espago entre todos os paragrafos de StyleTest.html. Aplique um text-indent de
lcm em cada paragrafo.

Faca com que os blocos (paragrafos e cabegalhos) da se¢ao 3.1 e 3.2 (DIV) tenham 0,3 cm
de margem esquerda e direita, e 0,5cm de margem superior e inferior, em relagao as bordas
da secao.

Faca com que as se¢oes 3.2 e 3.1 tenham uma margem externa de 0,5 cm em relagao a se-
¢do 3.

Aplique uma borda azul, sélida, de 3mm acima da se¢do 2 (<DIV>), uma outra, também
de 3mm, abaixo, na cor amarelo. Dos lados, coloque bordas vermelhas, de 5mm.

Aplique uma borda verde, de 4mm a esquerda de todos os paragrafos da secao 2. Entre a
borda e o texto deve haver um espago de 5mm. Entre a borda e a margem da pagina, mais
5mm (sem levar em conta o offset).

Sem usar tabelas, aplique uma largura maxima de 500 pixels em toda a pagina.

Faca com que a se¢io 3.1 tenha largura maxima de 220 pixels e flutue para a direita, dei-
xando o restante do texto fluir em volta dela.

Posicionamento absoluto

29.

30.

Monte o quebra-cabegas do exercicio 1, da parte 4 (Recursos Avancados) sem usar tabelas
(usando apenas posicionamento de folhas de estilo).

Diagrame a pagina do exercicio 2, da parte 4, sem usar tabelas (usando apenas posiciona-
mento de folhas de estilo).
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21. Diagramacao

conl tabelas

Vimos na primeira parte deste curso os principais usos das tabelas HTML. Neste capitulo mos-
traremos exemplos de tabelas aplicadas a diagramacao da pagina. Os recursos aqui apresenta-
dos sio totalmente substituiveis por folhas de estilo, porém, a visualizagao da pagina podera
ser prejudicada seriamente se o browser nao suportar CSS. Como as tabelas existem ha mais
tempo, é muito mais raro encontrar browsers que niao suportam tabelas, embora os que nao
suportam posicionamento com folhas de estilo estao bastante proximos, nos browsers versio
3.0.

Para diagramar com tabelas ¢ preciso saber como alinhar objetos dentro de tabelas, co-
mo combinar duas ou mais células em uma, remover os espagos entre células e entre a célula e
o texto além de criar tabelas dentro de tabelas. As seg¢oes seguintes tratardo de alguns desses
temas.

Por nao ser uma linguagem apropriada a diagramacao, HTML impoe diversas limitacoes
quando a organizacao do texto e imagens em uma pagina. Como vimos na se¢ao anterior, as
tabelas oferecem algum controle. Um pouco mais controle é conseguido utilizando imagens
invisiveis (pois a dimensao das imagens é certa enquanto a das tabelas nao ¢). Mas ha ainda
varias outras limitacOes também referentes a colocagao das imagens que sé se resolvem com
folhas de estilo. Em programas como o PageMaker, vocé coloca o texto e as imagens onde vocé
quer. HTML sem folhas de estilo nio oferece esse tipo de manipulacio bidimensional. F ne-

cessario usar truques para simular este controle se vocé nao puder depender de folhas de estilo.

21.1. GIF de um pixel

Este truque, proposto por David Siegel em seu livro “Criando Sites Arrassadores” consiste da
utilizagdo de uma imagem de um pixel (1x1) de cor transparente ou igual a cor de fundo da
pagina. A imagem resultante ¢ invisivel e pode ser usada numa pagina HTML para “empurrar”

textos, colunas e linhas de tabelas, imagens, etc.
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A imagem pode ser esticada usando os atributos HEIGHT E WIDTH ou usar margens,
através dos atributos HSPACE e VSPACE. Por exemplo:

<IMG SRC="pixel.gif" HEIGHT=11> ou
<IMG SRC="pixel.gif" VSPACE=5> Espago vertical de 11 pixels

<IMG SRC="pixel.gif" WIDTH=11> ou
<IMG SRC="pixel.gif" HSPACE=5> Espag¢o horizontal de 11 pixels

A imagem alinha-se geralmente com a base do texto ou da outra imagem que esta ao seu
lado. Tsto pode ser alterado através dos atributos ALIGN. E possivel definir larguras minimas
precisas para tabelas criando uma linha <TR> que contenha blocos <TD> contendo, cada

um, uma unica imagem de 1 pixel de altura/largura pelo valor desejado de largura/altura.

21.2. Layout de pdgina com tabelas

Tabelas sem bordas dentro de tabelas sem bordas podem ser usadas para realizar o layout de
texto e imagens em uma pagina HTML. Com essa técnica pode-se construir um espelho de
diagramagao sofisticado e organizar texto e imagens de forma criativa, fugindo do estilo tradi-
cional das paginas HTML.

Deve-se desligar as bordas da tabela e fazer o cellspacing e cellpadding iguais a ze-
ro. Use uma largura absoluta para a tabela e para as células para se ter maior controle. Hevendo

necessidade de espago em branco, pode-se usar tanto cellspacing como cellpadding.

Aprendan

u]av;g;?ﬁpt

Helder Rochal

=

Weja como escrever ratinas simples que estendem
as capacidades do HTML & tornar suas paginas
mais dindmicas e interativas.

21.3. Imagens recortadas

Para colar imagens horizontalmente ou verticalmente a melhor op¢ao, quando nao se
tem folhas de estilo, é usar tabelas. O controle é maior entre plataformas. A “fragmentacao e
colagem” das imagens ¢ uma técnica que visa diminuir o tempo de transferéncia das imagens,
se aproveitando do cache do browser, que nio carrega imagens repetidas. A imagem ¢é partida
em pedagos de forma que as partes que mudam sejam imagens diferentes das partes que se

mantém através das paginas.
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Antes de dividir uma imagem pelas células de uma tabela, ela precisa ser recortada. Isto
pode ser feito manualmente em um programa como o Adobe PhotoShop ou de forma auto-
matica no Macromedia Fireworks, por exemplo.

Ao acrescentar as imagens dentro das células, elas se acomodarao e ocuparao o espago

que for necessario. Se for preciso colocar duas imagens so-

bre outra ou imagens ao lado de uma imagem deve-se usar
os atributos COLSPAN e ROWSPAN para rearrumar a

tabela e permitir que as pegas se encaixem. No final, deve-se

ejo Batisto &

desligar o espago entre células, as margens e as bordas para

Pesson

que a imagem volte a ser uma so.
E preciso ter o cuidado de nio deixar espacos nem
quebras de linha dentro do bloco <TD> ... </TD> que

Silma (in memorian)
Fernandes de Oliveira

b Um Dens Vive , . . .
contem a imagem . Se isto ocorrer pOde acontecer situa-

p a PIB-JP ¢oes como a pagina ao lado, onde a imagem ndo se recom-

poe totalmente.
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22. Frames

22.1. Introducao

Frames (quadros) sdo painéis que dividem a area de visualizagdo do browser em subjanelas,
cada uma capaz de exibir uma pagina diferente. Para mostrar duas paginas ao mesmo tempo
dentro de uma janela do browser ¢ preciso ter pelo menos trés arquivos. Dois sdo os arquivos
HTML das paginas que serdo exibidas. O outro é uma pagina HTML que contém apenas as
instrugdes para que o browser saiba se dividir em subjanelas.

Logo, para dividir uma janela em frames, é preciso criar essa pagina HTML que especifi-
ca as dimensdes relativas ou absolutas das subjanelas em relagao a janela que ira conter a pagi-
na. Uma pagina de frames nao é um documento HIML, pois nao contém informagao. Todo do-

cumento HTML, como sabemos, deve ter a forma:

<html>
<head> ... </head>
<body> ... </body>
</html>

O bloco <body> contém a informagao da pagina. O bloco <head>, contém meta-
informagcao, ou seja, informagao sobre a pagina. Paginas que definem a estrutura de subjanelas

(paginas de frames) tém uma estrutura diferente:

<html>

<head> ... </head>

<frameset atributos> ... </frameset>
</html>

e nio podem conter blocos <body>'.

1 Até podem conter blocos <BODY>, mas isto ou os transforma em paginas de informacio, ou ndo causa efeito
algum. Um bloco <BODY> antes do <FRAMESET> faz com que o browser ignore o <FRAMESET>. Um bloco <BoDY>
ap6s 0 <FRAMESET> serd ignorado por browsers que suportam frames, mas sera lido por browsers antigos que nao

0s suportam.
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22.2. Estrutura basica

O bloco <frameset> define a divisao da janela em /nhas (usando o atributo rows) ou c-
lunas (usando o atributo cols) ou simultaneamente em linhas e colunas (usando ambos os atri-

butos). Os atributos especificam a largura ou altura de cada frame usan-

do valores absoultos, em pixels, ou relativos, em percentagens da largura
ou altura da janela principal. Por exemplo, um <FRAMESET> com a forma

mostrada figura ao lado ¢ definido pelo codigo

<FRAMESET COLS="25%,25%,50%"> ... </FRAMESET>

que divide a janela principal em trés colunas, tendo as duas primeiras 4 da largura total, e a

ultima, metade da largura total. De forma semelhante pode-se dividir a janela em linhas. Neste

outro exemplo (figura ao lado):

<FRAMESET ROWS="100,200,*,100"> ... </FRAMESET>

a janela foi dividida em quatro linhas, tendo a primeira e quarta 100 pixels

cada de altura, a segunda 200 pixels e a terceira, o espago restante. Combi-

nando os dois argumentos obtém-se uma janela com 12 subjanelas.
Um bloco <FRAMESET>. . .</FRAMESET> s6 pode conter dois tipos de elementos:

e descritores <FRAME>, que definem a pagina HTML que ocupara uma janela. A pa-
gina HTML podera ser uma pagina de informagao comum ou outra pagina de fra-
mes que dividira a subjanela novamente em linhas e/ou colunas.

e sub-blocos <FRAMESET> ... </FRAMESET> que dividirao outra vez a subjanela
(em linhas e/ou colunas) e poderdo conter descritores <FRAME> e novos sub-

blocos <FRAMESET>.

O numero de sub-blocos para cada <FRAMESET> dependera do nimero de linhas (ou co-

lunas) definidas. Para dividir uma janela em linhas e colunas de forma irregular (com células

que atravessam mais de uma linha ou
#%i Frames - Netscape
File Edt “iew Go Communicator Help
COluna)’ pOde s¢ proceder de duas for ' w!'Bmkmalks A anatmn‘lfila 4GS avaS cript/cap3diiset himl ﬂ @'Whal's Related m
mas: — — e — =
Ed A i b de -
ucacao em vista sombpras na parede
¢ usarum #no <FRAMESET>, de um pensamento | da caverna
contendo elementos <FRAME> livre Platio -
ue referem-se a paginas de Albert Einstei . E
d L pag . e O Curinga
frames (paglﬂas que tambem Mo basta ensinar ac hemem uma
especialidade. Porque se ternara assim uma Jostein Gaarder
de ﬁﬂem um <FRAMESET >) , Ou maquina utlizavel, mas nio uma
personalidade E necessario que adquira vm (..} mas tinharn uma colsa e cormum
[ ] usar Vérios <FRAMESET> em sentimento, um senso pratico do que vale a nenhuma delas jamais perguntou guew era
pena ser empreendido, daquilo que & belo, ou de orde tinkam vinda. E por agirem
cascata na mesma pé ina do cue € moralmente correto. & nio ser assim, todas viviam em perfeita harmenia
g : assitn, ele se assemelhard, cotn seus com a natureza & sua velta. Elas apenas
cotthecimentos profissionais, mais a um cio = viviam suas vidas dentro .deste Jjardim =
Usaremos as duaS fOfmaS para @,@l : |Doc|..1ment: Dore e V

montar a janela ao lado. Na primeira
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versio, utilizaremos dois arquivos de frames: frsetl.html dividird a janela principal em duas
colunas, e frset2.html dividira a segunda coluna em duas linhas. Na segunda versio, precisa-
remos de apenas # arquivo de frames (frset.html). As duas versoes utilizardo trés arquivos
de informacdo: um.html, dois.html e tres.html. Visualmente, o resultado final é o mesmo,
mas as duas formas podem ser manipuladas de forma diferente.

Na primeira versao temos dois arquivos. Os trechos em negtito indicam as liga¢oes entre

eles. O primeiro é frsetl.html, que referencia uma pagina de informacao:

<html>

<head> </head>

<frameset cols="50%,50%">
<frame name="janelal" src="um.html">
<frame name="janela2" src="frset2.html">
</frameset>
</html>

e chama frset2.html, com mais duas paginas de informacao, listado abaixo:

<html>
<head> </head>
<frameset rows="35%,65%">
<frame name="janela2 1" src="dois.html">
<frame name="janela2 2" src="tres.html">
</frameset>
</html>

A figura abaixo mostra a organizag¢ao das paginas de informacao e das paginas de frames
na janela do browser.

- . ‘qina d dois.html
_pagina d~e pagina de pagina de
|nformagao frames frset1.html frames Pagina Web
h i b
- / Sich s char walt du
Pflgina Web Janela 1 Formulario
ich aus et in unnus buus b
zich aus char wultt dus -
par stak can litte sim /
ich aus et i s buus =
zich aus char wultt dus janela 2-1 paginas de
par stak can litte sim informa(}éo
Formulirio
§ Pagina Web
i ' N
ca !
| |:| i /\ ich aus et in unnus buus
77777777777777777777777777777 zich aus char wultt dus
ich aus et in unnus buus par stak can litte sim
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Observe que ha #¢s niveis de paginas. No nivel mais alto estd a pagina frsetl.html, que
ocupa toda a janela do browser. No segundo nivel estdo os arquivos um.html e frset2.html.
E no terceiro nivel, encontramos os arquivos dois.html e tres.html, que estao dentro de
frset2.html.

Na segunda versio, temos apenas #» arquivo de frames contendo referéncias para os
trés arquivos de informagao. Em negtrito esta mostrado o segundo frameset (observe que ele

substitui o elemento <FRAME> que chamava frset2.html no tltimo exemplo.)

<html>
<head> ... </head>
<frameset cols="50%,50%">
<frame name="janelal" src="um.html">
<frameset rows="35%,65%">
<frame name="janela2 1" src="dois.html">
<frame name="janela2 2" src="tres.html">
</frameset>
</frameset>
</html>

Esta segunda versao possui apenas dois niveis. No primeiro, a pagina de frames fr-
set.html, no segundo, as paginas de informacao. A aparéncia final ¢ a mesma, nas duas ver-

soes, mas na primeira versao ha uma janela a mais (janela2) que pode ser manipulada via

JavaScript ou HTML.

22.3. Controle dos alvos dos vinculos

O comportamento usual dos browsers é o de abrir uma nova pagina sempre dentro da
janela atual. E possivel alterar esse comportamento através do atributo TARGET em vinculos
de hipertexto <A HREF> e elementos <BASE>.

Se a Janela?2 for utilizada como alvo de um link HTMIL.:

<a href="pagina.html" TARGET="janela2"> link </A>

os frames janela2 1 e janela2 2, que estao em um nivel abaixo de janela2 deixardo de
existir e pagina.html ocupara toda a segunda coluna da janela do browser. Isto nao podera
ser feito na segunda versao, pois ela s6 possui dois niveis.

Se o link estiver dentro da pagina dois.html ou tres.html, a sintaxe abaixo, usando

o nome especial parent causarda um resultado equivalente:

<a href="pagina.html" TARGET="_parent"> link </A>
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23. Multimidia

23.1. Imagens mapeadas

Para fazer com que uma imagem sirva como origem de um vinculo de hipertexto basta
coloca-la dentro de um bloco <A HREF>. Mas se o que se deseja é que partes diferentes da
imagem apontem para lugares diferentes, é preciso usar imagens mapeadas ou zzagemaps. Ima-
gens mapeadas sio muito usadas em barras de navegacdo, mapas, diagramas, etc. Sempre que
for necessario selecionar uma area irregular de uma imagem e fazer com que ela esteja relacio-
nada a um destino (pagina, ancora local, etc.) pode-se usa-la.

Ha basicamente dois tipos de imagens mapeadas: as que funcionam no servidor (no seu
provedor) e as que funcionam do lado do cliente (no seu computador). O primeiro tipo neces-
sita de um programa CGI e um arquivo especial que contém as coordenadas das areas ativas
armazenados no servidor. L uma solucéo obsoleta e mais complicada. O segundo realiza tudo
sem acessar a rede e portanto é mais rapido e mais eficiente. Todos os browsers mais recentes
(desde as versoes 2.0) suportam imagens mapeadas do lado do cliente.

Para criar uma imagem mapeada é necessario ter uma imagem e calcular as coordenadas
de suas areas “ativas”. A maior parte dos editores HTML possuem ferramentas para gerar co-
ordenadas, mas se a sua nao tiver, vocé pode sempre obter ferramentas gratuitas na rede como
o MapEdit para Windows (http:/ /www.boutell.com/mapedit/) ou o MapMaker para Mac
(http:/ /www kickinit.com/mapmaket/).

Imagens mapeadas sao imagens comuns. A diferenca é que tém um atributo adicional in-
formando o nome do bloco que define o mapa que sera utilizado. O atributo é USEMAP:

<BODY>

<IMG SRC="banner.gif" USEMAP="#isoptera" ALT="Menu de Opg¢des">
</BODY>

O atributo USEMAP acima possui um valor #isoptera que corresponde ao nome de um
mapeamento. Incluimos uma estrutura de mapeamento na pagina através do bloco <MAP>.
Todo o bloco <MAP> ¢é gerado pelo programa que calcula as coordenadas. Para a imagem abai-

X0 (banner.gif) 0 mapa, sem as coordenadas, é o seguinte:
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<MAP NAME="isoptera">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="..." HREF="core.html" target= top>

<AREA SHAPE="rect" COORDS="..." HREF="livraria.html">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="..." HREF="cdshop.html">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="..." HREF="eventos.html">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="..." HREF="pulgas.html">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="..." HREF="sair.html" target= top>
</MAP>

Map Mame: Iisoptera

[
= | _|

B8 o
|
K| |
Link: [ivros. htrl =& Al |
Target: I j ] I Cancel I Help |
| Rectangle [ "

Para selecionar as areas ativas da figura, vocé precisara descrevé-las, informando a forma
(POLY, RECTANGLE ou CIRCLE) e suas coordenadas (lista de nimeros separados por virgulas)
além da URL que devem seguir (atributo HREF). Esses atributos do descritor <AREA> definem
a area utilizada.

Os poligonos (SHAPE="poly") sao definidos em termos das coordenadas de seus vérti-
ces. Cada coordenada (par de dois nimeros) corresponde a um vértice (X, y) do mesmo. A
origem (0,0) corresponde ao canto superior esquerdo da imagem banner.gif. Circulos
(SHAPE="circle") devem incluir trés nimeros separados por virgulas como coordenadas. Os
dois primeiros siao a coordenada do centro do circulo e o dltimo seu raio. Retangulos
(SHAPE="rectangle") sio definidos em termos de quatro nimeros: as coordenadas no canto
superior esquerdo e do canto inferior direito.

O bloco <MAP> pode estar em qualquer lugar da pagina pois é identificado pelo nome e

s6 se torna ativo depois que a pagina inteira for carregada.

23.2. Audio, video e plug-ins

Componentes Flash e Shockwave, imagens e videos podem ser incluidos em uma pagina
usando o elemento <EMBED> ou o elemento <OBJECT>. Embora o ultimo seja recomen-
dado pela especificacio do HTML 4.0, o suporte a <EMBED> ¢é mais antigo e funciona tanto

nos browsers Internet Explorer como Netscape.
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Os atributos de <EMBED?> variam conforme o componente instalado. Na maior parte
dos casos, o componente ocupa uma parte da pagina como uma imagem, e pode ser alinhado e
redimensionado usando os mesmos atributos disponiveis em <IMG>. A sintaxe minima de
<EMBED> é:

<EMBED SRC="URL do componente" HEIGHT=100 WIDTH=150>
</EMBED>

Audio

Ha varios formatos de audio suportados na Web. Os que possuem maior suporte sao os
formatos .au e .mid suportados pelo componente LiveAudio disponivel no browser Netscape
ou Internet Explorer. Mais recentemente tem crescido o suporte ao formato .mp3. O LiveAu-
dio exibe (opcionalmente) um controle de tela que permite ao usuario manipular o som.

O elemento <EMBED> usado para incluir audio possui varios atributos adicionais. A sin-
taxe tipica é:

<EMBED SRC="musica.mid" CONTROLS=console HEIGHT=60

WIDTH=150 AUTOSTART=false></EMBED>

O atributo CONTROLS pode receber os valores console, smallconsole, playbutton,
pausebutton, stopbutton ou volumelever e alterar a aparéncia do display. O atributo LOOP
pode ter os valores true, false ou um numero indicando o numero de vezes que o som deve
tocar. AUTOSTART pode ser true ou false indicando se o som deve comegar imediatamente
ou esperar pela decisdo do usuario. VOLUME varia de 0 a 100 e estabelece o volume do som.

No Internet Explorer (e apenas no Internet Explorer) som de fundo pode ser incluido
usando o elemento <BGSOUND>:

<BGSOUND SRC="musica.mid" LOOP=3>

VVideo

Assim como os recursos de audio, varios formatos de video como .mpg, .mov, .avi, .rm, etc.
podem ser incluidos em paginas HTML usando o elemento <EMBED>. A sintaxe tipica é:

<EMBED SRC="filme.mov" CONTROLS=console HEIGHT=260
WIDTH=450 AUTOPLAY=false></EMBED>

Cada plug-in tem seus proprios atributos que podem ser acrescentados ao descritor
<EMBED>. O formato .mov (QuickTime) suporta varios outros atributos, entre eles
CONTROLLER=true ou false, para ligar ou desligar o controle do video; LOOP = true, false
ou palindrome para fazer o video executar continuamente e de tras para frente.

No Internet Explorer (e somente no Internet Explorer) é possivel incluir videos usando o a-
tributo DYNSRC de <IMG>:

<IMG DYNSRC="filme.mov">
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23.3. Flash

Flash ¢ um formato de multimidia desenvolvido pela Macromedia que oferece a possibi-
lidade de criar animacdes, interatividade e integracao com audio e video. Os arquivos sao mui-
to menores que os utilizados nas tecnologias padrao da Web pois o formato das imagens e
animagoes do Flash se baseia em vetores (vector) e nao em bitmaps. Imagens vetoriais descre-
vem os desenhos, fontes e comportamentos em termos de equagdes, que ocupam bem menos
espa¢o de armazenamento que as animagdes baseadas em bitmaps, que consistem da repeticao
de arquivos que contém o mapa completo de cores e pixels de cada tela.

Ha diversas vantagens no formato oferecido pela tecnologia Flash. Os arquivos sao me-
nores, sao escalaveis sem perda de qualidade, suportam som integrado, podem ser desenvolvi-
dos sem a utilizagao de programacao, contam com amplo suporte e ainda podem ser controla-
dos através de parametros passados em HTML ou JavaScript.

As desvantagens se baseiam principalmente em se tratar de um formato proprietario. .
preciso adquirir um software para produzir arquivos Flash. Para exibi-lo, é preciso fazer o
download de um plug-in. Nao ha suporte em Linux ou Unix e nem para browsers nao-
graficos, que perdem totalmente o conteudo da pagina.

Para criar componentes Flash ¢ preciso ter o pacote Macromedia Flash 4. Ha uma versiao
de demonstracio que vale por 30 dias no site http://www.flash.com/. O objetivo desta se¢io
¢ apenas mostrar como se pode usar um componente Flash genérico que ja foi criado previa-

mente.

Configuracdo do servidor

Pode ser necessario configurar o servidor Web para que ele saiba servir arquivos Flash.
Informe-se no seu provedor sobre a configuragao. Se vocé for o webmaster responsavel por
um setvidor, vocé devera acrescentar a seguinte relagao tipo MIME/extensio de arquivo para
que o servidor reconhega o formato:
o Tipo/subtipo: application/x-shockwave-flash
o  Extensao. .swf

Para acrescentar Flash em uma pagina HTML, use o elemento <EMBED>. A sintaxe mi-
nima ¢é:

<EMBED SRC="filme.swf" HEIGHT=260 WIDTH=450>

</EMBED>
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24. Applets Java

24.1. O gue sao applets Java?

A Web ¢é popular porque suas informagoes, na forma de texto e imagens, sao visiveis indepen-
dente da plataforma (tipo de maquina e sistema operacional) do usuario. Nem sempre é possi-
vel ver determinado video dependente de plug-in, ou um certo site interativo dependente de
Flash, pois as vezes o programa necessario a execuc¢ao da aplicagao depende de plataforma e
pode ser até que nao exista para a plataforma onde roda seu browser.

Applets sio pequenas aplicacoes zndependentes de plataforma (por isso populares na Web),
geralmente escritas em uma linguagem de programac¢ao chamada Java, que tém sua execug¢ao
iniciada pelo browser. Diferentemente do que ocorre com as linguagens embutidas em blocos
<SCRIPT> (JavaScript), o cddigo Java escrito pelo programador da aplicagdo nao é interpretado
nem visualizado pelo browser, ja que foi antes compilado para uma linguagem de maquina.
Browsers que suportam Java possuem uma plataforma virtual, a “Java Virtual Machine”, que
simula uma maquina Java em sistemas operacionais diferentes como Windows, Macintosh,
Unix, etc. S6 a maquina virtual Java é capaz de interpretar a linguagem de maquina Java. Atra-
vés dela, browsers sio capazes de rodar programas sofisticados que podem desde oferecer uma
interface de formularios mais segura interativa, até mostrar audio, video, 3D e sistemas de co-

municagao visual interativa em qualquer plataforma.

24.2. Quando usar applets

Applets podem ser usados para desenvolver aplicagdes que seriam impossiveis em
HTML com ou sem linguagens embutidas (como JavaScript) e fugir das limitagoes do HTML,
do protocolo HT'TP e do proprio browser. Com um applet, é possivel estender um browser
fazendo-o suportar, por exemplo, novos protocolos de comunicagao e seguranca, novos for-
matos de midia, etc. O precgo dessa liberdade € sua fraca integracao com o HTML da pagina.
Aplicagoes Web baseadas em Java pouco ou nada aproveitam do HTML da pagina a nao ser
um espago grafico para sua exibi¢do. O browser simplesmente reserva um espago para rodar o

programa, e o programa assume aquele espaco e faz o que bem quiser (limitado apenas por
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restricoes de seguranca). E possivel aumentar essa integracio com linguagens embutidas no
HTML como JavaScript.

Applets sao aplicacOes graficas e precisam de uma pagina HTML para poderem executar.
Sao exibidos na pagina de forma semelhante a imagens: carregam um arquivo externo, ocupam
um espaco com determinada altura e largura, e podem ter seu alinhamento em rela¢do ao texto
definido pelos mesmos atributos presentes em <IMG>. A sintaxe do elemento HTML

<APPLET> estd mostrada abaixo. Tudo o que nio estiver em negrito é opcional:

<APPLET
CODE="nome_do_programa.class"
HEIGHT="altura em pixels"
WIDTH="largura em pixels"
NAME="nome do objeto"
CODEBASE="diretério base do arquivo de classe Java"
ARCHIVE="arquivo .jar contendo o programa'"
ALT="texto descritivo"
HSPACE="margens externas laterais em pixels"
VSPACE="margens externas verticals em pixels"
ALIGN="]eft" ou "right" ou "top" ou "middle" ou "bottom" ou
"texttop" ou "absmiddle'" ou "absbottom" ou "baseline"
MAYSCRIPT>
<PARAM NAME="nome" VALUE="valor">
<PARAM NAME="nome" VALUE="valor">

<PARAM NAME="nome" VALUE="valor">
</APPLET>

Diferentemente de <IMG>, o elemento <APPLET> ¢ um bloco e possui um descritor de
fechamento </APPLET>. Entre <APPLET> e </APPLET> pode haver nenhum ou varios
elementos <PARAM>, que contém parametros necessarios ou nao (depende do applet) para o
funcionamento da aplicagao. Cada elemento <PARAM> contém um par de atributos
obrigatérios. O valor do atributo NAME ¢ definido pelo programador do applet. Através dele, o
programa pode recuperar um valor que o autor da pagina (que nio precisa saber Java) definiu
no atributo VALUE.

Os atributos CODEBASE e ARCHIVE sao usados opcionalmente para localizar applets em
outros servidores e importar outros moédulos do programa, respectivamente. O atributo
MAYSCRIPT ¢ necessario se o applet pretende ter acesso ao cédigo JavaScript da pagina. Sem
este atributo, qualquer tentativa do applet de acessar variaveis ou executar fun¢ées ou métodos
JavaScript causara em uma excegao de seguranca no applet.

No HTML 4.0, applets também podem ser incluidos em uma pagina usando o bloco ge-
nérico <OBJECT>, que também serve para importar imagens, plug-ins € construir frames internos.

Existem muitos applets uteis disponiveis gratuitamente na Web que podem ser usados
por autores de paginas Web e programadores JavaScript sem que precisem saber Java. Os mais

populares implementam banners para rolagem de texto, icones inteligentes, graficos, planilhas
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de dados e interfaces para bancos de dados. A maioria sdo configuraveis através de parametros
que o autor da pagina define em elementos <PARAM>. No apéndice A ha uma lista de sites onde
se pode encontrar tais applets. Exemplos sao o Gamelan (http://www.gamelan.com) € O site
da Sun sobre Java (http://java.sun.com). A se¢do a seguir mostrara como incluir um ap-

plet obtido em um desses sites.

24.3. Como incluir um applet em uma pagina

O exemplo a seguir mostra como incluir o applet

#+ A Clock [1.1] - Netscape _ O] x|
File Edit “iew Go Communicator Help
pela Sun gratuitamente em http://java.sun.come :

Clock2 em uma pagina Web. Este applet é distribuido

juntamente com o ambiente de desenvolvimento Java.

O applet pode ser incluido na pagina da forma default,

sem especificar parametros, ou de forma personalizada, =

definindo parametros que alteram a cor de fundo, dos

ponteiros e do mostrador. ’ ;
Como ¢ que o autor de uma pagina HTML sabe- 6
ra quais parametros usar e configurar? Vendo-o fun- Qua Fev 10 10:38:35 1000
cionar! O applet ¢ distribuido com uma pagina HTMI, M
PP pag Ep=l e % 4

que mostra como usa-lo. Ele deve ser incluido na pagi-
na HTML usando o nome do arquivo executavel java, que neste caso é Clock2.class e deve

ocupar uma area de no minimo 170x150 pixels (tudo isto esta na pagina):
<applet code="Clock2.class" height=150 width=170></applet>

Com o codigo acima, o relégio aparece na pagina como mostrado na figura, com pontei-
ros azuis, visor com letras pretas e fundo branco. O autor do applet permite, porém, que o
autor da pagina altere esses parametros através de descritores <PARAM>. Os trés parametros

modificaveis sao:

ebgcolor — cor de fundo (branco é defanli)
e fgcolorl — cor dos ponteiros e dial (azul é default)

® fgcolor2 — cor dos nimeros e ponteiro de seguntos (preto é defanlt)

Todos os parametros devem receber como valor um nimero hexadecimal representando
uma cor no formato RGB (mesmo formato usado em HTML): ££0000 — vermelho, ffff£ff —
branco, 0000ff — azul, etc.

Portanto, para incluir o relégio acima em uma pagina com um fundo cinza claro, pontei-
ros marrons e letras douradas, o codigo seria:

<applet code="Clock2.class" width=170 height=150>

<param name=bgcolor value="dddddd">
<param name=fgcolorl value="800000">
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<param name=fgcolor2 value="808000">
</applet>

Applets remotos

Caso o applet esteja em um diretorio diferente daquele onde esta a pagina, sera necessa-
rio usar o atributo CODEBASE, para informar a URL base. Por exemplo, se o arquivo .class

que usamos acima estiver em http://www.abc.com/clocks/, precisamos usar:

<applet codebase="http://www.abc.com/clocks/" code="Clock2.class"
</applet>

24.4. Conclusao

Applets oferecem um meio para escapar das limitagcdes do browser e do HTML sem li-
mitar o publico-alvo da pagina de acordo com a plataforma de computacio que possuem. E
preciso, porém, lembrar que podem ocorrer problemas. Como applets sao programas, podem
conter ou provocar erros. Geralmente esses erros nao sio graves a ponto de comprometer a
seguranca do usuario, pois os browsers que suportam applets possuem um rigoroso mecanis-
mo que restringe o que applets podem fazer. Eles nio podem, por exemplo, escrever no seu
disco ou imprimir. Mas os erros podem levar o applet a ndo funcionar, ou pior, a consumir os
recursos de memoria do browser e do sistema, forcando o usuario a abandonar sua execugio (e
possivelmente a do browser). Applets escritos para as versoes Java 2 podem nao funcionar até
em browsers recentes, como o Internet Explorer 4. Embora funcionem em plataformas dife-
rentes, applets podem rodar até 30 vezes mais rapido em certas plataformas. Isto depende da
qualidade da maquina virtual suportada pelo browser.

Levando em conta todas essas questoes, vocé deve usar applets quando for necessario
incluir recursos que o browser ¢ 0 HTML sozinhos nio seriam capazes de oferecer. E preciso,
porém, levar em conta o risco de inacessibilidade caso o applet nao funcione por um motivo
ou outro. Se possivel, deve haver uma forma alternativa de obter a informacao que ele guarda
ou a funcionalidade que ele implementa. Se o seu publico-alvo permitir, vocé talvez decida que
¢ melhor usar outra tecnologia mais simples, visivel em menos plataformas, mas que atenda

seus objetivos.
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= erciclos

1. Monte o quebra cabegas abaixo com as imagens im-01.jpga im-05.jpg do kitl (dis-

poniveis no site do curso), juntamente com as imagens, esquerda. jpg, direita.jpg e

baixo.jpg para obter o desenho abaixo usando tabelas HTML.
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Anexos

1. Avaliacao e Projetos

1.1. Questoes

As questoes tratam de assuntos discutidos em sala de aula e/ou no material didatico dis-
tribuido. Sao 30 questdes distribuidas entre os capitulos da apostila e que poderao ser encon-

tradas no site
http://www.ibpinet.net/helder/wd/cwsl/avaliacao/

As instrugoes para envio das respostas estarao disponiveis na propria pagina. As resposta de-
vem ser enviadas até o dia
Assuntos:

e Web e Internet

e Fundamentos do HTML

e Folhas de estilo

1.2. Projeto (publicar no seu site)

O obyetivo do projeto é construir o site de uma revista cultural ficticia e publica-lo. Os re-
cursos disponiveis sdo textos e imagens que podem ser obtidas através da Internet em
http://www.ibpinet.net/helder/wd/cws1/projeto.zip. Nao é preciso usar todas as imagens.
Analise os textos e imagens disponiveis, elabore uma estrutura de navegacao, decida sobre um
estilo para o site, teste a navegagao e depois decida o que usar.

Quando concluir o site (ou até antes, se desejar), publique-o em sex sife no enderego
http://www.ibpinet.net/wd/seulogin/projetol/

Quando tiver terminado, solicite a avaliacio do site através da URL:
http://www.ibpinet.net/helder/wd/cwsl/avaliacao/

até o dia . O site sera avaliado segundo os critérios descritos na se¢ao a seguir. Recur-
sos que ainda nao foram vistos como JavaScript, rollovers, tratamento de imagens, etc. podem
ser usados mas nao contarao pontos (podem contar pontos negativos, porém, se prejudicarem

a navegacao, identidade, estética ou outro critério avaliado).
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1.2.1. Estrutura do site

Vocé pode decidir por outra estrutura do site, se desejar. As paginas disponiveis contém
apenas texto em arquivos HTML (com uma ou duas exce¢oes). Ha também duas folhas de
estilo disponiveis que podem ou nao servir para todas as paginas (vocé pode altera-las ou criar
uma nova ou nao usar folhas de estilo. Os arquivos disponiveis sao:

e index.html — pégina inicial (vocé decide sobre o conteudo).

® cinstein.html, calendario.html, corvo.html, shakespeare.html,

bandeira.html, dante.html, platao.html,vinicius.html — artigos diver-
sos. Aplique um estilo uniforme nessas paginas. Use barras de navegacao. Decore
com imagens se achar necessario ou adequado.

® galeria.html — pagina de uma galeria de imagens. Deve haver links para imagens

nesta pagina ou em paginas de alguma maneira ligadas a esta.

® ensaios.css, ensaios2.css — folhas de estilo (use se achar conveniente)

¢ menulat esc.gif, menulat cla.gif —menu (barra de navegagio) vertical nos

estilos claro e escuro (use um estilo ou outro se desejar aproveitar essas imagens).
preciso implementar imagens mapeadas para usar este menu.

® nmenusup cla.gif, menusup esc.gif— menu (barra de navegacao) horizontal

nos estilos claro e escuro (use um estilo ou outro se desejar aproveitar essas ima-
gens). B preciso implementar imagens mapeadas para usar este menu.

® m home.gif, m educ.gif, m terr.gif, m viag.gif, m gale.gif,

m duvi.gif, m cart.gif, m idei.gif, m atit.gif, m dese.gif — barra
de navegacao vertical em pedagos menores.

® aeternus.jpg, aeternus2.jpg— imagem opcional para primeira pagina (dois es-

tilos) e aeternus s.gif, aeternus2 s.gif — versoes reduzidas da imagem da
primeira pagina.

® corvo.jpg, einsteinl.jpg, einstein2.gif, shakel.gif — ilustracdes de

uso opcional (vocé nao precisa usa-las e pode usar outras se desejar).

No subdiretério imagens ha uma cole¢ao de imagens e thumbnails (versoes reduzidas) que
podem ser usadas para montar a galeria. Se desejar usar frames, sera necessario implementa-los
(criar as paginas necessarias).

A tnica coisa que o site deve preservar é a informacao contida nos textos. Vocé deve u-
sar estilos e imagens para tornar a navegacao mais eficiente e agradavel. Todas as imagens sao
opcionais. Vocé pode usar outras ou nao usa-las se desejar (conseguir fazer um bom site sem
imagens também ¢ um desafio). Vocé também nao precisa usar frames, tabelas ou folhas de

estilo. A decisao de usar ou nao essas tecnologias, de quanto usa-las é sua.
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1.3. Critérios de avaliacao

O seu site sera avaliado de acordo com o sucesso das decisdes que vocé tomar para tor-

na-lo acessivel, navegavel e esteticamente atraente. Vocé também deve cuidar para que ele seja

facil de manter pois ele sera estendido no moédulo seguinte.

O projeto vale 10 pontos, dos quais:

5 pontos correspondem a viabilizagao do projeto completo de navegacio, ou seja,
deve ser possivel acessar o site http://www.ibpinet.net/wd/seulogin/projetol/ e a
partir da pagina inicial chegar em todas as paginas secundarias e voltar a pagina inici-
al (navegabilidade).

mais 1 ponto se a estrutura das paginas e informacao na forma de texto, cores e ima-
gens for preservada entre browsers nas versoes 4 em diante do Internet Explorer

Netscape para Windows (estrutura e compatibilidade).

mais 1 ponto se vocé utilizar recursos de acessibilidade (visiveis no Inzernet Explorer)
como os atributos ALT de imagens e TITLE. Devo ser capaz de navegar pelo site
caso as imagens nao carreguem (acessibilidade).

mais 1 ponto se vocé usar recursos modernos de layout de paginas (folhas de estilo
¢/ou tabelas) para controlar a aparéncia do site desde que esses recursos nao preju-
diquem os critérios de navegabilidade, acessibilidade e compatibilidade (criatividade e
uso de tecnologia).

mais 1 ponto se vocé oferecer a op¢ao de um mecanismo eficiente de navegagao pa-
ra a galeria de fotos (ndo precisa ser necessariamente baseado em frames). (técnicas
de navegacao)

mais 1 ponto se o seu site estiver visualmente atraente e tiver um estilo consistente.
Tenha cuidado e evite abusar de fontes, cores, imagens e recursos especiais (unidade

e estilo).

Critérios alcancados parcialmente (com exce¢ao do primeiro) receberao 0,5 pontos.
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2. Publicacao do seu site

2.1. Organizagdo do sen site

A sua conta no provedor IBPINET ¢ acessivel de duas formas: através da emulacao do
terminal da maquina Unix, usando um programa Telnet, ou através de um programa FTP, para
transferéncia de arquivos.

Para usar Telnet ¢ preciso conhecer o sistema Linux, onde a conta reside. Existem algu-
mas restricdes de seguranca. Nesta etapa do curso nao sera necessario entrar na sua conta via
Telnet. Através de FTP sera possivel transferir arquivos de e para a sua conta, criar e remover
diretérios e alterar as permissoes de leitura, alteracdo e execugao de seus arquivos remotos.

A sua conta tem um espaco limitado inicialmente a 2MB. Nela vocé podera armazenar as
paginas HTML, imagens e outros arquivos necessarios a visualizagdo e navegac¢ao do seu site.
Voce pode utilizar o seu site principal para qualquer fim nao comercial, respeitando as condi-
¢oes estabelecidas pelo IBPINET para cessao do espaco com as quais vocé devera concordar.
Para o curso, vocé devera utilizar os subdiretérios reservados especialmente para este fim onde
serao armazenados os projetos e exercicios propostos durante todo o treinamento.

Na secdo seguinte sera dada uma breve descri¢io do programa cliente FTP que vocé de-
vera usar para poder administrar o seu site, transferindo arquivos e alterando suas proprieda-
des.

2.2. Como usar F1P

Para transferir o seu site montado em disco local para o provedor de acesso, é preciso
usar um programa de transferéncia de arquivos baseado no protocolo FTP. Ha varios clientes
FTP de graca e com uso legal limitado a 30 dias na Internet. Qualquer um pode ser usado, até
mesmo o FTP do MS-DOS, orientado a caracter. Veja em http://www.ibpinet.net/wd/ uma
lista de clientes FTP para Windows, Macintosh e Linux. Siga as instruc¢ées de instalagao e utili-
ze a documentacao de ajuda, se necessario, para opera-lo.

As se¢oes abaixo descrevem o procedimento para transferir arquivos da sua maquina pa-
ra o servidor FTP do IBPINET que tornara seus arquivos visiveis a partir da Web. O seu dire-

torio casa, no Linux (sistema operacional usado no provedor), estd mapeado a URL
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/wd/seulogin/, ou seja, tudo o que vocé colocar no seu diretério / sera visivel em
www.ibpinet.net/wd/seulogin/.
As etapas abaixo utilizardo o software CuteFTP mas vocé pode repeti-las com qualquer

outro programa cliente FTP.

2.2.1. Cadastrando o seu site .
Ao abrir o CuteFTP pela primeira vez ou clicando no icone _EI (Site Manager) vocé podera
cadastrar o site do IBPINET para facil conexao futura.

Na janela de dialogo ha uma lista de pastas a esquerda. Cligie na ultima delas (Personal
FTP Sites). Aperte o botao “Add Site”. Deve aparecer a seguinte janela:

FTP Site Edit
Site Label Initial Riemate Directony Hatst Type
IIBPINET | [Buto-Detect |
Host Addrezs Initial Local Directony Comments

|200.231.191.10

| il
g fmsod [T e[ o]
I g I Max Safe Index Sizel

Login type Vi 7 e ¥ Logical Parent Dirs
* Nomal " ASCI ¥ Auto-Load Indesx Files
 Anorwmous " |mage 7 Use firewall
" Double & AutoDetect | ¥ Resolve Links

I™ | sutoFiename
oK I Cancel =l

No “Site Label” crie o nome através do qual vocé deseja identificar este site (IBPINET).
Em “Host Address” escreva o nome ou endereco IP do IBPINET (200.231.191.10). Em “U-

ser ID” escreva o seu nome de login no IBPI (s6 o nome sem o @ibpinet.net). Em “Pass-

word” escreva sua senha. Aperte OK.

Para conectar, selecione o site desejado na lista de sites (IBPINET) e aperte “Connect”.
Durante a tentativa de conexao, mensagens rolarao na janela superior do CuteFTP e em pouco
tempo seu diretério casa no Linux devera aparecer na janela a direita. A esquerda esta o siste-

ma de arquivos do Windows.

2.2.2. Transferindo arquivos

Embora o CuteFTP se assemelhe ao Explorer do Windows, seu funcionamento nao é
idéntico. Uma vez conectado, é possivel transferir arquivos de um lado para outro arrastando-
os com o mouse. S6 é possivel arrastar arquivos e nao diretorios e é preciso estar dentro de um

diretorio antes de copiar um arquivo para ele.
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Antes de enviar qualquer coisa via FTP, verifique sempre o diretério destino. Se vocé

gravar por cima de um arquivo com mesmo nome vocé ndo conseguira recupera-lo.

FTP  Session Bookmarks Commands “iew Directory Window Help
o _| o= —a 1ok | 1m0 e | =® fam .
1 o e | R | R A P L1 | e S i S - PR N ES Y
[7

COMMAND:> PWD =
257 "I" is current directory. j

(Aapostlas i | (T st L1 inga? jpg

[ Apresentacoes 2 | C3A kin search.html

[ Arquivos de Programas (2 | cgi-hin [ searchpl

[ chess 2 |CO dante [ syslog.conf

([ dantebak_2509 et tmp. b

(3 helderweh_hak2010 D iadp [ viaemail jl

(1 Hatjawa 2| incoming [ wehsites1 pat

jad Cl@alib [ welcome.msg

djava 2|3 paraiba X

jdbe L[| pub

Tjob Clcasendets

3 JRun C|catraducoes

jsdk [ = s

[Albs ClCawd

CILEW Pres 213 bash_histany

I LBWBases 213 caiHibpl

[ literatura 213 curriculum. gif

A matlab [ o htm

1 Matlab-DISCOS [ DEADUOE

(1 Opera helder.html

([ recycled [ home.css

1 ServletFundamentals index htrml

T — 3 | i3

| il 4

Se voce passar muito tempo no CuteFTP sem transferir arquivos, tera que conectar ou-
tra vez pois o cliente podera se desconectar por #mzeout.

Para mudar (entrar) de diretério basta clicar na pasta correspondente. Para mudar de dri-
ve local é preciso usar o botao direito do mouse dentro da area que lista os arquivos e selecio-
nar a opgao correspondente. O botio direito também serve para criar diretérios no Windows e
no Linux, mové-los e apaga-los.

Todos os arquivos que vocé transferir para o seu diretorio raiz serdo visiveis a partir da
URL http://www.ibpinet.net/wd/seulogin/. Aproveite a oportunidade para ctiar o subditeto-
tio projetol/ onde vocé armazenara o seu projeto e exercicios. Troque também a pagina in-

dex.html do seu diretério raiz / por outra pagina, dando boas vindas ao seu site.
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