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Arquitetura da Web  
 

ESTE MîDULO FORNECE UMA INTRUDU‚ÌO Ë PLAT AFORMA WEB. Apresenta um 
breve hist—rico de Web e fala sobre as principais tecnologias de apresenta•‹o 
usadas para organizar as informa•›es de um site e fornece uma vis‹o geral das 
tecnologias interativas utilizadas no desenvolvimento de aplica•›es Web. 

T—picos abordados neste m—dulo  
¥ Arquitetura e componentes da plataforma Web 
¥ Vis‹o geral das tecnologias de apresenta•‹o 
¥ Cliente, servidor e protocolo Web (HTTP) 
¥ Vis‹o geral das tecnologias interativas 
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Objetivos  
No final deste m—dulo voc• dever‡ ser capaz de: 
¥ Descrever as principais caracter’sticas e componentes da arquitetura 

Web. 
¥ Explicar o funcionamento b‡sico do protocolo HTTP, de um browser e 

de um servidor. 
¥ Diferenciar as principais tecnologias Web e saber quando, onde e porque 

s‹o usadas. 

1.1. A Plataforma Web  

Um breve hist—rico 

A Internet nunca mais foi a mesma desde que Tim Berners-Lee prop™s em 
mar•o de 1989, que a ger•ncia do CERN adotasse um sistema de informa•›es 
distribu’do baseado em hipertexto, como solu•‹o para os problemas de 
comunica•‹o da institui•‹o. A CERN Ð Laborat—rio Europeu para F’sica de 
Part’culas Ð Ž uma das maiores institui•›es cient’ficas do mundo e seus 
laborat—rios est‹o distribu’dos por v‡rias cidades localizadas em 19 pa’ses da 
Europa. Berners-Lee demonstrou como a informa•‹o se perdia diariamente no 
CERN, um ambiente que ele classificou como Òum modelo em miniatura do 
resto do mundo em alguns anosÓ. O sistema proposto, inicialmente chamado de 
Mesh, acabou por convencer seus gerentes e foi implantado no CERN no ano 
seguinte j‡ com o nome de World Wide Web. 

Berners-Lee estava certo. O CERN era uma miniatura do mundo. Hoje, 10 
anos depois, a Internet n‹o Ž mais a mesma. Hoje a Internet Ž a World Wide 
Web. Todos os servi•os da Internet se renderam ao poder da Web e ˆ linguagem 
HTML Ð Hypertext Markup Language, que a sustenta. AtŽ o servi•o de correio 
eletr™nico, campe‹o de tr‡fego na Internet por muitos anos, que por muito 
tempo exigia aplica•›es espec’ficas, separadas do browser, hoje Ž lido dentro de 
um browser, atravŽs de p‡ginas HTML. 
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A Web evoluiu e ocupou todos os espa•os fazendo jus ao nome ÒWorld 
WideÓ. P‡ginas interligadas por hipertexto n‹o s‹o mais novidade. Existem tantas 
hoje que Ž dif’cil separar o joio do trigo, e seria imposs’vel encontrar alguma 
coisa se a Web n‹o tivesse evolu’do e se tornado mais interativa ainda. As p‡ginas 
deixaram de ser meras p‡ginas e passaram a se comportar como aplica•›es. O 
browser evoluiu junto e passou a ser tratado como uma interface universal, capaz 
de oferecer ao usu‡rio acesso interativo e uniforme a programas remotos em 
diversas plataformas. E a Web deixou de ser um mero servi•o. Passou a ser uma 
enorme plataforma, estimulando a cria•‹o de novas linguagens e tecnologias. 

 Os primeiros obst‡culos foram as primeiras solu•›es. HTML Ð a 
linguagem que tornou tudo poss’vel Ð foi constru’da apenas para estruturar 
p‡ginas de hipertexto. Como poderia realizar buscas na Web ou enviar e-mail? 
Esta necessidade impulsionou pesquisas por organiza•›es abertas e fabricantes 
de produtos para a Web. V‡rias propostas surgiram. Algumas propunham atŽ a 
substitui•‹o do HTML por outra linguagem. Poucas idŽias, porŽm, tiveram 
aceita•‹o t‹o ampla quanto a tecnologia CGI que ainda hoje Ž bastante popular. 
CGI Ð sigla de Common Gateway Interface Ð tornou poss’vel o surgimento das 
primeiras verdadeiras aplica•›es da plataforma Web, permitindo que o cliente 
manipulasse aplica•›es remotas usando o seu browser como interface. Isto 
provocou uma revolu•‹o no desenvolvimento de aplica•›es distribu’das, pois 
HTML com CGI tornou poss’vel a cria•‹o de interfaces baratas, f‡ceis de 
desenvolver, f‡ceis de usar e ao mesmo tempo poderosas, uma vez que CGI 
poderia servir de ponte para qualquer aplica•‹o remota.  

A plataforma Web continuou evoluindo e hoje temos p‡ginas HTML que 
n‹o s‹o mais est‡ticas, e que respondem de forma mais interativa ˆs a•›es do 
usu‡rio. Com os applets Java, e depois com os plug-ins ActiveX, as aplica•›es que 
t’nhamos no desktop podiam manter a sua apar•ncia mesmo a quil™metros de 
dist‰ncia. Com o JavaScript, o pr—prio HTML p™de se tornar competitivo e 
oferecer uma interface interativa sem a necessidade de applets e ActiveX que 
podem limitar o pœblico de uma aplica•‹o. 

Neste curso de dois m—dulos, teremos uma breve apresenta•‹o da 
plataforma Web e depois conheceremos as suas tecnologias de apresenta•‹o de 
informa•‹o: as linguagens HTML e CSS.  



Web 1 Ð Arquitetura da Web 

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservados. EP:SF-Rio/D99 W1-4 

Browsers e servidores 

O servi•o WWW Ž um servi•o TCP/IP baseado no protocolo HTTP 
(HyperText Transfer Protocol). Hipertexto Ž uma forma n‹o linear de publica•‹o de 
informa•›es onde palavras que aparecem no decorrer do texto podem levar a 
outras se•›es de um documento, outros documentos ou atŽ outros sistemas de 
informa•‹o, fugindo da estrutura linear original. O hipertexto baseia-se em 
liga•›es entre duas ‰ncoras. Uma ‰ncora-origem est‡ interligada a uma ‰ncora-
destino. Estas liga•›es s‹o chamadas de v’nculos (links) ou hiperv’nculos 
(hyperlinks). 

O protocolo HTTP funciona de forma semelhante ao protocolo FTP Ð File 
Transfer Protocol Ð protocolo de comunica•‹o, servidor e cliente usados na Web 
para opera•›es de transfer•ncia de arquivos. Ambos oferecem aos seus clientes 
um sistema de arquivos virtual onde podem localizar recursos e transferi-los. A 
principal fun•‹o de um servidor Web Ž, portanto, administrar um sistema de 
arquivos e diret—rios virtual e atender ˆ requisi•›es dos clientes HTTP, que, na 
maior parte das vezes, enviam comandos solicitando recursos. 

URLs 

Todas as comunica•›es na plataforma Web utilizam a sintaxe chamada URL 
Ð Uniform Resource Locator Ð para localizar os recursos que s‹o transferidos. O 
servi•o HTTP depende da URL que Ž usada para localizar qualquer coisa na 
Internet. ContŽm duas informa•›es essenciais: 1) COMO transferir o objeto; 2) 
ONDE encontr‡-lo. O formato t’pico de uma URL Ž: 

protocolo://maquina:porta/caminho/recurso  

As URLs mais comuns s‹o os endere•os da Web: 

http://www.minhamaquina.com.br/caminho/para/minha/p‡gina/texto.html  

Um servidor Web precisa mapear os diret—rios do sistema onde est‡ 
instalado em URLs parciais (que n‹o contŽm protocolo ou nome da m‡quina) 
para que possa oferecer o servi•o Web. Por exemplo, um servidor pode ter o 
seguinte mapeamento: 

/      c: \ documentos  
/scripts    c: \ programas  
/scripts/cgi/   c: \ perl \ cgi \ novos \  
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O /  corresponde ˆ raiz de documentos. Qualquer subdiret—rio de 
c: \ documentos  ser‡, na maioria dos servidores, mapeado automaticamente 
abaixo de / . Mesmo diret—rios que n‹o est‹o abaixo de c: \ documentos  podem 
ser mapeados abaixo de / , como c: \ programas  no exemplo acima. Entre o 
browser e o servidor o œnico sistema de arquivos que existe Ž o sistema de arquivos 
virtual. Se um browser, estando atualmente no diret—rio /scripts/cgi/  
(c: \ perl \ cgi \ novos ), envia um comando para o servidor para mudar para ../  
(diret—rio anterior), o servidor o posicionar‡ no diret—rio /scripts/  e n‹o em 
c: \ perl \ cgi \ . 

A URL usada internamente no servidor contŽm apenas o caminho absoluto 
dentro do mesmo. O browser, como est‡ remoto, precisa utilizar uma URL 
completa que contenha o nome da m‡quina onde roda o servidor, a porta de 
servi•os (se n‹o for 80) e o protocolo de acesso (que pode n‹o ser HTTP). As 
p‡ginas HTML, porŽm, como j‡ est‹o armazenadas em determinada m‡quina e 
diret—rio, freqŸentemente podem usar URLs relativas ˆ sua localiza•‹o. Por 
exemplo, uma p‡gina pode se referir a um arquivo que ocupa um diret—rio 
anterior no servidor usando ../arquivo.txt  para localiz‡-lo. Quando fizer a 
requisi•‹o, o browser complementar‡ a URL relativa com o diret—rio atual, 
formando uma URL absoluta que o servidor compreenda. 

Resumindo: servidores e browsers s— localizam recursos usando URLs. N‹o 
faz sentido escrever C: \ qualquercoisa \ x.txt  no browser a n‹o ser que voc• 
deseje ver um arquivo local, sem passar pelo servidor. TambŽm n‹o faz sentido 
usar caminhos desse tipo em arquivos HTML. Eles podem atŽ funcionar 
localmente, sem servidor, mas n‹o mais funcionar‹o quando forem publicados 
em um servidor Web. 

Tipos MIME 

O tipo dos dados recebido pelo browser Ž importante para que o browser 
saiba representar a informa•‹o na tela, que pode ser uma imagem, um arquivo 
HTML, ou atŽ um formato n‹o suportado. A representa•‹o precisa ser padr‹o, 
portanto, o servidor envia o tipo dos dados para o browser baseando-se no 
padr‹o universal MIME Ð Multipart Internet Mail Extensions. 

O servidor possui internamente tabelas MIME que relacionam os tipos de 
dados com a extens‹o dos arquivos l‡ armazenados. Como o browser n‹o est‡ 
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lendo o arquivo do disco, ele precisa desta informa•‹o que Ž enviada pelo 
servidor. O formato de um tipo MIME utiliza a sintaxe: 

tipo/subtipo  

Alguns exemplos: 

image/jpg    .jpe, .jpg , .jpeg  
text/html    .html, .htm, .jsp, .asp, .shtml  
text/plain    .txt  
x- application/java   .class  

1.2. Tecnologias de Apresenta•‹o  
As tecnologias utilizadas na plataforma Web podem ser classificadas de 

acordo com sua finalidade em tecnologias de apresenta•‹o e tecnologias 
interativas. As tecnologias de apresenta•‹o s‹o aquelas que se destinam 
unicamente ˆ formata•‹o e estrutura•‹o das p‡ginas Web. Podem ser usadas 
tambŽm para construir a interface de aplica•›es Web no browser. Os principais 
padr›es em uso atualmente s‹o HTML, CSS, XML e XSL. As tecnologias 
interativas s‹o as que permitem o desenvolvimento de aplica•›es e p‡ginas com 
um alto n’vel de interatividade com o usu‡rio. Elas podem executar do lado do 
servidor (como CGI, ASP, ADO, Servlets, ISAPI, JSP, PhP, Cold Fusion e 
LiveWire) ou do lado do cliente (como JavaScript, DHTML, Java Applets, 
ActiveX e VBScript). Nesta se•‹o apresentaremos uma vis‹o geral das 
tecnologias de apresenta•‹o. 

HTML e CSS 

HTML, ou HyperText Markup Language, Ž a linguagem usada para marcar os 
arquivos de texto lidos pelos browsers e enviados pelos servidores. N‹o se trata 
de uma linguagem de programa•‹o. ƒ apenas marca•‹o (defini•‹o de estrutura) de 
texto. Se voc•, no passado, j‡ usou um editor de textos como WordStar ou Carta 
Certa, dever‡ se sentir em casa com HTML. Um arquivo HTML Ž um arquivo de 
texto comum recheado de marcadores que se destacam do texto pelos caracteres 
especiais Ò<Ó e Ò>Ó. Por exemplo, para fazer um texto aparecer em negrito no 
browser, voc• pode fazer: 

<B>um tex to</B>  
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no texto de um arquivo HTML. Os descritores <B> e </B>  s‹o a marca•‹o HTML 
(compare com o ^B do WordStar). H‡ uma hierarquia de descritores (nem todos 
podem ser usados em todos os lugares). No pr—ximo m—dulo teremos um 
contato maior com HTML. 

Escrever HTML n‹o Ž dif’cil, apenas toma tempo, por isso usar um editor 
apropriado pode tornar o processo de cria•‹o de p‡ginas mais produtivo. Um 
arquivo com descritores HTML, quando carregado em um browser, tem os 
descritores interpretados e as suas informa•›es formatadas na tela de acordo com 
a estrutura prevista pelos marcadores e uma folha de estilos, geralmente definida 
pelo browser. A folha de estilos tambŽm pode ser definida pelo programador. 
Para isto existe uma outra linguagem chamada CSS Ð Cascading Style Sheets. A 
folha de estilos pode ser vinculada ˆ p‡gina e mudar sua apar•ncia. 

XML e XSL 

XML Ð eXtensible Markup Language e XSL Ð eXtensible Style Language s‹o as 
novas cria•›es do W3C Ð World Wide Web Consortium para a Web e Internet. N‹o 
pretendem substituir o HTML mas, em vez disso, oferecer meios de estender e 
ampliar as possibilidades da Web. XML Ž uma especifica•‹o ou meta-linguagem 
que define uma sintaxe que pode ser usada para criar novas linguagens 
semelhantes a HTML. A pr—pria linguagem HTML pode ser vista como um tipo 
especial de XML. Com XML voc• pode criar sua pr—pria linguagem de marca•‹o 
??ML, definir seus pr—prios marcadores e esquemas para aplica•›es bem 
espec’ficas, por exemplo, poderia conter algo como: 

<compra id="xyz"><data>26/12/1999 </data>...</compra> ...  

Depois voc• pode usar CSS ou XSL para definir a apar•ncia dos seus 
marcadores no browser. Para que um browser XML seja capaz de compreender a 
linguagem que voc• criou, Ž preciso definir uma gram‡tica (usando as regras da 
especifica•‹o XML) para ela. A gram‡tica para a an‡lise da sua linguagem deve 
ficar armazenada em um documento chamado DTD Ð Document Type Definition. 
Carregando o DTD, o browser ser‡ capaz de formatar a informa•‹o que voc• 
estruturou com sua linguagem e apresentar as informa•›es na tela de acordo com 
as regras de estilo definidas no CSS ou XSL. 
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1.3. O protocolo HTTP  
A plataforma Web est‡ centrada no protocolo HTTP Ð um dos principais 

meios de comunica•‹o entre um browser e um servidor Web. HTTP significa 
Hypertext Transfer Protocol. A especifica•‹o, elaborada pelo W3C1, o define como: 

HTTP Ž um protocolo de n’vel de aplica•‹o para sistemas de hiperm’dia, colaborativos e 
distribu’dos. ƒ um protocolo genŽrico, sem estado e orientado a objetos que pode ser usado para 
diversas tarefas, tais como servidores de nomes e sistemas de gerenciamento de objetos distribu’dos, 
atravŽs da extens‹o de seus mŽtodos de requisi•‹o [RFC2068]. 

A W3C define HTTP como um protocolo sem estado (stateless). Isto quer 
dizer que o protocolo n‹o preserva informa•›es de estado entre requisi•›es ao 
servidor (ele n‹o mantŽm sess‹o). Se um servidor recebe uma seqŸ•ncia de 3 
requisi•›es de tr•s clientes ao mesmo tempo ele n‹o saber‡ separar as requisi•›es 
por cliente de forma a considerar informa•›es da primeira requisi•‹o que podem 
influenciar na segunda ou terceira. Isto quer dizer que n‹o ser‡ poss’vel, por 
exemplo, implementar aplica•›es que dependam de informa•›es de estado 
definidas em p‡ginas separadas, como aplica•›es de comŽrcio online, sem 
recorrer a mecanismos externos ao protocolo. 

A figura abaixo ilustra a forma como as transfer•ncias de informa•‹o 
ocorrem na plataforma Web. Observe que cada conex‹o do browser contŽm 
uma, e apenas uma requisi•‹o, que Ž seguida por uma resposta do servidor. Ap—s 
a resposta a conex‹o cai e o browser precisar‡ abrir nova conex‹o se quiser 
buscar algo mais. Para que um browser monte uma p‡gina HTML que contenha 
10 imagens, por exemplo, precisar‡ fazer 11 conex›es uma vez que HTML 
contŽm apenas texto e as imagens s‹o objetos separados que o browser carrega 
com base em instru•›es embutidas no c—digo HTML da p‡gina. 

 

                                         
1 World Wide Web Consortium (http://www.w3.org)  
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MŽtodos 

HTTP define um conjunto de mensagens chamados de mŽtodos de requisi•‹o 
HTTP que s‹o usados pelo cliente Ð  geralmente um browser como o Netscape 
Navigator ou Microsoft Internet Explorer, para enviar uma requisi•‹o ao servidor. Esta 
requisi•‹o Ž, na maior parte das vezes, uma solicita•‹o para que o servidor 
devolva uma p‡gina HTML, uma imagem, um componente ou recurso 
multim’dia. O mŽtodo HTTP usado neste tipo requisi•‹o Ž o mŽtodo GET que, 
alŽm de requisitar p‡ginas, imagens ou programas, pode requisitar informa•›es 
geradas na sa’da de um dispositivo ou programa executado pelo servidor. 

V‡rios outros mŽtodos s‹o definidos pelo protocolo HTTP. O protocolo 
tambŽm garante a possibilidade de extens›es. A vers‹o HTTP 1.1 define 7 
mŽtodos b‡sicos, que s‹o: GET, HEAD, POST, PUT, DELETE, TRACE, OPTIONS. Um 
servidor Web m’nimo, que suporte HTTP 1.1, deve ser capaz de entender pelo 
menos os mŽtodos GET e HEAD. Um servidor Web t’pico recebe normalmente 
requisi•›es GET, HEAD e POST, sendo a grande maioria requisi•›es GET.  

As mensagens passadas em HTTP podem ser requisi•›es ou respostas. As 
requisi•›es s‹o formadas e enviadas por um cliente HTTP. As respostas s‹o 
retornadas por um servidor. A porta de comunica•›es onde o servidor aguarda 
requisi•›es Ž, por default, a porta de servi•os TCP/IP de nœmero 80. Esta Ž a 
porta reservada para este servi•o. Pode-se utilizar outra. Se outra porta for 
utilizada, ela dever‡ constar da requisi•‹o (o browser sempre sup›e que Ž 80 a 
n‹o ser que a URL que ele recebe informe o contr‡rio).  

Requisi•›es HTTP e mŽtodo GET  

A requisi•‹o HTTP obedece a um formato padr‹o [RFC2068]: 

<mŽtodo HTTP> <URL do recurso solicitado> <vers‹o HTTP>  
<cab e•alhos formato RFC 822>  
<dados>  

O cabe•alho inclui informa•›es adicionais essenciais ou n‹o. Tipicamente 
contŽm o nome do host (se separado da URL na requisi•‹o), a data, o nome e 
vers‹o do cliente, etc. Sempre termina com uma linha em branco. Algumas requisi•›es 
(POST, por exemplo) enviam dados adicionais ap—s o cabe•alho. Nestes casos, o 
cabe•alho deve conter ainda o tamanho e tipo dos dados enviados. 
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O mŽtodo GET tem a finalidade de recuperar informa•›es do servidor. A 
especifica•‹o [RFC] o define como um mŽtodo seguro e idempotente, ou seja, 
deve produzir o mesmo resultado se repetido v‡rias vezes. GET n‹o envia dados 
ap—s o cabe•alho e possui a seguinte sintaxe m’nima: 

GET <URL_relativa> HTTP/1.1  
<linha em branco (CRLF)>  

Por exemplo: 

GET /index.html HT TP/1.1  
Host: www.xyz.com.br  
 

Faz uma conex‹o ˆ porta 80 da m‡quina www.xyz.com.br  e solicita ao 
servidor o arquivo default (talvez index.html  ou default.htm ) localizado na 
raiz de documentos. A requisi•‹o acima normalmente contŽm v‡rias outras linhas 
de cabe•alho antes da linha em branco. Abaixo est‡ uma requisi•‹o para buscar a 
p‡gina index.html , formada ao se clicar em um link no Microsoft Internet Explorer: 

GET /index.html HTTP/1.1  
User - Agent: Mozilla 4.0 (compatible; MSIE 4.01; Windows98)  
Accept: image/ gif, image/x - bitmap, image/jpeg, image/pjpeg, image/png  
Host: www.xyz.com.br  

Respostas HTTP 

Ap—s receber uma requisi•‹o, um servidor HTTP sempre responde. A 
resposta pode consistir de uma mensagem de erro, de redire•‹o ou de sucesso. A 
sintaxe das respostas Ž: 

<vers‹o HTTP> <c—digo de status> <informa•›es de status>  
<cabe•alhos formato RFC822>  
<dados>  

O c—digo de status Ž um nœmero de tr•s d’gitos que pode ter a forma 1xx , 

2xx , 3xx , 4xx  ou 5xx , onde x Ž qualquer d’gito de 0 a 9. C—digos come•ando em 4 
ou 5 indicam mensagens de erro. Iniciando em 2 indicam sucesso. 3xx  Ž usado 
para indicar requisi•‹o incompleta ou redirecionamento. 1xx  Ž usado para 
retornar informa•›es durante o processamento.  

Como resposta ˆ requisi•‹o GET acima, o servidor poderia ter retornado: 

HTTP/1.0 200 OK  
Server: Netscape - FastTrack/2.0a  
Date: Mon, 4 Jan 1999 18:37:47 GMT  
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Content - type:text/html  
Content - length: 19920  
Last - modified: Sun, 13 Dec 1998 5:11:59 GMT  
 
<!DOCTYPE ... </html> (19920 bytes de informa•‹o)  

Poderia tambŽm ter retornado um erro: 

HTTP/1.0 403 Forbidden  
Server: servletrunner/2.0  
Content - type:text/html  
Content - length: 135  
Date: Mon, 4 Jan 1999 18:39:55 GMT  
 
<html><head><title></title></head>  
<h1>403 Forbidden</h1><body>  
Will not serve files, only servlets  
</body></html>  

Observe a linha em branco separando os dados (o conteœdo de uma p‡gina) 
do cabe•alho (gerado pelo servidor). 

O cabe•alho Content - type  Ž um dos mais importantes. Ele informa o tipo 
dos dados que o browser est‡ recebendo. Sem ele, o browser n‹o seria capaz de 
distinguir uma p‡gina HTML de uma imagem GIF. O cabe•alho Content - type  
contŽm o tipo MIME dos dados que vir‹o a seguir. O cabe•alho Content -

length , n‹o menos importante, informa quantos caracteres o browser ter‡ que 
ler antes que toda a informa•‹o seja recebida. 
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Qualquer coisa que esteja armazenada nos diret—rios de documentos do 
servidor HTTP ser‡ retornada para o browser se houver permiss‹o. Pode ser 
uma p‡gina HTML, mas tambŽm pode ser um arquivo execut‡vel Windows. 
Suponha que a raiz de documentos (/ ) de um determinado servidor Web 
rodando em Windows seja o diret—rio C: \ WINDOWS\ COMMAND. Se o browser 
solicitar 

GET /format.com HTTP/1.0  

o servidor devolver‡: 

HTTP/1.0 200 OK  
Server: Caranguejeira/1.0  
Date: Mon, 4 Jan 1999 21:10:33 GMT  
Content - type: applica tion/x - msdownload  
Content - length: 41604  
Last - modified: Sat, 24 Aug 1996 11:11:00 GMT  
 
Ž ¬Converted MZx U I  ØØ !  (...)  

Voltaremos a discutir outros mŽtodos HTTP (como POST) em um m—dulo 
futuro quando formos introduzidos ˆs aplica•›es Web. No m—dulo seguinte 
conheceremos as tecnologias de apresenta•‹o HTML e CSS. 

1.4. Tecnologias interativas  
Com HTML e CSS apenas, a œnica aplica•‹o Web que se pode construir Ž 

aquela que permite a navega•‹o dentro de um banco de informa•›es em 
hipertexto. Esta aplica•‹o Ž b‡sica e fornecida por qualquer browser. 

Para ir alŽm da navega•‹o, Ž preciso estender as capacidades b‡sicas do 
HTML atravŽs de programas de roteiro (scripts) ou componentes (plug-ins). Esses 
recursos n‹o estendem o protocolo HTTP mas podem estender as capacidades de 
um cliente ou servidor. Desta forma, as extens›es podem ser classificadas em 
rela•‹o ˆ sua localiza•‹o dentro da arquitetura cliente-servidor. Recursos lado-
cliente executam no browser, e s— dependem do browser para funcionar. Recursos 
lado-servidor executam no servidor e s— precisam do suporte do servidor. Um 
browser, porŽm, pode iniciar uma aplica•‹o que executar‡ no servidor e o 
servidor poder‡ enviar p‡ginas ou componentes que s— ser‹o interpretados ou 
executados no browser. FreqŸentemente, uma aplica•‹o Web utiliza tanto 
recursos lado-cliente quanto lado-servidor. 
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Aplica•›es Web com recursos lado-cliente 

Existem dois tipos de extens›es lado-cliente: os componentes, que funcionam 
como extens›es executadas como se fossem parte do browser; e os scripts 
(roteiros), que s‹o interpretados pelo browser juntamente com o HTML.  

Os componentes, como os Java Applets, controles ActiveX ou plug-ins, podem 
acrescentar novos recursos ao browser, permitir que o mesmo suporte outros 
formatos de multim’dia, ou realizar tarefas bem espec’ficas. S‹o aplica•›es 
completas e geralmente interagem pouco com a p‡gina HTML, utilizando-a 
somente como contexto gr‡fico para exibi•‹o da sua pr—pria interface. 
Componentes s‹o objetos externos ˆ p‡gina, e, como qualquer objeto 
independente do texto, s‹o carregados atravŽs de uma requisi•‹o ˆ parte (como Ž 
feito com as imagens).  

Os scripts estendem a linguagem HTML. Geralmente s‹o embutidos dentro 
do pr—prio c—digo HTML. S‹o interpretados enquanto o browser carrega a 
p‡gina. O pr—prio c—digo HTML Ž um script que Ž interpretado pelo browser para 
definir a estrutura da p‡gina. Um poss’vel bloco CSS (Cascading Style Sheets) 
embutido no HTML Ž outro script que estende o c—digo HTML para definir a 
apresenta•‹o e layout de uma p‡gina. Estruturas de programa•‹o podem ser 
embutidas em uma p‡gina usando JavaScript, que introduz no HTML a 
capacidade de manipular eventos, realizar controle de fluxo, suporte a opera•›es 
matem‡ticas, acesso a vari‡veis do browser entre outras possibilidades. JavaScript 
n‹o Ž um padr‹o da W3C, mas Ž suportado pela recomenda•‹o ECMA-2622. 

Enquanto as tecnologias lado-cliente s‹o —timas para realizar opera•›es locais 
como valida•‹o, gera•‹o de gr‡ficos, etc. n‹o servem para a maior parte das 
opera•›es que exigem persist•ncia de dados. Opera•›es de acesso a rede que 
utilizam disco local geralmente s‹o desabilitadas ou bastante restritas no cliente, 
por quest›es de seguran•a. TambŽm podem ser pouco eficientes. Nesses casos, a 
melhor alternativa Ž apelar ˆs tecnologias lado-servidor. 

Aplica•›es Web com recursos lado-servidor 

Existem v‡rias arquiteturas diferentes que implementam suporte a extens›es 
em servidores Web. A mais popular Ž a tecnologia CGI Ð Common Gateway 

                                         
2 ECMA Ž um cons—rcio europeu que define padr›es abertos para comunica•›es. URL: http://www.ecma.org. 
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Protocol, que fornece uma especifica•‹o que permite o desenvolvimento de 
aplica•›es gateway que servem como ponte para que o browser possa realizar 
tarefas no servidor. CGI n‹o Ž linguagem. ƒ apenas uma especifica•‹o que pode 
ser implementada usando qualquer linguagem. Aplica•›es CGI podem ter sua 
execu•‹o solicitada por uma requisi•‹o do browser e podem servir de ponte para 
qualquer aplica•‹o ou dados localizados no servidor. A figura abaixo ilustra duas 
requisi•›es e respostas HTTP. A segunda requisi•‹o usa CGI. 

O pre•o da portabilidade do CGI est‡ no baixo desempenho. Um programa 
CGI n‹o faz parte do servidor. ƒ um processo externo, separado do servidor, 
portanto, n‹o reutiliza recursos alocados ao mesmo. Essa e outras limita•›es t•m 
incentivado o mercado a procurar alternativas a esta tecnologia, mais fortemente 
integradas ao servidor. O resultado foi um coquetel de solu•›es incompat’veis: 
desde APIs que permitem o desenvolvimento de componentes que interagem 
diretamente com as fun•›es do servidor (ISAPI, NSAPI3), atŽ rotinas (scripts) 
embutidas em p‡ginas HTML para serem interpretadas pelo servidor antes de 
uma resposta (ASP, JSP, LiveWire, Cold Fusion4). A maior parte das solu•›es Ž 
pouco ou nada port‡til. Entre as que oferecem maior portabilidade, atravŽs de 
uma API independente de servidor e linguagem de programa•‹o, est‡ a Java 
Servlet API, que permite que aplica•›es em Java possam ser usadas internamente 
por qualquer servidor. Por ser Java, roda em qualquer plataforma onde h‡ uma 
m‡quina virtual Java. Por ser uma tecnologia que n‹o depende do servidor, roda, 
atravŽs de um plug-in (quando n‹o est‡ embutida no servidor) em todos os 

 
 

Browser fazendo requisi•‹o GET (1) ao servidor Web para 
obter p‡gina (2); segunda requisi•‹o POST (3) para executar 
programa CGI. Veja [RFC2068] para maiores informa•›es 
sobre requisi•›es e respostas HTTP. 

(1) 

(2) 

(3) 

(4) 
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servidores mais populares. 
O objetivo deste m—dulo est‡ cumprido ao apresentar uma vis‹o geral de 

todas as tecnologias. No pr—ximo m—dulo veremos as tecnologias de 
apresenta•‹o HTML e CSS e em m—dulos futuros, vari‡s tecnologias interativas 
lado-cliente (m—dulos JavaScript I e II) e lado-servidor (m—dulos HTTP I a V). 

Material complementar a este m—dulo  
1. Palestra (slides projetados pelo instrutor): Aplica•›es Web. 

Refer•ncias e f ontes de informa• ‹o adicionais  
[RFC2068]  R. FIELDING et al. Hypertext Transfer Protocol - HTTP/1.1. Request for 

Comments: 2068. IETF, January 1997. 
[ROCH99]  Helder da ROCHA. Desenvolvendo Web Sites Interativos com JavaScript. Apostila 

ASIT. IBPINET/COPPE-UFRJ, 4a. Rev. Janeiro 1999. 
[BERN89] Tim Berners-Lee. Information Management: A Proposal. CERN Ð European 

Laboratory for Particle Physics, March 1989, May 1990. URL: 
http://www.w3.org/History/1989/proposal.html .  

[CERN97]  CERN Ð European Laboratory for Particle Physics. An Overview of the World 
Wide Web - History and Growth. 1997. URL: 
http://www.cern.ch/Public/ACHIEVEMENTS/WEB/history.html .  

[W3C] W3C Ð World Wide Web Consortium: Site do cons—rcio que define os padr›es da 
World Wide Web. ContŽm especifica•›es e software experimental. URL: 
http://www.w3.org/ . 

Quest ›es  para recapitula• ‹o  
Verifique se voc• aprendeu os principais t—picos deste cap’tulo 

respondendo ˆs quest›es abaixo: 
1.  Marque verdadeiro ou falso nos itens abaixo: 

a) O servidor Web gerencia um sistema de arquivos virtual que pode ser bem 
diferente do sistema de arquivos real ao qual est‡ mapeado. 

b) N‹o se deve em hip—tese alguma incluir caminhos do sistema operacional 
(que n‹o sejam URLs) em marcadores HTML pois o browser s— consegue 
localizar recursos no servidor usando URLs. 

                                         
3 Marcas registradas. 
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c) Se uma p‡gina tem 10 imagens, uma folha de estilos externa (arquivo CSS) 
e um applet Java o browser precisar‡ conectar-se pelo menos 13 vezes ao 
servidor para poder completar a p‡gina. 

d) Pode-se implementar um contador de acessos usando uma tecnologia 
lado-cliente como JavaScript. 

e) ƒ poss’vel implantar-se uma aplica•‹o Web sofisticada usando tecnologias 
modernas como servlets e ASP para uso atravŽs de um browser antigo que 
n‹o suporta JavaScript, VBScript ou applets Java. 

f) CGI Ž uma linguagem de programa•‹o que permite que o browser inicie a 
execu•‹o de aplica•›es remotas via servidor. 

g) O servidor Web n‹o precisa saber nada de HTML. Quando uma p‡gina 
HTML lhe Ž solicitada, ele sequer olha o conteœdo do arquivo. 

h) Se um browser enviar para o servidor uma requisi•‹o contendo a URL de 
um programa execut‡vel, o servidor o executar‡ e enviar‡ a resposta do 
programa de volta para o browser. 

2.  O browser utiliza uma porta TCP/IP para obter o servi•o Web. AtravŽs dessa 
porta ele recebe um fluxo cont’nuo de bytes que correspondem ˆ informa•‹o 
que ele requisitou. Como ele identifica o que ele est‡ recebendo? (Ser‡ uma 
imagem, um texto? E se for uma imagem, de que tipo Ž? Como o browser 
sabe o que ele est‡ recebendo?) 

3.  Se voc• pretende desenvolver uma aplica•‹o Web para acesso a banco de 
dados, entre JavaScript, CSS e CGI, qual a tecnologia mais apropriada para 
realizar o seu objetivo? 

4.  O que significa a afirma•‹o que o protocolo HTTP Ž um protocolo sem 
estado (stateless)? H‡ vantagens nesse modelo? Quais? Quais s‹o as 
implica•›es dessa caracter’stica para as aplica•›es Web de comŽrcio 
eletr™nico, por exemplo? 

5.  Neste m—dulo n‹o foram discutidas alternativas de persist•ncia para o HTTP. 
Uma das solu•›es Ž a tecnologia conhecida como Cookies (veja mais nos 
slides). Qual a import‰ncia de uma tecnologia que garanta a persist•ncia dos 
dados entre requisi•›es e respostas HTTP para as aplica•›es Web? 
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                                           WEB 2 

HTML e CSS 
 

ESTE MîDULO APRESENTA A LINGUAGEM HTML e mostra como us‡-la para  
construir p‡ginas e interfaces para aplica•›es Web. ƒ um m—dulo pr‡tico. As 
p‡ginas podem ser criadas em qualquer editor de textos. Para este exerc’cio 
utilizaremos uma ferramenta que facilita a cria•‹o do c—digo, sem, no entanto, 
escond•-lo. No final, ser‹o apresentadas no•›es de CSS Ð a linguagem utilizada 
para criar folhas de estilo e controlar a apar•ncia de um conjunto de p‡ginas. 

T—picos abordados neste m—dulo  
¥ Estrutura b‡sica do HTML 
¥ Blocos 
¥ Imagens e v’nculos 
¥ Tabelas e Listas 
¥ Marcadores de texto (inline tags) 
¥ Elementos de estilo (deprecados) 
¥ Formul‡rios 
¥ Folhas de estilo CSS: fundamentos 

êndice 
2.1.Fundamentos do HTML.................................................................................3 

Caracteres de escape................................................................................................. 6 
Elementos estruturais..............................................................................................8 
Elementos do HEAD............................................................................................9 
Elementos de BODY............................................................................................10 

2.2.Constru•‹o de um documento HTML.......................................................10 
Blocos de texto......................................................................................................10 
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Controle de fluxo................................................................................................... 12 
Listas ................................................................................................................... 13 
Mais blocos ........................................................................................................... 15 
Blocos pré-formatados ............................................................................................ 15 
Seções.................................................................................................................... 16 
Imagens................................................................................................................. 16 
Formatação de caracteres ....................................................................................... 19 
Tabelas ................................................................................................................. 19 
Vínculos ............................................................................................................... 21 
Elementos de estilo (deprecados no HTML 4.0).................................................... 21 

2.3.Formul‡rios.....................................................................................................22 
Elemento <FORM>........................................................................................... 22 
Elemento <INPUT>.......................................................................................... 24 
Caixas de checagem (TYPE=CHECKBOX)..................................................... 27 
Elemento <TEXTAREA> .............................................................................. 28 
Elemento <SELECT> e <OPTION> ............................................................ 28 

2.4.Folhas de estilo...............................................................................................29 
Para que servem as folhas de estilo......................................................................... 30 
Regras Básicas ...................................................................................................... 32 
Fontes e Tipografia ............................................................................................... 43 
Atributos de texto................................................................................................. 48 
Cores .................................................................................................................... 51 
Controle de blocos.................................................................................................. 56 
Propriedades de classificação .................................................................................. 60 
Posicionamento...................................................................................................... 61 

 

Objetivos  
No final deste m—dulo voc• dever‡ ser capaz de: 
¥ Saber da import‰ncia de escolher uma ferramenta de cria•‹o de p‡ginas 

Web que gere c—digo de acordo com o padr‹o. 
¥ Analisar o c—digo de uma p‡gina Web e conseguir identificar as suas 

principais estruturas 
¥ Construir uma p‡gina usando um editor de textos ou uma ferramenta de 

c—digo como o HomeSite. Esta p‡gina pode conter t’tulos, par‡grafos, 
tabelas e listas. 

¥ Saber como criar uma interface de formul‡rios para aplica•›es Web 
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¥ Conhecer a tecnologia CSS e saber utiliz‡-la para alterar a apar•ncia de 
uma p‡gina ou de todo um site. 

2.1. Fundamentos do HTML  
Uma p‡gina Web Ž uma p‡gina de texto. Mesmo tendo imagens, applets, plug-ins 
e outros recursos, por tr‡s de tudo h‡ uma p‡gina de texto. ƒ texto, mas n‹o Ž s— 
texto. ƒ texto marcado com HTML. HTML define toda a estrutura de uma 
p‡gina para que um browser possa format‡-la e produzir a apresenta•‹o desejada. 
HTML tambŽm importa as imagens, programas, sons e v’deos que uma p‡gina 
exibe em seu interior. Mas HTML Ž texto e pode ser editada em qualquer editor 
de texto. 

Ao ler um documento HTML, um browser tenta interpretar todas as 
seqŸ•ncias de caracteres que ficam entre os s’mbolos Ò<Ó e Ò>Ó. O browser 
entende que qualquer coisa que estiver entre esses caracteres Ž um marcador 
HTML e n‹o deve ser mostrado na tela. Se o marcador for desconhecido ele 
simplesmente o ignora (e n‹o mostra o conteœdo na tela) mas se realmente for 
um elemento HTML, ele usar‡ as informa•›es contidas entre os s’mbolos estruturar 
a p‡gina, formatando-a de acordo com alguma regra de estilo previamente 
definida. 

Toda a formata•‹o de um arquivo HTML Ž feita exclusivamente atravŽs dos 
marcadores. Se n‹o houver marcadores, a informa•‹o aparecer‡ em um œnico 
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par‡grafo, sem destaques, sem formata•‹o alguma. Veja as figuras abaixo. Elas 
ilustram um mesmo texto de um documento HTML digitado no Bloco de Notas do 
Windows e lidos atravŽs do Internet Explorer. Na primeira figura, n‹o foram usados 
descritores HTML. J‡ na segunda figura eles foram inclu’dos.  

 
A maioria dos Òelementos HTMLÓ possui um marcador inicial e um marcador 

final, cercando o texto que Ž marcado por eles. A sintaxe b‡sica Ž 

<Elemento>  Texto marcado por Elemento </Elemento>  

O texto marcado passa a ser representado como um ÒobjetoÓ do tipo 
Elemento. AlŽm de geralmente causar uma exibi•‹o diferente no browser (depende 
da folha de estilos), esta estrutura permite que o objeto possa ser referenciado 
por programas embutidos na p‡gina, como JavaScript, folhas de estilo CSS e 
Dynamic HTML. Observe que o marcador final tem o mesmo nome de elemento 
HTML que o marcador inicial, mas Ž precedido por uma barra ("/").  

Alguns elementos HTML podem ter um ou mais atributos, opcionais ou n‹o, 
que modificam alguma propriedade do texto marcado ou acrescentam alguma 
informa•‹o necess‡ria. Geralmente os atributos s‹o pares do tipo: 

propriedade=valor  

Quando presentes, os atributos aparecem apenas no marcador inicial 
separados por espa•os, logo ap—s o nome do elemento. N‹o deve haver 
quaisquer espa•os dentro do atributo. Se o valor atribu’do ˆ propriedade tiver 
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espa•os, Ž preciso coloc‡-lo entre aspas. N‹o pode haver espa•o entre a 
propriedade e o Ò=Ó nem entre o Ò=Ó e o valor: 

propriedade=”Valor com espaços” 
propriedade = “Sintaxe incorreta” 

O segundo exemplo acima ser‡ interpretado pelo browser como tr•s 
atributos e n‹o um (n‹o pode haver espa•os!). Veja alguns exemplos de 
elementos HTML com atributos obrigat—rios:  

V’nculos (links): descritor <A> com atributo HREF (indica URL destino) 

<A HREF="www.atlanta.olympic.org"> Link para Jogos de Atlanta</A>  

 
 

¥ Imagens: descritor <IMG> com atributo SRC (indica URL de uma imagem 
interna):  <IMG SRC="boeing.jpg"> 
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Caracteres de escape 

Os caracteres Ò<Ó e Ò>Ó, por definirem o in’cio e final dos descritores, n‹o 
podem ser impressos na tela do browser. Quando Ž necess‡rio produzi-los, 
precisa-se utilizar uma seqŸ•ncia de escape. Esta seqŸ•ncia Ž iniciada por um Ò&Ó 
seguido de uma abrevia•‹o e um ponto-e-v’rgula, que indica o final da seqŸ•ncia. 
Como o Ò&Ó tambŽm Ž caractere especial, h‡ tambŽm uma seqŸ•ncia para 
produzi-lo. As principais seqŸ•ncias de escape, necess‡rias para produzir Ò<Ó, 
Ò>Ó, Ò&Ó e aspas (quando necess‡rio) s‹o:  

 

 

Por exemplo, para produzir as seguintes linhas no browser: 

144 < 25 + x < 36 + y  
Fulano, Sicrano & Cia.  

ƒ preciso digitar no editor de textos: 

144 &lt;  25 + x &lt;  36 + y  
Fulano, Sicrano &amp;  Cia.  

Caractere  SeqŸ•ncia de Escape  
< &lt;  
> &gt;  
& &amp;  
"  &quot;  
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As seqŸ•ncias de escape tambŽm s‹o usadas para produzir caracteres que 
n‹o s‹o encontrados no teclado, como letras acentuadas, s’mbolos de copyright, 
etc. Por exemplo, para produzir, no browser, as palavras: 

Planta•‹o  
ma§gebend  
hŒndb! ger  
enciclop¾dia  
© 
sue–o  

pode-se usar, no editor de textos: 

Planta &ccedil;&atilde; o <BR>  

ma&szlig; gebend <BR>  

h&ar ing; ndb &oslash; ger <BR>  

encilop &aelig; dia <BR>  

&copy;  <BR>  

sue &ntilde; o 

Nota: o descritor <BR> Ž necess‡rio no exemplo acima para que as palavras 
fiquem em linhas separadas. 

Os editores mais sofisticados, como por exemplo o HomeSite, facilitam a 
entrada de caracteres especiais e geram automaticamente as seqŸ•ncias de escape. 
Se voc• est‡ usando um editor comum, como o Bloco de Notas, deve ter o cuidado 
de digitar corretamente as seqŸ•ncias. Alguns browsers simplesmente ignoram 
seqŸ•ncias que n‹o conhecem, outros engolem linhas e palavras. Em qualquer 
um dos casos h‡ perda de informa•‹o. Nunca Ž necess‡rio digitar seqŸ•ncias de 
escape se voc• tem os caracteres no seu teclado e eles fazem parte do conjunto 
de caracteres ISO-Latin-1. Todos os browsers h‡ mais de 4 anos entendem 
acentos e cedilha sem que seja necess‡rio digitar os c—digos. 

ƒ indiferente se usamos letras maiœsculas ou minœsculas para o nome do 
marcador ou seus atributos. Tanto faz usar <BODY>, <body> , <Body>  ou <bOdY>; 

<a HREF=Óa.htmlÓ>  ou <A href =Óa.htmlÓ> . Deve-se tomar cuidado, porŽm, 
com o conteœdo dos atributos (o valor) que ˆs vezes precisam vir entre aspas 
(quando n‹o h‡ espa•os no texto, o conteœdo n‹o precisa vir entre aspas). O 
conteœdo Ž o valor que Ž Òatribu’doÓ ao atributo (que est‡ ˆ direita do sinal de 
Ò=Ó). Em alguns casos, principalmente quando se lida com URLs, o formato 
maiœsculo ou minœsculo faz diferen•a e deve ser respeitado. 
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Elementos estruturais 

A maioria dos elementos HTML segue uma estrutura hier‡rquica. H‡ uma 
estrutura b‡sica (m’nima) para uma p‡gina HTML constru’da de acordo com a 
especifica•‹o que deve ser respeitada para garantir uma compatibilidade com o 
maior nœmero de browsers poss’vel. Esta estrutura est‡ mostrada na figura 
abaixo: 
 

<!DOCTYPE HTML Public " - //IETF//D TD HTML 4.0 Transitional//EN" -- > 

<HTML> 

   <HEAD>  
     <TITLE> Descri•‹o do documento </TITLE>  

        Aqui ficam blocos de controle, folha de estilo, fun•›es de scripts, informa•›es de  

              indexa•‹o, atributos que afetam todo o documento, etc.   
   </HEAD>  

   <BODY>  
 

 Toda a informa•‹o vis’vel da p‡gina vem aqui.  
 
   </BODY>  

</HTML>  

 
A primeira linha: <!DOCTYPE HTML Publ ic " - / / IETF//DTD HTML 

3.2//EN" -- > Ž um descritor SGML1 que informa ao browser que ele deve 
interpretar o documento de acordo com a defini•‹o do HTML vers‹o 4.0, se 
poss’vel. Na aus•ncia da declara•‹o acima, o browser n‹o saber‡ qual a vers‹o de 
HTML que se est‡ usando2. Apesar de recomendado por todas as especifica•›es, 
este descritor Ž pouco usado na pr‡tica e muitos editores o ignoram. 

O elemento <HTML>...</HTML>  marca o in’cio e o final do documento 
HTML. Deve conter duas sub-estruturas distintas: o cabe•alho, delimitado por 
<HEAD> e </HEAD>, e o corpo do documento, entre os descritores <BODY> e </BODY>.  

                                         
1 SGML - Standard Generalized MarkUp Language 
2 Na pr‡tica, isso faz pouca diferen•a hoje, mas pode ser importante no futuro. 
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Elementos do HEAD 

O bloco do cabeçalho, marcado por <HEAD> e </HEAD> pode conter 
informações sobre o conteúdo do documento utilizada para fins de indexação e 
organização. Não contém informação que será exibida na página.  

TITLE 

<TITLE>  é o único elemento obrigatório do bloco do cabeçalho. Deve 
conter o título do documento que aparece fora da página, na barra de título do 
browser. É o que aparece também nos hotlists e bookmarks. O título deve conter 
informações que descrevam o documento.  

<TITLE> HTML e CSS: Introdu• ‹o </TITLE>  

META 

<META> é usado para incluir meta-informação como palavras-chave, 
descrições, etc. que podem ser usadas por mecanismos de busca, softwares de 
pesquisa e catalogação. A informação adicional deve vir nos atributos NAME 
(descreve o tipo de meta-informação, por exemplo Keywords) e CONTENT (descreve 
o conteúdo da meta-informação, por exemplo, uma lista de palavras-chave 
separadas por vírgula). META também pode ser usada para adicionar novos 
cabeçalhos HTTP. Isto é feito através do atributo HTTP- EQUIV. Neste caso, o 
CONTENT deve conter o conteúdo do cabeçalho. 

<META HTTP- EQUIV=" Set - Cookie "  CONTENT=" pag=12 " > 
<META NAME=" Keywords "  CONTENT=" html, css, folhas de estilo, estilo " > 
<META NAME=" Description "  CONTENT=" Esta p ‡gina explica os fundamentos 
b‡sicos de HTML e folhas de estilo usando a li nguagem CSS. " > 

<META HTTP- EQUIV=" Refresh "  CONTENT=" 10;url= pag13 .html " > 

LINK 

<LINK>  é usado para vincular uma página a outro recurso. Veremos 
exemplos do uso de LINK  na seção sobre folhas de estilo. 

<LINK REL= " StyleSheet "  HREF=" ../estilos/default.css " > 

BASE 

<BASE> altera os vínculos de origem e destino da janela, ou seja, a parte 
absoluta da URL das imagens e vínculos, especificados com URLs relativas, e a 
janela onde o resultado dos vínculos será mostrada. Por default, a URL base de 
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origem Ž o local onde a p‡gina se encontra no momento em que carrega a 
imagem ou o usu‡rio clica no v’nculo (protocolo atual, m‡quina atual e diret—rio 
atual ou Ò. / Ó). O autor pode alterar a URL base para que as imagens e links 
sejam buscados em outros lugares. Por default, a janela atual (_self ) Ž a 
respons‡vel por receber o resultado dos v’nculos. O autor pode fazer com que 
links abram em outra janela, em novas janelas (_blank ) ou em outras partes da 
estrutura de frames (_top e _parent ). 

<BASE HREF=" . "  TARGET=" _self " > <! ÑBASE default -- > 

<BASE HREF="  http://www.a.com/dados/ " > <! ÑOs links relativos  ser ‹o  
                           procurados em http://www.a.com/dados/ -- > 

<BASE TARGET=" lateral2 " > <! Ñ links abrir ‹o  na janela lateral2  -- > 

Elementos de BODY 
O bloco marcado por <BODY> e </BODY> contŽm a parte do documento onde 

ser‡ colocada a informa•‹o que efetivamente ser‡ mostrada e formatada na tela 
pelo browser. A maioria dos elementos que apresentaremos nas p‡ginas a seguir, 
estar‹o dentro da estrutura de <BODY>. 

2.2. Constru•‹o de um documento HTML  
Antes de iniciar esta se•‹o o instrutor dever‡ apresentar uma ferramenta de 

desenvolvimento Web que voc• poder‡ usar para desenvolver as p‡ginas. Todos 
os elementos desta parte em diante tratam da formata•‹o do texto (ou imagens) 
da p‡gina e devem, portanto, estar presentes no bloco BODY. 

Blocos de texto 

par‡grafos 

O descritor <P> abre um par‡grafo em HTML. O descritor </P> o fecha. 
Tudo o que est‡ entre <P> e </P> Ž tratado como um bloco. Se esse nosso 
par‡grafo tiver atributos, eles afetar‹o todo o bloco. Escrevendo: 

<P>Um par‡grafo</P><P>Outro par‡grafo</ P> 

no seu arquivo HTML far‡ com que apare•a no browser: 
 

Um parágrafo 



Web 2 Ð HTML e CSS 

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservados. EP:SF-Rio/D99 W2-11 

 
Outro par‡grafo 
 

 
<P> pode ter atributos. Um deles Ž o atributo ALIGN. Se ele n‹o for 

usado, cada par‡grafo alinha pela esquerda. Ele pode ser usado para fazer o 
par‡grafo alinhar pelo centro ou pela direita, por exemplo: 

<P ALIGN=center>Um par‡grafo</P><P ALIGN=right>Outro par‡grafo</P>  

vai resultar em: 
 

Um par‡grafo 
 

Outro par‡grafo 
 

 
Um outro bloco importante na organiza•‹o do texto Ž o cabe•alho. O t’tulo 

do documento n‹o aparece na p‡gina. Uma forma de criar um t’tulo Ž usando o 
descritor <H1>: 

<h1>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</h1>  

Observe que o texto aparece grande e em negrito. 
Assim como <P>, <H1> tambŽm suporta o atributo ALIGN, portanto, 

pode-se us‡-lo para colocar o t’tulo alinhado pelo centro: 

<h1 align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</h1>  
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AlŽm do H1, h‡ mais 5 n’veis de cabe•alho que podem ser usados para 
organizar os par‡grafos de uma p‡gina em v‡rias se•›es. Veja na figura abaixo o 
c—digo e o resultado no browser de textos marcados com H1, H2, H3, H4, H5 e 
H6.  

Controle de fluxo 

Os par‡grafos sempre tem uma linha em branco separando-os dos outros blocos. 
Pode-se quebrar uma linha e ainda assim se manter no mesmo par‡grafo usando 
o marcador <BR>. BR quebra a linha na posi•‹o onde for colocado: 

<p align= center >"Tradi•‹o, qualidade e <br>  

seguran•a s‹o nossas <br> prioridades"</p>  

Linhas horizontais podem ser produzidas pelo <HR>. HR Ž como BR. N‹o 
tem marcador final de fechamento. Acontece no lugar onde o colocarmos e ainda 
introduz uma quebra de linha antes e depois.: 

<h1 align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</h1>  
<hr>  
<h2 align=center>Una impresa de la famiglia Corleone</h2>  
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A linha atravessa toda a largura do browser. Podemos usar o atributo 
WIDTH para torn‡-la menor. WIDTH aceita um nœmero absoluto em pixels ou 
uma porcentagem: 

<hr width=50%>  

Listas 

HTML define v‡rias formas de apresentar listas em um documento. Toda 
lista Ž um bloco que possui um descritor inicial e final e s— pode conter Òitens de 
listaÓ. Os itens de lista tambŽm s‹o blocos que podem conter texto, par‡grafos 
ou ainda outras listas. HTML define tr•s tipos de listas: as listas ordenadas, 
marcadas pelos descritores <OL> e </OL>; as listas n‹o-ordenadas marcadas por 
<UL> e </UL> e as listas de defini•›es, marcadas por <DL> e </DL>. A 
especifica•‹o formal do HTML ainda cita mais dois tipos de lista: MENU e DIR 

mas os principais browsers as tratam da 
mesma forma que <UL>. 

Nas listas UL e OL, cada item da 
lista Ž contido dentro de <LI> e 
</LI>. O browser geralmente 
formata os itens com marcadores 
(bolinhas pretas). Veja a imagem ao lado 
e o c—digo abaixo:  

<ul>  
<l i> Pizza a moda del Capo </l i>          

      <l i> Pizza di pepperonni </ l i>  
 <l i> Pizza siciliana </l i>  
</ul>  
 

Voc• tambŽm pode criar listas de 
n’vel hier‡rquico inferior. O browser formatar‡ a sub-lista de uma forma diferente 
(geralmente endentada e com um marcador diferente). Por exemplo, para fazer a 
seguinte lista: 

¥ item 1 
¥ item 2 

!  item 2.1 
!  item 2.2 

¥ item 3 
usa-se o seguinte c—digo: 
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<ul>  
  <li>item 1</li>  
  <li>item 2</li>  
  <ul>  
    <li>item 2.1</li>  
    <li>item 2.2</li>  
  </ul>  
  <li>item 3</li>  
</ul>  

As listas ordenadas s‹o marcadas pelos descritores <OL> e </OL> . Da 
mesma forma que nas listas n‹o-ordenadas, cada item Ž contido dentro de 
<LI>.  Poder’amos numerar as pizzas trocando os UL por OL: 

 
<ol>  
<l i> Pizza a moda del Capo </l i>   
<l i> Pizza di pepperonni </ l i>  
<l i> Pizza siciliana </l i>  
</ol>  

 
As listas e seus itens podem ter atributos que mudam suas caracter’sticas 

como tipo de marcador, in’cio da contagem (para listas ordenadas), tipo de 
numeral, etc. 

Finalmente, existem as listas de 
defini•›es. Esse tipo de lista Ž usado 
quando h‡ v‡rios t—picos curtos 
acompanhados de uma defini•‹o mais 
longa (em um gloss‡rio, por exemplo). 
Consiste de tr•s descritores: <DL> e 
</DL>  que delimitam toda a lista; 
<DT></DT>  que marca o termo; e 
<DD></DD> marca a defini•‹o.  

O exemplo a seguir deixa mais 
claro o mistŽrio por tr‡s das listas de 
defini•›es. A imagem ao lado foi 
produzida com os descritores abaixo: 

<dl>  
<dt> Caos</dt>  
  <dd> O nada absoluto que existia antes do princ’pio das coisas. </dd>  
<dt> Urano </dt>  
  <dd> O deus dos CŽus.</ dd> 
<dt> Gaia </dt>  
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  <dd> A deusa da Terra. </dd>  
<dt> Cronos </dt>  
  <dd> Saturno. Filho da uni‹ o de  
  Gaia com Urano. Deus do Tempo. </dd>  
</dl>  

Mais blocos 

Existem alguns descritores HTML cuja fun•‹o Ž agrupar um a parte da p‡gina 
dentro do BODY que tem certas caracter’sticas especiais. As listas UL, OL e DL 
s‹o um exemplo. Outros s‹o FORM, usado para definir formul‡rios, TABLE, 
usado para definir tabelas, OBJECT, APPLET e EMBED usados para incluir 
programas externos dentro da p‡gina. Todos esses merecem se•›es ˆ parte. O 
restante veremos a seguir, j‡ que s‹o mais simples. 

Com a fun•‹o de dar o destaque 
de um bloco de cita•‹o em um texto, 
foi criado o descritor <BLOCK-
QUOTE>.  Alguns browsers o 
formatavam em it‡lico, outros em 
fonte menor, outros endentavam. 
Hoje, todos os browsers formatam 
um bloco BLOCKQUOTE 
endentado e com uma linha em 
branco antes e depois. Sua fun•‹o 
acabou sendo a de um bloco de 
par‡grafos endentados: 

 

<blockquote>  
<p>"Tradi•‹o, qualidade e<br>  
seguran•a s‹o nossas<br>  
prioridades"</p>  
</blockquote>  

Blocos prŽ-formatados  

Vimos que o HTML ignora espa•os, tabula•›es, novas-linhas e coisas 
parecidas. Se isto for necess‡rio, podemos resolver o problema usando o 
descritor <pre>. Esse descritor preserva as caracter’sticas do texto previamente 
formatado e leva em considera•›es as novas-linhas, espa•os e tabula•›es: 

<pre>  
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<p>Nœmero de Assassinatos  La Cosa Nostra  La Santa Camorra  
Janeiro     1   12 
Fevereiro     7   12 
Mar•o     0   6 
Abril     3   9 
Total     11   39</p>  
</pre>  
 

 
Se a largura da tabela passar da largura da p‡gina, Ž s— ajustar diminuindo 

um pouco o nœmero de tabula•›es ou trocando por espa•os que o ajuste fica 
perfeito. 

Se•›es  

Podemos decidir criar divis›es na p‡gina pelos mais diversos motivos. AtŽ 
por motivos de estrutura l—gica (mesmo que o resultado n‹o apare•a visualmente, 
pode ser usado por um mecanismo de busca ou indexa•‹o). Com folhas de estilo, 
podemos atribuir um estilo totalmente diferente a uma se•‹o da p‡gina, como 
mudar fundo, fontes, cores, etc.  

O descritor <DIV> Ž usado para definir uma nova se•‹o (ou divis‹o). Este 
descritor n‹o faz nada se n‹o tiver atributos. Um dos atributos Ž ALIGN, que 
tem a mesma fun•‹o que o ALIGN de <P> e <H1> s— que afeta um bloco 
inteiro, com todos os descritores que houver dentro. A preced•ncia ocorre de 
dentro para fora. Se houver um <P ALIGN=center> dentro de um <DIV 
ALIGN=right>, o alinhamento de <P> prevalece. 

Imagens 

J‡ vimos que uma p‡gina HTML Ž uma mera p‡gina de texto. Mesmo com 
imagens, ela continuar‡ a ser uma mera p‡gina de texto, n‹o vai aumentar de 
tamanho pois as imagens sempre ficar‹o separadas. As imagens s‹o carregadas na 
hora em que o browser l• a p‡gina, atravŽs de um v’nculo (link) para a sua 
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localiza•‹o atravŽs de uma URL. Ela pode estar no mesmo diret—rio que a p‡gina 
ou em outra parte do mundo. Desde que se informe o seu endere•o 
corretamente e que a rede n‹o esteja sem comunica•‹o, o browser localizar‡ a 
imagem e a colocar‡ na p‡gina no local onde estiver o descritor <IMG> que a 
solicitou. 

<IMG> Ž como <BR> e <HR> que n‹o marcam blocos, mas uma 
posi•‹o, por isso n‹o t•m descritores de fechamento. No caso de <IMG>, o 
atributo SRC Ž obrigat—rio pois Ž ele quem informa a localiza•‹o da imagem 
atravŽs de sua URL. A URL pode ser tanto um endere•o absoluto 
(http://alguma.coisa/) como um endere•o relativo ˆ URL da pr—pria p‡gina. Por 
exemplo, se a URL p‡gina est‡ em http://blablabla.com/dirdir/pagina.html e a 
URL da imagem que a p‡gina carrega Ž http://blablabla.com/dirdir/imagem.gif, 
pode-se simplesmente chamar a imagem pelo endere•o relativo Òimagem.gifÓ, 
usando <IMG SRC=Óimagem.gifÓ> na posi•‹o, relativa ao texto, onde ela deva 
aparecer. 

A imagem pode ser alinhada de v‡rias formas em rela•‹o ao texto. Veja 
abaixo alguns exemplos. 

<img src="pizza_calabresa.gif" align=middle > e outros...  

 
 
Melhor ainda seria se o texto pudesse correr ˆ esquerda ou ˆ direita da 

pizza. E pode! Use ALIGN=left ou ALIGN=right que voc• consegue 
exatamente este efeito: 

<img src="pizza_calabresa.gif" align=left > 
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Se a imagem ficar muito grande, podemos reduzi-la um pouco usando os 
atributos HEIGHT e WIDTH. AtravŽs deles podemos mudar quaisquer 
dimens›es da imagem ao ser exibida, em pixels. Mas cuidado! A qualidade da 
imagem e seu tamanho continuam os mesmos. Carregar uma imagem gigantesca 
para depois reduz’-la Ž desperd’cio assim como h‡ perda de qualidade ao se 
ampliar uma imagem pequena. 

Height e width n‹o servem s— para redimensionar imagens. Usando esses 
atributos em todas as suas imagens com as suas dimens›es verdadeiras torna o 
carregamento da p‡gina mais r‡pido. Por que isto? Porque ele n‹o vai precisar 
calcular as dimens›es da imagem para saber onde colocar o texto. Se n‹o houver 
height e width ele s— pode mostrar o texto depois de saber o tamanho das 
imagens. Para descobrir o tamanho da imagem, use um editor gr‡fico como o 
Lview ou PhotoShop. Que tal uma pizza esticada? 

<img src="pizza_calabresa.gif" align=left height=100 width=20 > 

Se voc• n‹o gostou da pizza esticada, use as dimens›es corretas que s‹o 
height=137 e width=134 (para o JPEG principal use 599 x 200). Ainda h‡ alguns 
atributos que permitem que se empurre o texto para longe da figura. Na verdade, 
criam uma margem invis’vel ao redor dela. HSPACE e VSPACE, 
respectivamente acrescentam margens horizontais e verticais, em pixels, em volta 
da figura. 

<img src="pizza_calabresa.gif" align=left hspace=10 > 
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Formatação de caracteres 
H‡ v‡rios descritores que tem a fun•‹o de atribuir um papel a trechos de texto. 
Na pr‡tica, este ÒpapelÓ se reflete na forma de um destaque diferente. Somente 
com folhas de estilo o ÒpapelÓ Ž aproveitado totalmente. 

Os descritores de formata•‹o de caracteres s‹o divididos em duas partes: os 
l—gicos (aqueles que tem uma fun•‹o) e os f’sicos (aqueles que n‹o tem fun•‹o 
estrutural, s— apar•ncia). A œnica diferen•a entre eles est‡ no nome: CITE 
(l—gico) representa funcionalmente uma cita•‹o e aparece na tela em it‡lico. I 
(f’sico) representa texto em it‡lico (funcionalmente n‹o Ž nada), e se apresenta na 
tela da mesma forma que CITE. Se voc• n‹o est‡ preocupado com estrutura 
tanto faz usar um ou outro. A figura ao lado ilustra v‡rios deles. 

Tabelas 
Uma desvantagem de usar <PRE> Ž que ficamos condenados a usar uma fonte 
de largura fixa, como Courier. Com tabelas, podemos usar qualquer fonte. AlŽm 
disso, temos muito mais poder para desenvolver coisas bem mais sofisticadas. 

O recurso de tabelas foi introduzido no HTML recentemente, a partir da 
vers‹o 3. ƒ um recurso muito poderoso com o qual, com criatividade, pode-se 
controlar v‡rios aspectos da formata•‹o de uma p‡gina, como uso de margens, 
uso de duas colunas, etc. Os descritores <TABLE> .. </TABLE> marcam o 
in’cio e final de uma tabela. <TABLE> s— pode conter dois descritores: <TR> 
(Table Row), que marca uma linha de tabela; e <CAPTION>, que marca a 
legenda da tabela. Cada linha de tabela pode conter uma ou mais cŽlulas de 
dados, marcadas como <TD> (Table Data) ou <TH> (Table Header). Todas as 
linhas devem ter o mesmo nœmero de cŽlulas de dados. O exemplo abaixo 
mostra a listagem HTML de uma tabela simples:  

<p><table border>  

<tr> <td> 1,1 </td> <td> 1,2 </td> <td> 1,3 </td> </tr>  
<tr> <td> 2,1 </td> <td> 2,2 </td> <td> 2,3 </t d> </tr>  
<tr> <td> 3,1 </td> <td> 3,2 </td> <td> 3,3 </td> </tr>  

</table>  

que resulta na seguinte formata•‹o:  

1,1 1,2 1,3 
2,1 2,2 2,3 
3,1 3,2 3,3 
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Se o atributo BORDER do descritor <TABLE>  for omitido, a tabela n‹o 

ter‡ bordas vis’veis.  
Exemplo: 
 
<table bor der>  
<tr><th> Nœmero de Assassinatos</th><th>La Cosa Nostra</th><th>La Santa 
Camorra</th></tr>  
<tr><td> Janeiro   </td><td>  1 </td><td>  12</td></tr>  
<tr><td> Fevereiro </td><td>  7 </td><td>  12</td></tr>  
<tr><td> Mar•o </td><td>   0 </td><td>  6 </td></tr>  
<tr><td >Abril </td><td>   3 </td><td>  9 </td></tr>  
<tr><td> Total </td><td>   11</td><td>  39</td></tr>  
</table>  

 

A tabela fica melhor alinhada pelo centro. Use <DIV> para fazer isto. 

<div align=ÓcenterÓ> <table border>  
(...)  
</table> </div>  

Observe que, por 
default, os dados de <TH> 
s‹o alinhados pelo centro, 
enquanto que os dados de 
<TD> s‹o alinhados com a 
margem esquerda. Tudo isto 
e muito mais podem ser 
alterados usando atributos 
como ALIGN, VALIGN 
(alinhamento vertical) e 
muitos outros, que 
aumentam a cada nova 

vers‹o do HTML. Consulte o guia de refer•ncia no ap•ndice e experimente com 
outros atributos de tabela. 

Tabelas tendem a ficar muito complexas, principalmente quando usadas 
umas dentro das outras, o que Ž bastante comum no HTML. ƒ importante 
entender como funcionam as tabelas mas o ideal Ž cri‡-las atravŽs de programas 
como o FrontPage. Ës vezes Ž necess‡rio fazer pequenas altera•›es por causa de 
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diferen•as entre browsers e saber identificar as cŽlulas de uma tabela no c—digo Ž 
essencial. 

V’nculos 

A sintaxe b‡sica para criar um link Ž a seguinte: 

<A HREF=ÓURLÓ>Texto em destaque na p‡gina</A>  

ƒ s— isto. A p‡gina agora aponta para a outra. Clique no v’nculo e veja o 
que acontece. 

Elementos de estilo (deprecados no HTML 4.0) 

N‹o precisamos ficar satisfeitos com o fundo cinza, letras pretas e links azuis. 
Podemos mudar todas as cores.  

Os atributos podem ser mudados atravŽs do descritor <BODY>. V‡rios 
atributos permitem definir uma imagem de papel de parede, uma cor de fundo, 
cor para todo o texto e links. As cores s‹o informadas usando ou um c—digo 
RGB em hexadecimal ou um nome padronizado. H‡ uma tabela de cores no 
ap•ndice desta apostila e outra, mais detalhada no livro que a acompanha. 

Para mudar a cor de fundo, utilizamos o atributo BGCOLOR.  

<body bgcolor="w hite" text="green" link="red" vlink="black" > 

Usamos nomes de cores. Se quisŽssemos usar uma cor diferente das 16 
cores daquela tabela b‡sica (veja ap•ndice), precisar’amos usar c—digos 
hexadecimais. Os c—digos s‹o um conjunto de 6 algarismos hexadecimais 
precedidos de um Ò#Ó. Pode-se, atravŽs deles, obter mais de 200 cores diferentes. 

O papel de parede Ž uma imagem que Ž repetida v‡rias vezes no fundo. 
Pode-se usar qualquer imagem mas ela n‹o deve atrapalhar a leitura do texto. 
Deve ser informada a URL completa ou relativa: 

<body  background="fundo.jpg"  
  bgcolor="white" text="green" link="red" vlink="black">  
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Cores de texto individuais, fontes e tamanhos podem ser alterados com um 
descritor chamado <FONT>, que pode receber tr•s atributos: SIZE, que 
informa o tamanho (variando de 1 a 7 ou de -3 a +3); FONT, que informa o 
nome exato de uma fonte ou uma lista delas separadas por v’rgula; e COLOR, 
que informa uma cor em c—digo hexadecimal ou pelo nome, da mesma forma 
como Ž feito em BODY. FONT Ž totalmente dispens‡vel se utiliza folhas de 
estilo, mas, como muitos browsers n‹o suportam ainda folhas de estilo, ainda s‹o 
usados para garantir uma apar•ncia melhor ˆs p‡ginas Web. N‹o entraremos 
muito em detalhes sobre este descritor, j‡ que este tipo de altera•‹o Ž mais 
facilmente realizada atravŽs de 
editores, como o FrontPage.  

2.3. Formul‡rios  

Os componentes de formul‡rio s‹o 

campos de entrada de dados dentro 

de um bloco HTML, como bot›es, 

caixas de sele•‹o, caixas de texto e 

bot›es de Òr‡dioÓ. Eles s‹o a principal forma de entrada de dados dispon’vel no 

HTML. 

Os elementos de formul‡rio s‹o apenas tr•s: <INPUT>, <SELECT> e 
<TEXTAREA>, mas produzem 12 efeitos diferentes. Todos devem ser usados dentro 
de um bloco <FORM>. 

O objetivo deste cap’tulo Ž apresentar esses elementos do HTML que s‹o 
essenciais no desenvolvimento de aplica•›es Web usando CGI. N‹o se trata de 
um texto detalhado sobre o assunto mas um pequeno guia de refer•ncia. 

Elemento <FORM> 

O elemento <FORM> Ž o mais importante dos elementos de formul‡rio. Ele define 

o ÒblocoÓ de formul‡rio que deve ser atrelado a um programa no servidor. A sua 

sintaxe est‡ mostrada abaixo: 

<FORM 
  ACTION="url para onde ser‡ enviado o formul‡rio"  
  METHOD="mŽtodo HTTP (pode ser GET ou POST)"   
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  ENCTYPE="formato de codifica•‹o"   
  TARGET="janela alvo de exibi•‹o da resposta do formul‡rio"   
 "  >  
      ... corpo do formul‡rio ...  
</FORM> 

A sintaxe do elemento FORM elemento contŽm no m’nimo dois atributos, para uso 

com CGI e demais aplica•›es de servidor: ACTION, que indica a URL do programa CGI 

que ir‡ processar o conteœdo do formul‡rio e, METHOD, que ir‡ indicar o mŽtodo de 

requisi•‹o HTTP que ser‡ usado na transfer•ncia de informa•›es. Os outros elementos 

que s‹o usados dentro do bloco <FORM>, sempre t•m como atributo obrigat—rio um 

campo NAME que identifica a vari‡vel que ir‡ armazenar um valor fornecido pelo 

usu‡rio/visitante da p‡gina Web. Os dados s‹o sempre passados ao servidor atravŽs de 

pares nome=valor , interligados pelo caractere Ò&Ó, onde o ÒnomeÓ Ž o identificador da 

vari‡vel usado pelo programa CGI e o valor do atributo NAME do componente de 

formul‡rio: 

Eis um exemplo de uso de <FORM>: 

<FORM ACTION="http://www.acme.com/cgi - bin/pedido.pl" METHOD="POST">  
    <P>Seu Nome: <INPUT TYPE="text" NAME="nome">  
    <P>Seu endere•o: < INPUT TYPE="text" NAME="endereco">  
 (...)  

</FORM> 

Este bloco de formul‡rio ter‡ seus valores de entrada processados pelo programa 

http://www.acme.com/cgi - bin/pedido.pl , que ser‡ requisitado pelo browser usando 

o mŽtodo POST. Na tela aparecer‹o dois campos de texto. Suponha que o usu‡rio digite 

como nome ÒJo‹o Lob‹oÓ e como endere•o ÒRua Dois, 2Ó. Os dados ser‹o enviados 

para o programa CGI em uma string, contendo: 

nome=Jo%E3o+Lob%E3o&endereco=Rua+Dois%22+2  

ƒ fun•‹o do programa CGI, extrair as informa•›es essenciais dessa string.  

A hierarquia de componentes (elementos HTML) da interface de formul‡rios Ž a 

seguinte: 

<form>...</form>  
  |__ <input>  
  |__ <select>...</select>  
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  |      |__ <option>...</option>  
  |__ <textarea>...</textarea>  

Os elementos <input>  s‹o dez, diferenciados pelo seu atributo type, e se 
apresentam na tela do browser de forma bastante diferente. O elemento <select>  
representa uma caixa de sele•‹o com uma ou mais op•›es contidas entre os 
descritores <option>  e </option> . <tex tarea>  representa uma caixa de texto. 
Maiores detalhes sobre cada componente s‹o apresentados nas se•›es a seguir. 

Elemento <INPUT> 

O elemento <INPUT> Ž usado para construir bot›es, caixas de texto, bot›es 
de r‡dio, caixas de checagem e para armazenar vari‡veis invis’veis. O que 
distingue um objeto do outro Ž o seu atributo TYPE. A sintaxe geral de <INPUT> Ž: 

<input atributos > 

onde os atributos podem ser diferentes, dependendo do valor do atributo type , 
que pode ter os valores:  
!  type=text  
!  type=password  
!  type =radio  

!  type=checkbox  
!  type=submit  

!  type=reset  
!  type=hidden  
!  type=image  

!  type=file  

Bot›es (TYPE=BUTTON, SUBMIT ou RESET)  

Os bot›es s‹o criados com os atributos type=button , type=reset  e 
type=submit . A sua sintaxe b‡sica Ž: 

<INPUT TYPE="button"  VALUE="r—tulo do b ot‹o" > ou 
<INPUT TYPE="submit"  VALUE="r—tulo do bot‹o" > ou 
<INPUT  TYPE="reset"  VALUE="r—tulo do bot‹o" >       
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Os bot›es do tipo SUBMIT e RESET reagem a eventos. O bot‹o do tipo BUTTON 

nada faz. Serve apenas se for programado em JavaScript ou VBScript. Ao apertar o 

bot‹o SUBMIT, o usu‡rio envia os dados do formul‡rio ao programa no servidor 

indicado pelo atributo ACTION 

de <FORM>. Ao apertar RESET, 

o usu‡rio reinicializa o 

formul‡rio com seus valores 

iniciais. 

O atributo VALUE 

permite alterar o texto que 

aparece dentro do bot‹o. Em 

bot›es RESET e SUBMIT, VALUE 

possui um valor default. Em 

objetos Button, o default para 

VALUE Ž um string vazio, 

portanto, a menos que este atributo seja definido, o bot‹o aparecer‡ vazio. A figura ao 

lado mostra a apar•ncia dos bot›es em um browser Netscape Navigator rodando em 

Windows 95 com e sem o atributo VALUE. 

Campos de texto de uma linha (TYPE=TEXT ou PASSWORD) 

Campos de texto de uma œnica linha s‹o definidos pelos componentes <INPUT> 

que possuem atributos TYPE com os valores PASSWORD ou TEXT. Eles t•m a mesma 

apar•ncia, mas o texto dos objetos Password n‹o Ž exibido na tela. A sintaxe de um 

elemento TEXT em HTML Ž a seguinte: 

<INPUT TYPE="text"  
       NAME="nome_do_campo_de_texto"  
       VALUE="texto inicial do campo de te xtos"  
       SIZE="nœmero de caracteres vis’veis"  
       MAXLENGTH="nœmero m‡ximo de caracteres permitido" > 

Todos os atributos, exceto o atributo TYPE s‹o opcionais. Se SIZE  n‹o for 

definido, a caixa de texto ter‡ 20 caracteres de largura. Se MAXLENGTH n‹o for definido, 
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n‹o haver‡ limite para o nœmero de caracteres digitado no campo de textos. A figura 

abaixo ilustra a apar•ncia de componentes TEXT em um browser Netscape 4.5 rodando 

em Windows 95. 

O elemento do tipo PASSWORD Ž criado da mesma forma, mas com um atributo 

TYPE diferente: 

<INPUT TYPE="password"  ... >  

Os caracteres do texto digitado em componentes PASSWORD n‹o aparecem na tela, 

como mostrado na figura abaixo (Windows95): 

Campos ocultos (TYPE=HIDDEN) 

O componente do tipo HIDDEN Ž um campo de entrada de dados invis’vel, que o 
usu‡rio da p‡gina n‹o tem acesso. Serve para que o programador passe informa•›es 
ao servidor, ocultando-as no c—digo HTML da p‡gina. ƒ bastante œtil na 
transfer•ncia de informa•›es entre formul‡rios distribu’dos em mais de uma 
p‡gina. Sua sintaxe Ž a seguinte:  

<INPUT TYPE="hidden" 
       NAME="nome_do_campo_oculto"  
       VALUE="valor armazenado"  > 

Os atributos NAME e VALUE s‹o obrigat—rios. 

Bot›es de r‡dio (TYPE=RADIO)  

O componente do tipo RADIO representa um dispositivo de entrada booleano cuja 
informa•‹o relevante consiste em saber se uma op•‹o foi selecionada ou n‹o. 
Bot›es de radio s‹o organizados em grupos de descritores com o mesmo nome 
(atributo NAME). Cada componente aparece na tela como um bot‹o ou caixa de 
dois estados: ligado ou desligado. Dentro de um grupo de componentes (todos com 
o mesmo atributo NAME), somente um deles poder‡ estar ligado ao mesmo tempo. 
A sintaxe de um componente RADIO em HTML Ž a seguinte: 

<INPUT TYPE="radio" 
       VALUE="valor (o valor que ser‡ enviado ao servidor)"  
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       CHECKED  <! --  previamente marcado -- > 
       > R—tulo do componente  

A figura abaixo mostra dois grupos de bot›es de r‡dio (em um browser 
Netscape rodando em Windows95). Observe que os atributos NAME distinguem um 
grupo do outro. O atributo CHECKED indica um bot‹o previamente ligado mas que 

pode ser desligado pelo usu‡rio ao clicar em outro bot‹o. 

Caixas de checagem (TYPE=CHECKBOX) 
Cada elemento <INPUT> do tipo CHECKBOX aparece na tela como um bot‹o ou 

caixa que pode assumir dois estados: ligado ou desligado. Diferentemente dos 

componentes RADIO, v‡rios componentes CHECKBOX de um mesmo grupo podem estar 

ligados ao mesmo tempo, n‹o havendo, portanto, necessidade de organizar tais objetos 

em um grupo. A sintaxe de um elemento CHECKBOX em HTML Ž praticamente id•ntica 

ˆ de RADIO, mudando apenas o valor do atributo TYPE: 

<INPUT TYPE="checkbox" ...  
       VALUE="valor (o valor que ser‡ enviado ao servidor)"  
       CHECKED  <! --  previamente marcado -- > 
       > R—tulo do componente   

A figura abaixo mostra um grupo de caixas de checagem (em um browser Netscape 

rodando em Windows95. O atributo CHECKED indica um bot‹o previamente ligado mas 

que pode ser desligado pelo usu‡rio ao clicar em outro bot‹o. 
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Elemento <TEXTAREA> 

O elemento <TEXTAREA> Ž um bloco (possui descritor inicial e final) e define uma 

‡rea onde se pode ler ou digitar texto em v‡rias linhas. A sintaxe para criar um 

elemento <TEXTAREA> em HTML Ž a seguinte. Os atributos em negrito s‹o 

obrigat—rios: 

<TEXTAREA 
   ROWS="nœmer o de linhas vis’veis"  
   COLS="nœmero de colunas vis’veis"  
   NAME="nome_do_campo_de_texto"  
   ONBLUR="handlerText"  
   ONFOCUS="handlerText"  
   ONCHANGE="handlerText"  
   ONSELECT="handlerText" > 
        Texto inicial  
</TEXTAREA> 

A figura abaixo mostra a apar•ncia de componentes <TEXTAREA>: 

Elemento <SELECT> e <OPTION> 

Caixas e listas de sele•‹o como as 
mostradas nas figuras ao lado s‹o 
criadas com o elemento HTML 
<SELECT>. Este componente n‹o 
contŽm texto mas consiste de 
v‡rias op•›es, representadas pelo 
elemento <OPTION>, que pode 
conter texto com op•›es. 

Os componentes <SELECT> 

podem ter uma apar•ncia e 
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comportamento diferente dependendo se possuem ou n‹o os atributos SIZE  e 

MULTIPLE. A figura ao lado ilustra o efeito desses atributos, transformando uma caixa 

de sele•‹o em uma lista que permite sele•‹o de mœltiplas op•›es. A sintaxe de um 

elemento HTML <SELECT> est‡ mostrada abaixo: 

<SELECT 
   NAME="nome_do_componente"  
   SIZE="nœmero de op•›es vis’veis"  
   MULTIPLE   <! --  Suporta sele•‹o mœltipla -- > 
 > 
      <OPTION ...> Op•‹o 1 </OPTION>  
         ...  
      <OPTION ...> Op•‹o n </OPTION>  
</SELECT> 

Todos os atributos s‹o opcionais. A exist•ncia do atributo NAME Ž 
obrigat—ria em formul‡rios que ter‹o dados enviados ao servidor. Os elementos 
<OPTION> t•m a seguinte sintaxe: 

<OPTION 
   VALUE="Valor da op•‹o"  
   SELECTED  >  
      Texto descrevendo a op•‹o  
</OPTION>  

O atributo VALUE Ž opcional. Se os dados forem enviados ao servidor, o 
texto contido entre <OPTION> e </OPTION> Ž enviado somente se um atributo 
VALUE n‹o tiver sido definido.  

2.4. Folhas de estilo  
Uma folha de estilos Ž um conjunto de regras que informa a um programa, 

respons‡vel pela formata•‹o de um documento, como organizar a p‡gina, como 
posicionar e expor o texto e, dependendo de onde Ž aplicada, como organizar 
uma cole•‹o de documentos.  

A maior parte dos programas de editora•‹o eletr™nica e processadores de texto 
modernos trabalham com folhas de estilos. O processo consiste em definir um 
r—tulo (nome do estilo) para um determinado par‡grafo e em seguida alterar os 
seus atributos. Todo par‡grafo que for rotulado com aquele estilo passar‡ a exibir 
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as caracter’sticas definidas anteriormente. Qualquer altera•‹o nos atributos de um 
estilo afetar‡ todos os par‡grafos que estiverem rotulados com ele. 

Esta descri•‹o, que se aplica a estilos em processadores de texto e 
programas de editora•‹o eletr™nica, tambŽm vale para a Web. Na Web, os 
Òpar‡grafosÓ s‹o blocos marcados por descritores HTML como <H1>, <P>, 
etc. Para fazer com que todos os blocos de textos marcados com <H1> em um 
documento sejam exibidos em tamanho de 48 pontos, basta definir a regra: 

H1 {font - size: 48pt}  

dentro de uma Òfolha de estilosÓ aplicada ao documento. 

A folha de estilos pode ser um arquivo de textos qualquer (ISO-Latin1) com 
a extens‹o Ò.cssÓ. Para vincul‡-lo a uma p‡gina HTML, esta deve ter o seguinte 
marcador dentro do seu bloco <HEAD> ... </HEAD>: 

<LINK REL="stylesheet" HREF="url_do_arquivo.css">  

O restante deste artigo tratar‡ dos fundamentos da tecnologia de folhas de 
estilos aplic‡veis ao HTML, chamada de Cascading Style Sheets (folhas de estilo 
em cascata), mostrando como estabelecer as regras de estilo para um bloco de 
texto, uma p‡gina ou todo um site. Se•›es espec’ficas abordar‹o cores, imagens, 
tipologia e posicionamento. Este texto n‹o Ž exaustivo. Omitimos propriedades e 
recursos n‹o suportados nos browsers e nos limitados ˆqueles recursos que 
constam da especifica•‹o (n‹o inclu’mos recursos propriet‡rios). Para uma 
abordagem mais completa, consulte a documenta•‹o oficial do W3C: 
http://www.w3.org/Style/. 

Para que servem as folhas de estilo 

1. Separar apresenta•‹o da estrutura. Com isto Ž poss’vel voltar a suportar 
browsers antigos que antes estavam condenados por n‹o conseguirem ler a 
informa•‹o sem perdas. Com a informa•‹o toda armazenada no HTML 
(estrutura), a apresenta•‹o (estilo) seria uma camada a mais, alterando a 
disposi•‹o do texto, cores, etc. mas sem afetar a estrutura essencial da 
informa•‹o. Isto permite que uma p‡gina tenha v‡rios estilos e use scripts para 
decidir qual carregar (em fun•‹o do browser e da plataforma). Isto Ž muito 
menos trabalho que fazer uma p‡gina para cada browser e plataforma, pois a 
atualiza•‹o Ž feita apenas no HTML. TambŽm, com isso, Ž poss’vel ter uma folha 
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de estilos especial somente para impress‹o, onde haveria informa•›es de quebra 
de p‡ginas, etc. (este recurso n‹o faz parte da vers‹o 1 do CSS). 

2. Controle absoluto da apar•ncia da p‡gina. ƒ algo que n‹o se tem com o 
HTML. Pode-se usar tabelas, GIFs invis’veis de um pixel e mais uma dœzia de 
ÒmacetesÓ mas n‹o se consegue fazer o texto fluir suavemente em volta de uma 
imagem irregular, por exemplo. AlŽm do mais, quanto mais sofisticada a tŽcnica, 
mais dif’cil Ž de codificar e mais ÒsujoÓ fica o c—digo, o que o torna mais sujeito a 
erros. Com CSS, pode-se colocar uma imagem em qualquer lugar da p‡gina (atŽ 
fora dela), usando tŽcnicas de posicionamento absoluto ou relativo. Pode-se 
escolher a posi•‹o exata da imagem de background e faz•-la combinar com algo no 
foreground. As dimens›es e posi•›es s‹o exatas e dadas em unidades conhecidas 
no mundo da tipografia como pixels, pontos, paicas, mil’metros. 

3. P‡ginas mais leves. Com folhas de estilo Ž poss’vel criar muitas p‡ginas com 
um layout sofisticado que antes s— era poss’vel usando imagens, tecnologias 
como Flash ou applets Java. Estas p‡ginas eram sempre mais pesadas, pois 
precisavam carregar imagens, componentes, programas. Com CSS Ž poss’vel 
definir texto de qualquer tamanho, posicion‡-lo por cima de outros objetos, ao 
lado ou por cima de texto e conseguir efeitos sofisticados a um custo (banda de 
rede) baixo. ƒ poss’vel ainda importar fontes (que o usu‡rio talvez n‹o tenha). 

4. Manuten•‹o de um grande site. Uma folha de estilos serve para toda uma 
cole•‹o de p‡ginas, podendo ser usada para dar um estilo consistente a todo o 
site. Sendo aplicada em separado da informa•‹o e estrutura, n‹o precisar‡ ser 
atualizada todas as vezes em que a informa•‹o for mudada. A p‡gina pode ser 
atualizada em um editor HTML ou gerador de HTML simples, sem recursos de 
cor ou alinhamento, e ser formatada na hora em que for carregada pelo browser. 
ƒ poss’vel tambŽm fazer o contr‡rio: mudar o estilo sem alterar a informa•‹o, 
como ter uma p‡gina que sempre carrega com um estilo diferente. 

O uso das folhas de estilo depende da boa estrutura do HTML. A 
linguagem CSS (Ž uma linguagem declarativa) trabalha com os elementos 
tratando-os como ÒobjetosÓ. Cada par‡grafo <P>, cada <H1>, cada <IMG> Ž 
um objeto. Objetos podem ser agrupados de v‡rias formas. A cada objeto ou 
grupo de objetos podem ser atribu’das propriedades de estilo. definidas em regras. Por 
exemplo, considere a seguinte regra: Òtodo objeto P da classe ÔeditorialÕ ser‡ azul, 
ter‡ tamanho de 12 pontos, espa•amento duplo, alinhamento pela direita e usar‡ 
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a fam’lia de fontes Arial, ou, se esta n‹o existir, Helvetica, ou ent‹o a fonte sem-
serifa default do sistemaÓ. CSS Ž linguagem interpretada e armazenada 
geralmente em um arquivo de texto. Um arquivo CSS com apenas a regra acima 
conteria o texto: 

P.editorial {color:  0000ff;  
     font - size: 12pt;  
     line - height: 24pt;  
     text - align: right;  
     font - family: arial, helvetica, sans - serif}  

Se a folha de estilos acima for aplicada a uma p‡gina que possua par‡grafos 
<P> rotulados com o nome ÒeditorialÓ (atributo ÔCLASS=editorialÕ), eles ser‹o 
formatados de acordo com as propriedades especifidadas, se o browser suportar 
CSS. Se o browser n‹o suportar CSS, a estrutura ser‡ mantida (embora a 
apar•ncia n‹o seja a ideal) e o usu‡rio conseguir‡ ter acesso ˆ informa•‹o 
estruturada, mesmo em um meio de visualiza•‹o mais limitado. 

Quando se usa CSS, s‹o poucas as modifica•›es necess‡rias no HTML. 
N‹o s‹o necess‡rios novos descritores ou extens›es. No exemplo acima, teremos 
que incluir apenas um atributo a mais (o atributo CLASS, do HTML 4) 
classificando os par‡grafos que fazem parte do nosso ÔeditorialÕ (par‡grafos que 
tem uma fun•‹o diferente dos demais).  

A grande vantagem das folhas de estilo Ž a preserva•‹o da estrutura do 
HTML e um controle muito melhor do autor sobre a sua apar•ncia na tela do 
usu‡rio final. Uma p‡gina dever‡ aparecer da melhor forma poss’vel tanto num 
PowerPC sofisticado como naquele IBM PCXT 4.77MHz rodando o Lynx for 
DOS. O primeiro utilizar‡ todos os recursos gr‡ficos determinados pelas folhas 
de estilo. O segundo as ignorar‡, mas preservar‡ a estrutura e a informa•‹o 
essencial. 

Regras B‡sicas 

Regras, declara•›es e seletores  

A estrutura dos estilos Ž bastante simples. Consiste de uma lista de regras. 
Cada regra possui um bloco, entre chaves ({ e }), de uma ou mais declara•›es 
aplic‡veis a um ou mais seletores. Um seletor Ž algo no qual pode-se aplicar um 
estilo. Pode ser um descritor HTML, uma hierarquia de descritores ou um 
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atributo que identifique um grupo de descritores. Uma folha de estilos consiste 
de uma ou mais linhas de regras, da forma:  

seletores { declara•›es }  

As regras podem estar dentro de um arquivo de texto (ISO Latin1 ou 
ASCII 8-bit) com extens‹o Ò.cssÓ ou embutidas em um arquivo HTML (as v‡rias 
maneiras de aplicar estilos a um arquivo HTML ser‹o vistas na se•‹o seguinte). 

Um exemplo de uma folha de estilos com apenas uma regra foi mostrada na 
se•‹o anterior:  

H1 {font - size: 48pt}  

Nesta regra, H1 Ž o seletor e {font-size: 48pt} Ž o bloco da declara•‹o, que 
estabelece um tamanho de fonte (prop. font-size) para todos os objetos 
(par‡grafos) marcados com <H1>. 

As declara•›es s‹o feitas usando a sintaxe:  

propriedade: valor  

Observe que se usa dois-pontos (: ) e n‹o igual (=) para aplicar um valor a uma 
propriedade. Pode haver mais de uma declara•‹o de estilo para um seletor. Isto 
pode ser feito em outro bloco. Cada linha acrescenta ou sobrep›e declara•›es 
feitas em linhas anteriores: 

 H1 {  font - size: 24pt }  
 H1 {  color: blue }  
 H1 {  font - size: 18pt }  

No trecho acima, o texto marcado com <H1> ser‡ azul e ter‡ tamanho de 
18pt porque a regra H1 { font-size: 18pt } ocorreu depois da regra H1 { font-
size: 24pt }. 

Mœltiplas declara•›es e seletores 

V‡rias declara•›es de estilo podem ser aplicadas de uma vez a um seletor. 
As declara•›es, ent‹o, precisam ser separadas por ponto-e-v’rgula (; ) : 

H1 {font - size: 18pt; color: blue }  
 BODY { background : navy; color : white }  

Os espa•os em branco (espa•os, novas-linhas e tabula•›es) s‹o ignorados 
pelo browser na hora de interpretar uma folha de estilos e podem ser usados para 
melhorar a sua legibilidade. As duas linhas acima ficariam mais leg’veis da forma: 
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  BODY {background : navy;  
   color : white }  
  H1   {color: blue;  
      font - size: 18 pt;  
    font - family: Arial }  

Uma declara•‹o s— termina com uma fecha-chaves (} ) ou com um ponto-e-
v’rgula (; ). Dependendo da propriedade, esta pode ter v‡rios valores separados 
por v’rgulas ou valores compostos com as palavras separadas por espa•os: 

  P  {  font: 12pt "Times New Roman" bold }  
  H2 {  font - family: Arial, Helvet ica, Sans - serif }  

As aspas devem ser usadas quando uma palavra que tem espa•os precisar 
ser usada. No exemplo acima, o nome ÒTimes New RomanÓ deveria ser tratado 
como o nome de uma fonte distinta, e n‹o como tr•s valores, o que ocorreria se 
as aspas n‹o estivessem presentes.  

Assim como um seletor pode ter v‡rias propriedades definidas para ele, um 
mesmo conjunto de propriedades pode ser aplicada a um grupo de seletores, 
separando-os com v’rgulas: 

H1, H2, H3 { color: blue;  
           font - size: 18pt;   
        font - family: Arial, Helvetica, Sans - serif }  

As declara•›es de estilo podem ser aplicadas em quase qualquer descritor 
HTML Ð no mundo perfeito! Na pr‡tica, muitos browsers ainda t•m problemas 
de compatibilidade, e n‹o implementam a especifica•‹o ˆ risca, como veremos 
adiante. 

Ao utilizar folhas de estilo, deve-se respeitar os elementos HTML que 
possuem descritores finais freqŸentemente ignorados, como </P>, </LI>, etc. 
A falta do </P> pode causar o ÒvazamentoÓ das declara•›es de estilo para fora 
do par‡grafo. 

Coment‡rios e instru•›es  

AlŽm das regras, um arquivo CSS pode ter ainda coment‡rios e instru•›es 
(precedidas de @). No CSS1 apenas uma instru•‹o Ž definida: @import. Ela Ž 
usada para que uma folha de estilos possa importar estilos de outro arquivo CSS 
atravŽs de uma URL. Os estilos importados sempre t•m menos preced•ncia que 
os locais (ou seja, os locais podem sobrepor os importados). A sintaxe da 
instru•‹o @import Ž: 
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@import url(url_da_folha_de_estilos)  

N‹o deve haver outras estruturas (a n‹o ser coment‡rios) na linha onde h‡ 
uma instru•‹o. Exemplos do uso de @import: 

@import url(../basico.css)  
@import url(http://longe.com/estilos/basico.css)  

Pode-se inserir trechos que ser‹o ignorados pelo browser ao interpretar 
folhas de estilo usando blocos de coment‡rio. Coment‡rios em folhas de estilos 
s‹o iguais a coment‡rios em C: entre /* e */: 

 /* este texto Ž ignorado atŽ que seja encontrado  
  um asterisco seguido por uma barra */  

Valores 

Os valores que s‹o aplicados ˆs propriedades t•m uma sintaxe que depende 
da propriedade que os usa. Propriedades que envolvem tamanho (tamanho de 
fontes, espa•amento, etc.) geralmente recebem valores que consistem de um 
nœmero e uma unidade ou porcentagem. O sinal de porcentagem ou unidade 
deve estar junto ao nœmero correspondente sem espa•os. Ou seja, deve-se 
escrever font - size: 24pt  e n‹o font - size: 24 pt . 

Cores e arquivos externos podem requerer uma fun•‹o para serem definidos. S‹o 

duas as fun•›es (ou procedimentos) do CSS1: rgb() , que constr—i uma cor, e url() , 

que retorna um v’nculo para uma imagem ou arquivo CSS (usada em instru•›es 

@import ). 

H‡ quatro maneiras diferentes de especificar cores em CSS: usando o nome 
do sistema (red, yellow, blue, black, lightGray), usando seu c—digo RGB 
hexadecimal (ff0000, ffff00, 0000ff, 34adfc, 80a7a7) ou usando a fun•‹o rgb() . 
A fun•‹o rgb() requer tr•s argumentos que representam a intensidade dos 
componentes vermelho (R), verde (G) e azul (B) de uma cor em forma de luz 
(n‹o opaca). A intensidade pode ser expressa em valores inteiros de 0 (m’nimo) a 
255 (m‡ximo) ou em valores fracion‡rios de 0% a 100%. As instru•›es abaixo 
definem a mesma cor para um par‡grafo: 

P {color: red}  
P {color: ff0000}  
P {color: rgb(100%, 0%, 0%)}  
P {color: rgb(255, 0, 0)}  
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N‹o deve haver espa•o entre o ÒbÓ de rgb e o abre-par•nteses. 
A fun•‹o URL pode ser usada em propriedades que requerem arquivos (no 

caso, imagens) como valores. Ela recebe um argumento apenas com a URL 
(relativa ou absoluta) da imagem: 

P {background - image: url(../imagens/tijolos.gif)}  
P {backgr ound - image: url(http://longe.com/imagens/pedras.png)}  

Herança 

Os estilos ÒherdamÓ propriedades de v‡rias maneiras. Uma das formas Ž 
atravŽs da pr—pria hierarqua do HTML. Se voc• declara propriedades para 
BODY, todos os descritores ser‹o afetados a n‹o ser que tenham as suas 
propriedades redefinidas dentro de um novo bloco de declara•›es CSS. Se um 
<I> est‡ dentro de um <P> e todos os <P> s‹o declarados como tendo a cor 
vermelha, o <I> tambŽm ser‡ vermelho a menos que haja um bloco, posterior 
ˆquela declara•‹o, redefinindo as propriedades de <I>, por exemplo: 

 P {font: 12pt "Times New Roman" bold;  
     color: red }  
  I {color: black }  

Faria com que o texto ÒseletorÓ, no texto a seguir permanecesse preto: 

 <P>Um <I>seletor</I>  Ž algo no qual pode - se aplicar u m estilo.</P>  

Se voc• definir atributos para os descritores <BODY> ou <HTML>, toda 
a p‡gina ser‡ afetada. No exemplo a seguir, uma cor de texto definida para BODY 
ser‡ usada para colorir todo o texto do documento, a n‹o ser que sejam 
sobrepostos por uma regra subseqŸente:  

BODY {color: navy }  
H1, H2 {color: yellow }  

Os blocos acima far‹o com que todo o texto seja azul marinho, exceto aquele 
marcado com H1 ou H2, que ser‡ amarelo.  

Os browsers comerciais t•m problemas principalmente com a aplica•‹o de 
estilos em BODY, portanto, freqŸentemente Ž preciso mexer nas declara•›es de 
estilo, acrescentando propriedades redundantes para adapt‡-los ˆ realidade. No 
site do W3C (http://www.w3.org) h‡ links para documentos que analisam essas 
diferen•as entre browsers. O site http://www.w3.org/Sty•e/CSS/Test/ Ž uma 
plataforma de testes que pode ser usada para verificar se um browser suporta ou 
n‹o determinada propriedade. 
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Descritores HTML especiais 

Dois descritores HTML t•m import‰ncia fundamental em CSS. Eles s‹o 
descritores estruturais puros que n‹o definem apresenta•‹o espec’fica na folha de 
estilos nativa do browser. Com CSS Ž poss’vel definir propriedades de 
apresenta•‹o para esses descritores. Eles s‹o DIV e SPAN.  

<SPAN> Ž um descritor que deve ser usado dentro de blocos de texto 
apenas. ƒ chamado de descritor em-linha, j‡ que n‹o quebra a linha antes ou 
depois. Ele se assemelha a descritores como <B>, <I>, <SMALL>, <A 
HREF> e <SUP> que servem para formatar texto dentro de par‡grafos, cŽlulas 
de tabela, etc. 

<DIV>  Ž um descritor que define um bloco ou se•‹o da p‡gina. Pode ser 
usado para dividir a p‡gina em se•›es (e subse•›es no Internet Explorer) e 
permitir que sejam aplicados estilos espec’ficos a essas se•›es. Descritores de 
bloco s‹o <P>, <H1>, <TABLE>, etc. <DIV> define um bloco sem fun•‹o ou 
apar•ncia definida. A fun•‹o e apar•ncia ser‡ determinada em CSS. 

Como incluir estilos em uma p‡gina 

H‡ tr•s formas de aplicar uma folha de estilos a uma p‡gina Web. Estas 
formas ir‹o determinar a abrang•ncia dos estilos: se afetar‹o um trecho limitado 
de uma p‡gina, se a toda a p‡gina, ou se ir‹o afetar todo um site. 

A primeira forma, mais abrangente, Ž a vincula•‹o a um arquivo CSS. Isto Ž 
feito ligando a p‡gina HTML a um arquivo de folha de estilo, usando do 
descritor <LINK>). Este mŽtodo permite que mœltiplas p‡ginas ou um site inteiro usem 
a mesma folha de estilos. 

Para fazer um v’nculo ˆ uma folha de estilos externa, deve-se criar um 
arquivo de texto contendo um conjunto de regras de estilo em CSS, salv‡-lo com 
uma extens‹o Ò.cssÓ e cham‡-lo a partir de todos os documentos HTML onde o 
estilo ser‡ aplicado. N‹o Ž preciso compilar ou qualquer coisa do tipo. Depois 
que as defini•›es estiverem prontas, o estilo estar‡ pronto para ser usado. Pode 
ser importado atravŽs do descritor LINK: 

<HEAD> 
(...)  

<LINK REL=STYLESHEET 
    HREF="http:// internet - name/mystyles.css"  
    TYPE="text/css" > 
</HEAD> 
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O elemento <LINK> não tem descritor de fechamento e deve ser usado 
dentro do bloco <HEAD>. 

Uma segunda forma, permite que estilos sejam aplicados localmente, em 
uma única página, embutindo uma folha de estilos diretamente na página HTML 
dentro de um bloco formado pelos descritores <STYLE> e </STYLE>. Este 
método permite que voc• altere as propriedades de estilo de uma œnica  p‡gina.  

A linguagem que é embutida em um bloco <STYLE> é a mesma usada nos 
arquivos CSS. <STYLE> ... </STYLE>  deve ser usado em <HEAD>. Um 
atributo type  informa o tipo de arquivo utilizado:  

<style type="text/css">  

 P  {  font: 12pt "Times New Roman" bold;  
    color: red  }  
  I  {  color: black }  

</style>  

As propriedades declaradas no bloco <STYLE> sobrepõem qualquer 
propriedades anteriores do elemento (inclusive as de uma folha de estilos 
importada, se houver). É comum colocar todo o código entre comentários 
HTML (<!—e -->) para proteger browsers antigos da exibição indesejada do 
código: 

<style type="text/css">  
<! --  

 P  {  font: 12pt "Times New Roman" bold;  
   color: red }  
  I {  color: black }  

-- > 
</style>  

Finalmente, há uma forma de aplicar estilos diretamente a um descritor 
individual. Para fazer isto deve-se usar o atributo STYLE em quase qualquer 
descritor. Este método não corresponde exatamente a uma “folha” de estilos, 
pois os estilos aplicados não são reaproveitáveis.  Permite alterar a apar•ncia de um 
œnico descritor, de um conjunto deles ou de um bloco de informa•›es da página. Por exemplo: 

<P STYLE="color: green; font - size: 12pt">Este texto</P>  

Esta propriedade é mais interessante quando aplicada em um descritor que 
é usado para agrupar vários outros, como <DIV>, que divide a página em seções 
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ou <SPAN>, usado em situações bem específicas. Usar estilos desta forma é 
pouco diferente de usar atributos locais. Os benefícios de poder mudar a fonte, 
cores e outras características em todo o documento ficam mais difíceis. 

Pode-se usar um, dois ou os três métodos ao mesmo tempo. As 
características definidas pelos mais específicos sobrepõem as definidas pelos mais 
genéricos. Por exemplo, suponha que o arquivo estilos.css contenha apenas as 
seguintes regras: 

H1 { color: green;  
   font - size: 24pt}  

P { color: blue }  

Suponha que ele seja carregado na página a seguir que possui um bloco 
<STYLE> com uma nova definição de P e H1. 

<HEAD> 
<link rel=STYLESHEET  
    href="estilos.css"  
    type="text/css" > 

 <style type="text/css">  <! --  

  P  {font: 12pt "Times New Roman" bold;  
       color: red  }  
   H1 { color: black  }  

 -- >  </style>  

 </HEAD> 

Mais adiante, existe um parágrafo e um título da forma: 

<h1 style=" color: navy ">Auto da Compadecida</h1>  
<p style=" color: black ">Ariano Suassuna (Recife,  1955)</p>  

Qual estilo irá predominar? Pela regra de que o mais específico sobrepõe o 
mais geral, teremos uma página onde os <h1> têm tamanho 24pt (do estilo 
importado), cor preta (valor sobreposto pelo estilo da página) e os <p> são 
vermelhos (sobreposto pelo estilo da página). Nas duas linhas acima (e nelas 
apenas), o <h1> será azul marinho (sobrepondo o estilo da página) e o <p> será 
preto. 

Classes e IDs 

Às vezes um parágrafo tem uma aparência diferente dos outros parágrafos 
em uma certa parte do texto. Para mudar o estilo dele, pode-se incluir as 
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declara•›es em um atributo STYLE. Mas, se tal procedimento torna dif’cil a 
localiza•‹o e a ger•ncia dos estilos, pode-se usar um recurso para marc‡-lo de 
forma que seja considerado diferente. Isto pode ser feito atribuindo-lhe uma 
identifica•‹o œnica. Em HTML 3.2, pode-se usar o atributo ID: 

<P ID=w779 >Texto especial</P>  

Para alterar as caracter’sticas deste par‡grafo agora, pode-se usar o seu ID 
como seletor, da forma: 

#w779 {color: cyan }  

Se isto estiver em um arquivo CSS, todas as p‡ginas que o usam e que 
tiverem um elemento com o ID #w779 ser‹o afetadas. Se houver mais de um 
com o mesmo ID apenas o primeiro ser‡ afetado. 

Melhor que usar ID Ž agrupar caracter’sticas semelhantes em classes. Uma 
classe Ž uma varia•‹o de um determinado objeto. Por exemplo, um texto teatral 
pode ter tr•s par‡grafos com apresenta•‹o diferente, representando as falas de 
tr•s personagens. Se quisŽssemos que cada um tivesse uma cor diferente, 
poder’amos declarar cada um como sendo de uma classe distinta: 

 <p class= padre >Eu retiro o que disse, Jo‹o</p>  
 <p class= grilo >Retirando ou n‹o retirando, o fato Ž que o cachorro  
          enterrou - se em latim</p>  
 <p class= bispo >Um cachorro? Enterrado em latim? </p>  
 <p class=padre>Enterrado latind o, Senhor Bispo, Au, au, au, n‹o 
sabe? </p>  

Para  dar a cada par‡grafo de um mesmo personagem (mesma classe) os 
mesmos atributos, usa-se: 

P. grilo  { color: maroon }  
P. padre  { color: black }  
P. bispo  { color: navy }  

Desta maneira, todos os textos que dever‹o ser lidos pelo personagem ÒBispoÓ 

estar‹o em azul marinho. 

Uma classe tambŽm pode conter descritores diferentes. Se todos os textos 
citados por um certo autor tivessem que estar em outra cor ou fonte, poder’amos 
criar uma classe sem citar o descritor: 

.ver de { color: green }  

Todos os descritores que tiverem o atributo CLASS=verde ser‹o afetados, 
por exemplo: <P class=verde>, <h3 class=verde>, <table class=verde>, etc. 
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Links (pseudo-classes e pseudo-elementos) 

Para seletores especiais que mudam de estado, como o texto marcado com 
<A>, Ž poss’vel atribuir propriedades diferentes para cada estado:  

A:link {color: red}  
A:active {color: 660011}  
A:visited {color: black; text - decoration: none}  

muda as caracter’sticas dos links n‹o-visitados, ativos e visitados. Assim como 
qualquer seletor, os links podem ser combinados com outros descritores: 

 P, A:link, H2 {color: red}  

Seletores de contexto 

Voc• tambŽm pode definir seletores que s› ser‹o aplicados se no contexto de um 
outro seletor, por exemplo: 

P.verde EM {color: 000040}  

indica que o EM s— ter‡ sua cor alterada se ocorrer dentro de um bloco P da 
classe ÒverdeÓ. Os seletores de contexto podem ser bem longos: 

.bispo P UL UL LI A.classX:link {font - style: italic }  

far‡ com que apenas os links n‹o visitados da classe ÒclassXÓ que estejam dentro 
de itens de lista de segundo n’vel situados dentro de um par‡grafo dentro de um 
bloco qualquer da classe ÒbispoÓ sejam mostradas em it‡lico. 

Cascata de folhas de estilo 

Existem seis diferentes folhas de estilo que podem ser definidas. AlŽm das 
tr•s formas que mostramos em se•‹o anterior deste cap’tulo, h‡ ainda, segundo a 
especifica•‹o, mais tr•s folhas de estilos que podem afetar uma p‡gina: 1) uma 
folha de estilos que Ž importada por outra folha de estilos (isto Ž diferente 
daquela que Ž vinculada ao HTML, dentro de um <link>), 2) uma folha de 
estilos definida pelo usu‡rio (ou leitor da p‡gina) e 3) a folha de estilos default do 
browser (que Ž usada para formatar o texto quando outra folha n‹o define os 
estilos). 

Todas estas folhas de estilo diferentes podem provocar uma grande 
confus‹o se n‹o houver uma regra clara de como devem ser consideradas. Ainda 
h‡ um sŽtimo fator que Ž a formata•‹o introduzida pelo HTML, como nos 
descritores <font> e atributos align=center. Listando todas as folhas de estilos 
que podem afetar um texto, temos: 



Web 2 Ð HTML e CSS 

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservados. EP:SF-Rio/D99 W2-42 

1. Folha de estilos default do browser: todos os browsers possuem regras default 
para formatar um texto. A especifica•‹o HTML n‹o imp›e um formata•‹o 
padr‹o. Netscape Navigator por exemplo usa um fundo cinza como padr‹o 
e links azuis sublinhados. J‡ o Internet Explorer prefere um fundo branco. 
O antigo Cello (browser dos tempos do Mosaic) exibia os cabe•alhos H1, 
H2, etc. em fonte sem serifa. Esta defini•‹o padr‹o de estilos Ž realizada 
pela folha de estilos do browser. 

2. Folha de estilos definida pelo leitor: a especifica•‹o define a possibilidade do 
leitor estabelecer uma folha de estilos pr—pria. Isto Ž parcialmente 
conseguido quando o browser permite que se escolha diferentes cores para 
fundo, texto e links.  

3. Folha de estilos vinculada ao HTML: Ž a folha de estilos que Ž importada pelo 
arquivo HTML atravŽs do descritor de liga•‹o <link> 

4. Folha de estilos importada: uma folha de estilos externa (arquivo CSS) pode ser 
importada de dentro de outra folha de estilos (um outro arquivo CSS ou 
bloco <style> no HTML) usando um comando especial @import: 

   @import url (outroestilo.css)  

5. Folha de estilos embutida no HTML: Ž a folha de estilos que aparece na p‡gina 
HTML entre os descritores <style> e </style>. 

6. Folha de estilos local: Ž aquela que Ž aplicada localmente a um descritor 
usando o atributo style="lista de declara•›es". 

7. Estilo definido pelo HTML: alguns atributos e descritores podem provocar 
altera•›es na apar•ncia do texto, por exemplo: <font color>, <font size>, 
<big>,  <body bgcolor>, <p align=center>, etc. 
Um browser que siga a especifica•‹o CSS ˆ risca (nenhum dos que est‹o 

dispon’veis atŽ mar/99 com exce•‹o do W3C Amaya) trata as folhas de estilo 
com a seguinte ordem de preced•ncia: 

1. Local 
2. Embutida 
3. Vinculada 
4. Importada 
5. HTML 
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6. Leitor 
7. Browser 

Na pr‡tica, as coisas n‹o s‹o t‹o bonitas. No Internet Explorer para 
Macintosh, a ordem Ž respeitada. Na vers‹o do Internet Explorer 3.0 para 
Windows, os estilos vinculados ao HTML t•m mais import‰ncia que os 
embutidos (o mesmo ocorre com Explorer 4 e Navigator 4). No Netscape 
Navigator 4 e Internet Explorer 4, os estilos aplicados via HTML t•m 
preced•ncia m‡xima (no Internet Explorer 3 a preced•ncia funciona 
corretamente, mas n‹o no 4). 

H‡ muitos outros problemas tambŽm em rela•‹o ˆ hierarquia e resolu•‹o de 
colis‹o em folhas de estilos. Por exemplo: quando um ID define uma coisa, um 
atributo CLASS define outra e ainda h‡ uma defini•‹o local Ð qual estilo vale? 
Com as diferen•as existentes nos browsers de hoje, n‹o vale a pena ainda se 
aprofundar neste assunto. A solu•‹o ainda Ž testar, testar, testar antes de colocar 
no ar. 

Fontes e Tipografia 

A Web sempre foi pobre em fontes. Durante muito tempo, s— t’nhamos ˆ 
disposi•‹o 7 tamanhos diferentes de Courier e Times Roman (e seus equialentes). 
Com o aparecimento de <font face> pudemos usar todas as fontes dispon’veis 
no sistema do leitor, mas ainda ficamos restritos aos 7 tamanhos b‡sicos. Para 
fazer fontes de tamanhos diferentes, era comum utilizar-se de imagens. 

Com a especifica•‹o CSS1, os designers finalmente se v•em livres do 
mundo mon—tono das duas fontes HTML e seus sete tamanhos (de 1 a 7). A 
especifica•‹o permite definir n‹o s— uma lista de fam’lias de fontes a serem 
usadas (dependendo do sistema do leitor) como atribuir ao texto qualquer 
tamanho (n‹o somente 1 a 7). Com folhas de estilo, o controle Ž total... bem, 
quase... ainda h‡ o velho problema de ter que chamar as fontes pelo nome: o que 
fazer se o leitor n‹o tiver Helvetica, mas Arial? 

A especifica•‹o CSS1 define um complexo algoritmo na hora de carregar as 
fontes de forma a Òfazer o poss’velÓ para exibir a fonte escolhida pelo autor da 
p‡gina na m‡quina do leitor. Se um determinado tamanho n‹o existe, ser‡ 
tentado um outro tamanho com uma toler‰ncia de 20%; se uma varia•‹o, tipo 
small-caps, n‹o for encontrada, o estilo tentar‡ adaptar letras de caixa-alta para 
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simular o estilo; se a fam’lia exata, especificada n‹o for encontrada, o estilo ir‡ 
procurar em uma lista e exibir uma outra fonte, de uma lista especificada pelo 
autor. Se tudo falhar, a informa•‹o n‹o se perde. O resto da formata•‹o ocorre e 
o sistema usa a fonte default para formata•‹o. 

font-family 

Uma fam’lia de fontes Ž selecionada com a propriedade font-family. Esta 
propriedade aceita uma lista de valores separados por v’rgulas representando 
nomes de fontes existentes ou n‹o no sistema do leitor. No final da lista, pode 
ser inclu’da uma refer•ncia a uma fam’lia de fontes genŽrica, que ser‡ usada caso 
nenhum dos nomes conicida com o nome de uma fonte do sistema.  

A sintaxe Ž: 

font - family:  fonte1, fonte2, fonte3, ..., fonte - genŽrica  

Exemplos: 

H1 { font - family: garamond }  
H2 { font - family: arial, helvetica, sans - serif }  
H3 { font - family: courier, "courier new", monospaced }  
H4 { font - family: monospaced }  

As fontes sans-serif e monospaced s‹o nomes genŽricos. N‹o se referem 
a uma fonte em particular mas a um grupo genŽrico. Os outros s‹o serif, cursive 
e fantasy. 

O browser usar‡ a primeira fonte da lista se a encontrar. Se n‹o encontrar, 
ir‡ procurar a fonte seguinte. 

Se o nome de uma fonte tiver mais de uma palavra, este dever‡ ser colocado 
entre aspas. As aspas podem ser ap—strofes simples (') ou aspas duplas ("). Os 
ap—strofes s‹o necess‡rios quando for preciso especificar estilos dentro de um 
atributo HTML: 

<p style="font - family: 'times new roman', sans - serif">...</p>  

font-size 

O tamanho da fonte Ž alterado usando font-size. As sintaxes permitidas 
s‹o: 

font - size:  tamanho_absoluto_ Unidade  (pt, px, cm, mm, pc ou in)  
font - size:  tamanho_absoluto (xx - small, x - small, small,  
          medium, large, x - large, xx - large)  
font - size:  tamanho_relativo_ Unidade  (smaller, larger)  
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font - size:  comprimento_ Unidade  (em ou ex)  
font - size:  porcentagem%  

Exemplos: 

H1 { font - size: 24pt}  
H1 { font - size: x - large}  
H1 { fon t - size: smaller}  
H1 { font - size: 1.5em}  
H1 { font - size: 150%}  
<H1 style="font - size: 1cm">  

Os tamanhos de pontos devem ser especificados como valores inteiros 
(mesmo se usados cm ou in). Os browsers podem formatar os tamanhos de 
forma diferente e os mesmos podem ser alterados pelos usu‡rios nos browsers 
atuais. As unidades v‡lidas s‹o: pt (pontos), px (pixels), pc (paicas), cm 
(cent’metros), mm (mil’metros) e in (polegadas).  

Os tamanhos absolutos chamados pelo nome (xx-small, etc.) correspondem 
aos tamanhos de 1 a 7 do descritor <font size> e podem variar de acordo com a 
fam’lia de fontes usada (variam bastante entre plataformas tambŽm). 

Os tamanhos relativos funcionam como o <BIG> e <SMALL>, 
aumentando a fonte atual por 150%. A diferen•a Ž que podem passar alŽm do 
limite xx-large (ou <font size=7>) ou xx-small (font size=1>). 

Os comprimentos referem-se a unidades comuns em tipografia. Um ÒemÓ Ž 
uma dist‰ncia horizontal equivalente ao tamanho de uma fonte (se uma fonte 
tem 20 pontos de tamanho, um em corresponde a uma dist‰ncia de 20 pixels de 
largura). Um ÒexÓ Ž a altura das letras de caixa-baixa (sem incluir as hastes 
ascendentes e descendentes). Tanto ÒemÓ como ÒexÓ usam valores relativos ao 
elemento que contŽm o elemento atual. S‹o œteis principalmente em 
espa•amento, sendo pouco usados em fontes. 

As porcentagens s‹o afetadas pela heran•a, por exemplo: 
<HTML> 
<HEAD> 
 <style type="text/css">  <! --  
  P  {font - size: 12pt }  
   B  {font - size: 300%}  
 -- > </style>  
</HEAD> 
 <BODY> 
 (...)  
 <P> Eu era pequeno mas... < b> fiquei enorme! </b>  
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 </BODY> 
 

A porcentagem de 300% Ž aplicada na fonte atual, que Ž a fonte de <P>, 
que tem tamanho 12pt. O resultado Ž que o <B> ser‡ exibido em tamanho 24. 

font-style e font-weight 

O estilo de uma fonte Ž afetado atravŽs de duas diferentes propriedades: 
font-weight, que altera o peso da fonte, e font-style, que altera o estilo ou 
inclina•‹o.  

Sintaxe: 

font - style:  normal (ou italic, oblique)  

Exemplos: 

H1 { font - style: italic }  
I  { font - style: normal }  
<p style="font - style: oblique">... </p>  

Sintaxe: 

font - weight:  normal | bold (normal=400 e bold = 700)  
font - weight:  bolder | lighter (valores relativos)  
font - weight:  100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900  

Exemplos: 

H1 { font - weight: normal }  
B { font - weight: 900 }  
<b> ... <b sty le="font - weight: bolder">...</b> ... </b>  

A palavra oblique deve fazer com que fontes chamadas de ÒobliqueÓ (se 
existirem no sistema) sejam usadas, assim como ocorre com fontes ÒitalicÓ. A 
rigor, italic Ž uma fonte distinta da normal, e n‹o, meramente uma vers‹o inclinada 
da mesma. Os browsers, porŽm, n‹o encontrando um equivalente ÒitalicÓ, 
ÒobliqueÓ, ÒkursivÓ ou similar ir‹o inclinar o texto, simulando um it‡lico. 

Os valores numŽricos para font-weight oferecem um controle excepcional 
sobre o peso da fonte na tela, embora isto esteja limitado aos n’veis dispon’veis 
nas fontes instaladas (para um mesmo nome de fonte). Na pr‡tica, dos 9 n’veis 
dispon’veis de peso, se consegue 4 ou 5 n’veis diferentes de mais pesado ou mais 
leve. 700 Ž o ÒboldÓ t’pico e 400 Ž o ÒnormalÓ. 

O exemplo a seguir ilustra o efeito com a fonte ÒTahomaÓ, dispon’vel em 
sistemas Windows95: 

<html><head>  
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<style type=text/css>  

   P     {font - family: Tahoma, Arial, sans - serif;  

          font - size: 24pt;  

          line - height: 0%}  

   .b100 {fon t - weight: 100}  

   .b200 {font - weight: 200}  

   .b300 {font - weight: 300}  

   .b400 {font - weight: 400}  

   .b500 {font - weight: 500}  

   .b600 {font - weight: 600}  

   .b700 {font - weight: 700}  

   .b800 {font - weight: 800}  

   .b900 {font - weight: 900}  

</style>  

</head>< body>  

<p class=b100>Font - Weight: 100</p>  

<p class=b200>Font - Weight: 200</p>  

<p class=b300>Font - Weight: 300</p>  

<p class=b400>Font - Weight: 400</p>  

<p class=b500>Font - Weight: 500</p>  

<p class=b600>Font - Weight: 600</p>  

<p class=b700>Font - Weight: 700</p>  

<p cl ass=b800>Font - Weight: 800</p>  

<p class=b900>Font - Weight: 900</p>  

</body></html>  

Os valores lighter e bolder especificam pesos de fontes relativos a algum 
valor herdado. Eles avan•am ou retrocedem na escala de 100 a 900 relativos aos 
pesos de fontes. 

font-variant 

Atualmente a œnica op•‹o dispon’vel para esta propriedade Ž small-caps, 
que deve colocar o texto selecionado em maiœsculas, porŽm menores que as 
capitulares.  

Sintaxe: 

font - variant:  small - caps  

Exemplos: 
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P.titulo  { font - variant: small - caps }  
<p sty le="font - variant: small - caps">...</p>  

Sintaxe: 

A propriedade font 

Para especificar v‡rias propriedades de um seletor de uma vez s—, pode-se 
usar a propriedade font em vez de definir em separado font-size, font-weight, 
font-family, etc. Nesta sintaxe, a ordem dos fatores Ž importante, porŽm nem 
todos os elementos precisam estar presentes: 

font : font - style font - variant font - weight font - size line - height font - family  

Exemplos: 

H1 {font: italic 700 24pt Tahoma, Arial, sans - serif }  

Atributos de texto  

As propriedades desta se•‹o tratam de transforma•›es e atributos aplicados 
a texto, n‹o afetando a exibi•‹o das fontes. Os atributos tipogr‡ficos afetam a 
forma como o texto Ž apresentado na tela como o espa•amento entre linhas, 
entre palavras, entre letras, o alinhamento de par‡grafos e a endenta•‹o. 

A propriedade text-transform permite colocar letras em maiœsculas ou 
minœsculas e a propriedade text-decoration permite acrescentar ou tirar efeitos 
decorativos do texto como riscados e sublinhados. 

text-transform 

Propriedade text-transform. Sintaxe: 

text - transform:  capitalize  
text - transform:  uppercase  
text - transform:  lowercase  
text - transform:  none (valor default)  

Exemplos: 

H1 {text - transform: capitalize}  

Capitalize coloca a primeira letra de cada palavra em maiœsculas. Uppercase 
coloca tudo em maiœsculas e lowercase coloca tudo em minœsculas. None 
remove qualquer transforma•‹o deixando o texto da forma como foi definido 
antes das transforma•›es. 
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text-decoration 

Propriedade: text-decoration. Sintaxe: 

text - decoration : underl ine  (default em links)  
text - decoration : overline  
text - decoration:  line - through  
text - decoration : blink  
text - decoration : none  (default)  

Exemplos: 

h1 {text - decoration: overline}  

<a href="algumlugar.html"  
  style="text - decoration: none">Link sem sublinhado</ a> 

text-align e vertical-align 

CSS oferece propriedades que permitem controlar o alinhamento horizontal 
do texto, seu alinhamento vertical e endenta•‹o do texto na primeira linha. O 
alinhamento horizontal Ž o mesmo conseguido com o atributo align do HTML, 
s— que o da folha de estilos tem preced•ncia. A sintaxe Ž: 

text - align : left | right | center | justify  

O alinhamento s— se aplica a elementos de bloco (<P>, <DIV>, H1, etc.) e 
elementos como applets e imagens. A caracter’stica Ž herdada para sub-blocos. O 
valor default Ž sempre left. Exemplo: 

DIV { text - align: center }  

Alinhamento vertical em HTML s— pode ser aplicado a tabelas e imagens. 
Com CSS, esta propriedade Ž estendida a qualquer elemento de texto e imagens. 
A sintaxe Ž: 

vertical - align : baseline | to p | text - top | middle | bottom | text - bottom  
vertical - align : sub | super  
vertical - align : porcentagem %  

O valor default Ž baseline. As porcentagens referem-se a altura da linha 
(line-heght) do pr—prio elemento. Usando porcentagens negativas consegue-se 
sobrepor elementos. 

Na pr‡tica, apenas o Internet Explorer 4 suporta text-align com os valores 
sub e super (coloca elementos em subescrito ou sobrescito). 
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text-indent 

A propriedade text-indent se aplica a elementos de bloco e realiza a 
endenta•‹o da primeira linha. A sua sintaxe Ž: 

text - indent : comprimento  
text - indent : porcentagem  

A porcentagem ocorre em rela•‹o ˆ largura do elemento que contŽm o 
seletor. Pode ser a largura total da p‡gina, a largura da cŽlula de uma tabela, etc. 
Exemplos: 

P { text - indent: 1 cm  }  
P {text - indent: 50% }  
<P style="text - indent: 1in">  

A endenta•‹o tratada aqui Ž apenas para uma linha de texto. Para endentar 
blocos inteiros, deve-se usar as margens (em se•‹o mais a frente). 

line-height 

Este atributo Ž usado para controlar o espa•o que existe antes e depois de 
uma linha de texto. Ela especifica a altura total de uma linha de texto. Se voc• 
tem um texto de 10 pontos e uma line-height de 20 pontos (line-height: 2), 
haver‡ 5 pontos antes e 5 pontos depois de cada linha de texto (espa•o duplo). O 
espa•o simples equivale geralmente a line-height: 120%. Uma line-height menor 
que o tamanho da fonte produzir‡ sobreposi•‹o de texto. 

Embora ambos os browsers mais populares suportem este recurso, ele n‹o 
ocorre da maneira correta. Os browsers n‹o acrescentam a mesma quantidade de 
espa•o antes e depois como esperado. 

A sintaxe Ž: 

line - height : nœmero_absoluto  
line - height : comprimento ou unidade  
line - height : porcentagem  

Exemplos: 

H1 {line - height: 0 }  // sobreposi•‹o de linhas  
H1 {line - height: 2 }  // es pa•o duplo  
H1 {line - height: 0.3 em }  
H1 {line - height: 150% }  // espa•o 1 e meio  

Se voc• usar um valor percentual menor que 100%, um valor absoluto 
menor que 1 ou uma unidade menor que o tamanho da fonte, haver‡ 
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sobreposi•‹o de linhas. Isto pode ser desejado, por exemplo, para fazer com que 
uma imagem fique sobre um texto ou vice-versa, mas a forma como os browsers 
tratam este Ž efeito pode n‹o resultar no efeito desejado. 

H‡ propriedades melhores para sobrepor imagens e texto com menos 
problemas (veremos na se•‹o sobre layout e margens). 

letter-spacing 

A propriedade letter-spacing altera o espa•o entre as letras. A sua sintaxe Ž: 

letter-spacing: normal  
letter-spacing: comprimento  

As unidades podem ser quaisquer uma das unidades v‡lidas para tamanho de 
fontes (pt, px, pc, cm, in, mm, em e ex). Na tipografia, Ž mais comum usar ÒemÓ 
como medida de espa•amento por ser proporcional ao tamanho da fonte. 

Pode-se usar tambŽm valores negativos para sobrepor caracteres, criar ligaduras 
(usadas em kerning) e caracteres especiais (por exemplo, sobrepondo / com \ ). 

O suporte a letter-spacing nos principais browsers ainda Ž inconsistente. O 
Netscape (vers‹o 4) n‹o o suporta. 

Cores 

Com as propriedades de cores, podemos controlar as cores de v‡rias partes da 
p‡gina, do texto, do fundo da p‡gina e de elementos HTML. AlŽm disso, 
podemos aplicar imagens de fundo em qualquer elemento, n‹o s— no elemento 
BODY como j‡ se faz em HTML. 

As cores definidas em CSS, assim como em HTML, podem ser 
especificadas por um nœmero em hexadecimal (representando um c—digo RGB) 
ou por um nome. AlŽm dessas duas formas, podem ainda ser especificadas por 
tr•s nœmeros decimais, representando tambŽm o c—digo RGB da cor. 

Os c—digos RGB informam a quantidade de luz vermelha, verde e azul que 
comp›e a cor, respectivamente. Cada cor pode ter 16 n’veis de intensidade: 0 a 
256 (00 a FF, em hexadecimal). O total de combina•›es poss’veis Ž de 16.777.216 
cores.  

A exibi•‹o correta das cores depende da capacidade do v’deo onde ser‹o 
vistas. Poucos sistemas t•m capacidade de mostrar mais que 65.536 cores 
simult‰neas. A maioria s— mostra 256.  
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A tabela abaixo relaciona em negrito os 16 nomes padr‹o, suportados por todos 

os browsers que exibem cores, e seus respectivos c—digos RGB em hexadecimal e 

decimal.  

 
Nome C—d. Decimal C—d. Hexa Nome C—d. Decimal C—d. Hexa 

   red 255, 0, 0 ff0000      maroon 128, 0, 0 800000   
   lime 0, 255, 0 00ff00      green 0, 128, 0 008000   
   blue 0, 0, 255 0000ff      navy 0, 0, 128 000080   
   yellow 255, 255, 0 ffff00      olive 128, 128, 0 808000   
   aqua 0, 255, 255 00ffff      teal 0, 128, 128 008080   
   fuchsia 255, 0, 255 ff00ff      purple 128, 0, 128 800080   
   white 255, 255, 255 ffffff      silver 192, 192, 192 c0c0c0   
   black 0, 0, 0 000000      gray 0, 0, 0 808080   

 
H‡ muito mais cores com nomes suportadas pelo Netscape e Internet 

Explorer. Estas listadas s‹o as œnicas que fazem parte da especifica•‹o oficial do 
HTML 3.2. S‹o todas ÒsegurasÓ, ou seja, fazem parte da paleta de 216 cores.  

color 

A propriedade color substitui totalmente o descritor <FONT COLOR> 
com vantagens. Pode ser aplicada localmente em um descritor (usando o atributo 
style) ou globalmente na p‡gina e no site, como qualquer outra propriedade de 
estilo. 

A sintaxe da propriedade color Ž: 

color :  nome_de_cor  
color : #nœmero_hexadecimal  
color : rgb(vermelho, verde, azul)  

Exemplos: 

H1 { color: green }  
P { color: #fe0da4 }  
EM { color: rgb (255, 127, 63) }  
<EM STYLE="color: rgb (100%, 50%, 25%)">  

Os nomes s‹o qualquer nome v‡lido de cor. Se o browser n‹o encontrar o 
nome ao qual o estilo se refere, deve exibir a cor default (ou herdada). O s’mbolo 
Ò#Ó Ž opcional no c—digo hexadecimal. A intensidade da cor pode ser expressa 
em valores absolutos (0 a 255) ou percentagens (0.0-100.0%). 
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background-color 

As cores de fundo de qualquer elemento podem ser alteradas atravŽs da 
propriedade background-color. A sintaxe Ž: 

background - color : transparent   (valor default)  
background - color : nome_de_cor  
background - color : #nœmero_hexadecimal  
background - color : rgb(vermelho, verde, azul)  

Exemplos: 

H1 { background - color: green }  
P { background - color: #fe0da4 }  
EM { background - color: rgb (255, 127, 63) }  
<EM STYLE="background - color: rgb (100%, 50%, 25%)">  

O fundo transparente simplesmente deixa ˆ mostra o fundo do objeto que o 
contŽm. O fundo, para texto, ocupa todo o espa•o da fonte (inclusive espa•o em 
branco acima e abaixo que fazem parte da fonte). A cor n‹o Ž estendida quando 
o espa•amento entre linhas Ž aumentado em alguns browsers. 

background-image 

Com background-image Ž poss’vel atribuir a qualquer elemento HTML 
uma imagem que ser‡ exibida no fundo, assim como as cores de fundo. A sintaxe 
Ž: 

background - color : none   (valor default)  
background - color : url(URL_da_imagem)  

Exemplos: 

H1 { background - image: url(http://www.xyz.com/ abc.jpg) }  
B {background - image: url(../monstro.gif) navy }  
<TD STYLE="background - image: url(dinheiro.gif)">...</TD>  

As URLs s‹o relativas ˆ localiza•‹o do arquivo que contŽm a folha de estilos 
(pode ser a pr—pria p‡gina ou n‹o). A cor de backup Ž usada para ÔvazarÕ pelas 
partes transparentes da imagem ou prevenir contra o n‹o carregamento do fundo 
(para permitir a leitura em fundo escuro pode-se usar preto como cor de backup 
de uma imagem escura). 
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background-repeat 

CSS permite mais controle ainda sobre a imagem de fundo, facilitando a 
maneira como a mesma ir‡ se repetir. A propriedade Ž background-repeat. 
Sintaxe: 

background - repeat: repeat   (default)  
background - repeat: repeat - x  
background - repeat: repeat - y  
background - repeat: no - repeat  

Exemplos: 

BODY {backgrou nd- image: url(china.jpg);  
    background - repeat: repeat - x }  
TABLE{background - image: url(corinthians.gif)  
    background - repeat: no - repeat }  

O valor repeat Ž default e faz com que a imagem ocupe toda a tela. repeat-
x faz com que a imagem seja repetida apenas horizontalmente e repeat-y faz 
com que ela seja repetida apenas verticalmente. no-repeat faz com que a imagem 
n‹o seja repetida de forma alguma (aparecer‡ uma imagem apenas no canto 
superior esquerdo). 

Para fazer a imagem aparecer em outros lugares, pode-se usar as propriedades 
de posicionamento do fundo da tela. 

background-position e background-attachment 

O posicionamento e a forma de exibi•‹o do papel de parede s‹o 
controlados pelas propriedades background-attachment e background-
position. A primeira define se o fundo ir‡ ou n‹o se mover com o texto ou ficar 
fixo na tela. A segunda  permite o posicionamento do fundo em um local exato 
da tela. Infelizmente essas duas propriedades n‹o t•m suporte universal pelos 
browsers comerciais (apenas o Internet Explorer os suporta Ð mar/99). 

Sintaxe: 

background - attachment:  fixed  
background - attachment:  scroll  

Exemplo: 

BODY {background - image: url (china.jpg);  
    background - attachment: fixed }  

Sintaxe:  
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background - position : porcentagem_horiz% porcentagem_vert%  
backgroun d- position : comprimento unidade comprimento unidade  
background - position : posi•‹o_vertical posi•‹o_horizontal  

Exemplos: 

BODY {background - image: url(china.jpg);  
    background - repeat: no - repeat;  
    background - position: 50% 100% }  
BODY {background - image: url (china.jpg);  
    background - repeat: no - repeat;  
    background - position: 25pt 2.5cm  }  
BODY {background - image: url(china.jpg);  
    background - repeat: no - repeat;  
    background - position: center top  }  
BODY {background - image: url(china.jpg);  
    background - repe at: no - repeat;  
    background - position: left bottom  }  

Os valores de porcentagem s‹o relativos ˆ posi•‹o do elemento sobre o qual 
se aplica o estilo. As posi•›es s‹o sempre dadas em pares, tendo os valores 
separados por espa•os. O primeiro valor Ž sempre um valor horizontal e o segundo 
um valor vertical. O browser coloca o bloco afetado dentro de uma Òcaixa 
invis’velÓ e a posiciona de acordo com as porcentagens. Um valor de 100% para 
o primeiro valor, empurra a margem direita (oposta) desta Òcaixa invis’velÓ contra 
a margem direita do browser. 

Os valores de comprimento, assim como os de porcentagem tambŽm s‹o 
dados em pares. O primeiro Ž a dist‰ncia da margem horizontal a partir do canto 
superior esquerdo do objeto; o segundo Ž a dist‰ncia da margem superior. As 
unidades v‡lidas s‹o as mesmas usadas em fontes (cm, mm, in, pc, px, pt, em, ex) 
e podem ser misturadas nos dois valores do par. 

Os valores de posi•‹o s‹o palavras-chave usadas tambŽm aos pares. S‹o 
equivalentes das porcentagens b‡sicas de alinhamento. O primeiro par pode ter 
left (0%), right (100%) ou center (50%). O segundo par pode ser top (0%), 
bottom (100%) ou center (50%). 

background 

A propriedade background pode ser usada para definir v‡rias 
caracter’sticas de fundo de uma œnica vez. Na sintaxe abaixo, a ordem dos fatores 
Ž importante. A sua sintaxe Ž: 
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background : background - color background - image background - repeat    
     background - attachment background - position  

Deve haver pelo menos um valor definido, mas qualquer nœmero de valores 
pode ser atribu’do de uma vez. 

Exemplos: 

BODY {background: url(../imagens/duke.gif) white no - repeat fixed 50% 25%}  

Controle de blocos 

Uma ÒcaixaÓ Ž uma propriedade de qualquer elemento de bloco no HTML 
(H1, P, DIV, etc. que automaticamente definem seu pr—prio bloco ou par‡grafo). 
Consiste das partes seguintes: 

¥ elemento em si (texto, imagem) 
¥ As margens internas do elemento (padding) 
¥ A borda em torno das margens internas 
¥ A margem em torno da borda 

As propriedades que veremos nesta se•‹o mostrar‹o como alterar estas 
propriedades. A cor e tamanho da borda podem ser alterados assim como o 
fundo (como vimos na se•‹o anterior). A margem Ž sempre transparente. 

O tamanho da ÒcaixaÓ do elemento Ž a soma de todas estas partes. 
Os nomes a seguir ser‹o usados como propriedades: 
¥ top Ž a parte de cima da caixa (incluindo padding, borda e margem). De 

forma semelhante, bottom Ž a parte de baixo, left outer edge o limite 
esquerdo da caixa e right outer edge o limite direito. 

¥ inner top Ž a parte de cima do elemento, sem contar padding, borda ou 
margem. De forma semelhante, inner bottom Ž a parte de baixo do 
elemento, right inner edge Ž o limite direito do elemento e left inner edge o 
seu limite esquerdo. 

¥ width refere-se ˆ largura do elemento. height Ž a sua altura. 

margin e padding  

As margens externas s‹o definidas usando a propriedade margin (que afeta 
todas as margens ao mesmo tempo) ou as propriedades margin-top, margin-
bottom, margin-right e margin-left. 

Sintaxe: 
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margin - top : comprimento unidade | porcentagem % | auto  
margin - bottom : comp rimento unidade | porcentagem % | auto  
margin - right : comprimento unidade | porcentagem % | auto  
margin - left : comprimento unidade | porcentagem % | auto  

A propriedade margin afeta v‡rios aspectos das margens externas de uma 
vez s—. A ordem dos fatores Ž importante. Podem ser incluidos todos quatro 
valores ou apenas um (todas as margens iguais) ou dois (margens horizontais e 
verticais). Sintaxe (unidades omitidas): 

margin : margin - top   margin - right   margin - bottom   margin - left  
margin : espa•o_vertical   espa •o_horizontal  
margin : margem_de_todos_os_lados  
margin : margin - top% margin - right% margin - bottom% margin - left%  
margin : auto  

Exemplos: 

margin: 5cm   // vale para as quatro margens  
margin: 5cm 2cm   // 5cm margens verticais, 2cm margs horizontais  
margin: 5cm 3c m 2cm 1cm  // sentido hor‡rio: top, right, bottom, left  
          // (em cima, 5; ˆ direita: 3; em baixo: 2;...  

As margens internas (padding) s‹o definidas usando a propriedade padding 
(que afeta todas as margens internas ao mesmo tempo) ou as propriedades 
padding-top, padding-bottom, padding-right e padding-left. 

Sintaxe: 

padding - top : comprimento unidade | porcentagem %  
padding - bottom : comprimento unidade | porcentagem %  
padding - right : comprimento unidade | porcentagem %  
padding - left : comprimento unidad e | porcentagem %  

A propriedade padding afeta v‡rios aspectos das margens internas de uma vez 
s—. A ordem dos fatores Ž importante. Podem ser incluidos todos quatro valores 
ou apenas um. Sintaxe: 

padding : padding - top padding - right padding - bottom padding - l eft  
padding : espa•o_vertical   espa•o_horizontal  
padding : margem_de_todos_os_lados  
padding : padding - top% padding - right% padding - bottom% padding - left%  

border, border-width, border-style e border-color 

Pode se controlar v‡rios aspectos das bordas como a sua espessura em cada 
um dos quatro lados, suas cores (tambŽm cada um dos quatro lados) e estilos 
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(idem). Isto pode ser feito de diversas maneiras. Para que as bordas apare•am Ž 
preciso primeiro que o estilo (border-style) seja definido. Por esemplo: 

border - style : solid  

A espessura das bordas pode ser controlada atravŽs da propriedade border-
width, afetando as espessuras de todos os lados da borda, ou individualmente 
atravŽs de border-top-width, border-bottom-width, border-right-width e 
border-left-width. 

Sintaxe:  

border - top - width : comprimento unidade  
border - top - width : thin | medium | thick  
border - bottom - width : comprimento unidade | thin | medium | thick  
border - right - width : comprimento unidade | thin | medium | thick  
border - left - width : comprimento unidade | t hin | medium | thick  

As propriedades das bordas podem ser tratadas em grupo, com border-
width. A ordem dos fatores Ž importante. Podem ser incluidos todos quatro 
valores ou apenas um. Sintaxe:  

border - width : border - top - width border - right - width border - botto m-
width  
              border - left - width  

Exemplos: 

border - width: 5cm   // vale para as quatro bordas  
border - width: 5cm 2cm   // 5cm verticais, 2cm horizontais  
border - width: 5cm 3cm 2cm 1cm  // hor‡rio: top, right, bottom, left  

A propriedade border-color permite que se altere a cor de um ou de todas 
as quatro bordas ao redor de um elemento. Sintaxe: 

border - color : border - top - color border - right - color border - bottom -
color  
       border - left - color  

Cada um dos border-xxx-color acima Ž uma cor (RGB, hexadecimal ou 
nome) 

Exemplos: 

border - color: red    // red para as quatro bordas  
border - color: rgb(255, 0, 0)  // red  
border - color: rgb(100%, 0, 0)  // red  
border - color: red 0000ff  // red verticais, blue horizontais  
border - color: red blue yellow cyan // 4 cores sentido hor‡ rio  
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O estilo de cada uma das quatro bordas pode ser alterado com border-
style. S‹o v‡rios os estilos dispon’veis (tracejado, pontilhado, v‡rias vers›es de 
3D, etc.). Para que uma borda seja vis’vel Ž preciso que border-style seja definida 
(com solid, pelo menos) Sintaxe: 

border - style:  border - top - style     border - right - style  
                    border - bottom - style  border - left - style  

Exemplos: 

border - style: solid; border - color: red  

Cada um dos border-xxx-style acima Ž um dos seguintes valores: none, 
dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset, outset. 

As propriedades border-top, border-bottom, border-left e border-right 
agrupam as propriedades de cor, estilo e espessura para cada uma das quatro 
bordas. A propriedade border Ž uma forma de definir tudo isto de uma vez s— 
para todas as bordas e de forma id•ntica (n‹o Ž poss’vel especificar valores 
diferentes para as bordas neste caso). Todos os itens n‹o precisam aparecer, mas 
a ordem dos fatores Ž importante: 

Sintaxe:  

border - top :   border - top - width  border - style  border - color  
border - bottom :  border - top - width  border - style  border - color  
border - left :   border - top - width  border - style  border -
color  
border - right :  border - top - width  border - style  border - color  
border :   border - width  border - style  border - color  

width e height 

As propriedades width e height fazem a mesma coisa que os atributos 
width e height usados em imagens e applets no HTML. Com folhas de estilos, 
eles podem ser usados tambŽm para redimensionar a ÒcaixaÓ de qualquer 
elemento de bloco. Sintaxe:  

width : comprimento | auto  
height : comprimento | auto  

float 

A propriedade float faz o que os atributos align=left e align=right fazem 
com as imagens no HTML, s— que aqui, novamente, eles valem para qualquer 
objeto, seja imagem ou ÒcaixaÓ de elemento de bloco. Sintaxe: 
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float : left | right | none  

clear 

E finalmente, para evitar que um bloco flua em torno de uma imagem, h‡ a 
propriedade clear, que, faz a mesma coisa que o atributo clear, usado no <BR> 
em HTML, s— que, novamente, aqui ela Ž suportada em qualquer elemento 
(bloco ou n‹o). Sintaxe: 

clear : none | left | right | both  

Propriedades de classifica•‹o  

Estas propriedades classificam os elementos em categorias que podem 
receber estilos. Categorias podem ser listas, blocos, trechos de blocos ou itens 
invis’veis. 

display 

Esta propriedade define como um elemento Ž mostrado. A propriedade 
none desliga o elemento e fecha o espa•o que o objeto antes ocupava. block abre 
uma nova caixa onde o objeto Ž posicionado, relativo aos outros blocos, list-item 
Ž um bloco com um marcador de lista e inline define um elemento como parte de 
um bloco. 

Sintaxe:  

display: block | inline | list - item | none  

Exemplo: 

P {display: list - item}  
IMG {display: none}  // desliga todas as imagens  

white-space 

Define como o espe•o em branco do elemento Ž gerenciado (se as linhas devem 

ser quebradas para que apare•am na tela ou n‹o (nowrap) ou se os espa•os em branco, 

tabula•›es, etc devem ser considerados (pre). 

white - space: normal | pre | nowrap  
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list-style-type, list-style-image,  
list-style-position e list-style 

Definem atributos para objetos de lista, como tipo de marcador, imagem de 

marcador, posi•‹o, etc. 

list - style - type: disc | circle | square | decimal | lower - roman | 
upper - roman | lower - alpha | upper - alpha | none  

list - style - image: url(url_ da_imagem)  

list - style - position: inside | outside  

list - style : list - style - type list - style - image list - style - position  

Posicionamento 

O posicionamento de objetos em HTML pode ser conseguido em termos 
absolutos ou relativos usando CSS. A propriedade b‡sica chama-se position, que 
define o tipo de posicionamento.  

position 

Esta propriedade precisa de mais duas propriedades que definem o 
posicionamento de um objeto. Os atributos localizam o objeto na tela de forma 
absoluta ou de forma relativa. A origem da posi•‹o absoluta ser‡ a posi•‹o do 
objeto no n’vel imediatamente superior.  O posicionamento relativo se refere ˆ 
posi•‹o anterior do objeto. Sintaxe:  

position : absolute | relative  

left : comprimento | porcentagem | auto  
top : comprimento | porcentagem | auto  

Exemplo: considere as duas imagens a seguir: 

<div class="imagem1"><p>  
<img src="imagem1.gif" height=200 width=200>  
</p></div>  
 
<div class="imagem2"><p>  
<img src="imagem2.gif" height=100 width=100>  
</p></div>  

e a seguinte folha de estilos: 

<style type="text/css">  <! --  
 DIV.imagem1 {  
  position: absolute;  
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  top: 0 px;  
  left: 0 px;  
  }  
  DIV.imagem2 {  
  position: absolute;  
  top: 50 px;  
  left: 50 px;  
  }  
-- ></style>  
 

A imagem menor deve aparecer sobre e no meio da imagem maior. 

z-index 

A propriedade z-index, que permite ordenar os objetos de forma que se 
possa prever a ordem de sobreposi•‹o. ƒ um eixo de profundidade. Para us‡-la, 
basta definir em cada objeto: 

z- index : nœmero  

onde nœmero Ž a camada de exibi•‹o. Quanto maior o nœmero, mais alta a 
camada. o corresponde ˆ camada do texto. Se um objeto tiver z-index menor que 
zero aparecer‡ atr‡s do texto. Se z-index for maior que zero, aparecer‡ na frente. 
Por default, z-index: 0 corresponde a posi•‹o do texto. Objetos com z-index 
menor que zero ficam, portanto, atr‡s do texto e com z-index positivo, na sua 
frente. 

Resumo: principais elementos HTML  

par‡grafos e controle de fluxo 
<Hn> Texto </H n> (onde n = 1, 2, 3, 4 ,5 ou 6) 

Marca um cabe•alho de n’vel n. Pode ainda receber um atributo 

align=Óposi•‹oÓ , onde posi•‹o pode ser left , center ou right . 
<P> Par‡grafo </P>  

Marca um par‡grafo. O descritor de fechamento pode, em geral, ser omitido. 

TambŽm pode receber um atributo align=Óposi•‹oÓ  como ocorre com 

<Hn>.  
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<BR> 

Marca a posi•‹o onde ocorre uma quebra-de-linha em um par‡grafo ou 

cabe•alho. 

blocos 
<BLOCKQUOTE> Bloco de Texto </BLOCKQUOTE>  

Cita•‹o de bloco. Geralmente aparece endentado. 
<PRE> Bloco de Texto </PRE>  

Preserva a formata•‹o original (espa•os, tabula•›es, novas-linhas) de um bloco 

de texto. 
<DIV> Bloco de Texto </ DIV>  

Define uma se•‹o. Pode ainda receber um atributo align=Óposi•‹oÓ , 

onde posi•‹o pode ser left , center ou right . 
<DIV> Bloco de Texto </DIV>  

<DIV align=center> faz o mesmo que <CENTER>. 
<ADDRESS> Texto </ADDRESS>  

Marca um texto como endere•o (a formata•‹o varia de browser para browser). 

listas 
<UL> ... </UL>  

Lista n‹o-ordenada 
<OL> ... </OL>  

Lista ordenada 
<LI> ... </LI>  

Elemento de lista. O descritor final pode ser omitido. Tanto <LI>  como <UL> 

e <OL> podem receber atributos que modificam a apresenta•‹o da lista 
<DL> ... </DL>  

Lista de defini•›es 
<DT> ... </DT>  

Termo. O descritor final pode ser omitido. 
<DD> ... </DD>  

Defini•‹o do termo de lista. O descritor final pode ser omitido. 



Web 2 Ð HTML e CSS 

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservados. EP:SF-Rio/D99 W2-64 

tabelas 
<TABLE atributos> ... </TABLE>  

Define uma tabela. O atributo bord er  torna vis’veis as bordas das cŽlulas. 
<CAPTION> Legenda </CAPTION>  

Legenda da tabela 
<TR> ... </TR>  

Linha de uma tabela. O descritor final pode ser omitido. S— pode incluir 

descritores <TH> e <TD>. 
<TD> ... </TD>  

CŽlula comum. O descritor final pode ser omitido. 
<TH> ... </TH>  

CŽlula de cabe•alho. O descritor final pode ser omitido. 

links 
<A HREF="URL do recurso vinculado"> ... </A>  

Faz com que o texto marcado seja um link para a URL especificada. 

imagens 
<IMG SRC="URL da imagem" atributos> 

Inclui uma imagem na p‡gina. SRC localiza a imagem atravŽs de uma URL. 

Principais atributos 

ALT="coment‡rio"  

Inclui um coment‡rio que ser‡ visto por quem n‹o conseguir visualizar a 

imagem. 

BORDER="n" 

Cria uma borda em torno da imagem. BORDER="0" remove a borda 

presente ao redor das imagens ativas (que s‹o links). 

ALIGN="bottom | middle | top | left | right"  

Alinha uma figura em rela•‹o ao texto. As tr•s primeiras op•›es alteram a 

posi•‹o vertical da figura. As duas œltimas fixam a mesma em um dos lados 

da p‡gina, fazendo o texto fluir ao redor. 
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HSPACE="n"; VSPACE="n"  

Colocam espa•o horizontal e/ou vertical ao redor de uma imagem. 

 formata•‹o de caracteres  

<Elemento> Texto </Elemento>, onde Elemento pode ser: 
TT    texto de espa•amento fixo 
I    texto em it‡lico 
B    texto em negrito 
STRIKE  texto riscado 
BIG    texto em fonte maior 
SMALL   texto em fonte menor 
SUB    texto sub-escrito 
SUP    texto sobre-escrito 
EM  texto grifado 
STRONG  texto fortemente grifado 
DFN   defini•‹o 
CODE c—digo 
SAMP amostra 
KBD  teclado 
VAR    vari‡vel 
CITE  cita•‹o 

atributos de p‡gina (deprecados no HTML 4) 
<BODY atributos> ... todo o documento ... </BODY>  

BGCOLOR="#rrggbb" ou BGCOLOR="nome_da_cor"  

Muda a cor do fundo da ‡rea de visualiza•‹o. #rrggbb  Ž o c—digo RGB das 

16,8 milh›es de cores poss’veis. nome_da_cor  pode ser uma das 16 cores 

universalmente conhecidas ou uma das 465 suportadas pelo Netscape. 

TEXT="#rrggbb" ou TEXT="nome_da_cor"  

Mudam a cor de todo o texto que aparece no documento, com exce•‹o dos links. 

LINK="#rrggbb" ou LINK="nome_ da_cor"  

Muda a cor dos links ainda n‹o selecionados. 
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VLINK="#rrggbb" ou VLINK="nome_da_cor"  

Muda a cor dos links j‡ visitados. 

BACKGROUND="URL_de_imagem" 

Inclui uma imagem cobrindo todo o fundo da tela. 

separadores 
<HR atributos> 

WIDTH=m% ou WIDTH= n 

Determina a largura horizontal da linha, em porcentagem da largura da p‡gina ou 

em pixels. 

SIZE= n 

Determina a altura da linha em pixels. 

ALIGN="left | center | right"  

Alinha um separador pela esquerda, pelo centro ou pela direita. 


