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Arquitetura da Web

ESTE MIDULO FORNECE UMA INTRUDU,IO E PLAT AFORMA WEB. Apresenta um

breve hist—rico de Web e fala sobre as principais tecnologias de @presentae
usadas para organizar as informaes>es de um site e fornece uma vis«o geral das
tecnologias interativas utilizadas no desenvolvimento de aplicas>es Web.

T—picos abordados neste m—dulo

¥ Arquitetura e componentes da plataforma Web
¥ Vis«0o geral das tecnologtesapresentas<o

¥ Cliente, servidor e protocolo Web (HTTP)

¥ Vis<o geral das tecnologias interativas
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Web 1P Arquitetura da Web

Objetivos

No final deste m—dulo voce devert ser capaz de:

¥ Descrever as principataracter’'sticas e componentes da arquitetura
Web.

¥ Explicar o funcionamento btsico do protocolo HTTP, de um browser e
de um servidor.

¥ Diferenciar as principais tecnologias Web e saber quando, onde e porque
S<0 usadas.

1.1. A Plataforma Web

Um breve hist—rico
A Internet nunca mais foi a mesma desde que Tim Blezaepsop™s em
mareo de 1989, que a gerencia do CERN adotasse um sistema de informas>es
distribu'do baseado em hipertexto, como solueo para os problemas de
comunicae«o da instituie<o. A CER® Laborat—ei Europeu para F'sica de
Part’culasD Z uma das maiores instituie>es cient'ficas do mundo e seus
laborat—rios est«o distribu’dos por virias cidades localizadas em 19 pa’ses d:
Europa. Bernesisee demonstrou como a informas<o se perdia diariamente no
CERN, um ambiente que ele classificou como Oum modelo em miniatura do
resto do mundo em alguns anosO. O sistema proposto, inicialmente chamado de
Meshacabou por convencer seus gerentes e foi implantado no CERN no ano
seguinte j¥ com o nome\Werld Wide Web

Berners_ee estava certo. O CERN era uma miniatura do mundo. Hoje, 10
anos depois, a Internet n<o Z mais a mesma. Hoje a |@tarkéorld Wide
Web. Todos os servieos da Internet se renderam ao poder da Web e ~ linguagem
HTML B Hypertext Markup Languagea sustenta. AtZ o serviso de correio
eletr™nico, campe<«o de trifego na Internet por muitos anos, que por muito
tempo exigia aplicas>es espec'ficas, separadas do browser, hoje Z lido dentro de
um browser, atravZs de ptginas HTML.
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A Web evoluiu e ocupoodos os espasos fazengsao nome OWorld
WideO. Piginas interligadas por hipertexto n<«o s<o mais novidade. Existem tantas
hoje que Z difcil separar o joio do trigo, e seria imposs’vel encontrar alguma
coisa se a Web n«o tivesse evolu'do e se tornalmtagitiva ainda. As ptginas
deixaram de ser meras piginas e passaram a se comportar como aplicas>es. C
browser evoluiu junto e passou a ser tratado como uma interface universal, capaz
de oferecer ao usufrio acesso interativo e uniforme a programas eemot
diversas plataformas. E a Web deixou de ser um mero servieo. Passou a ser ume
enorme plataforma, estimulando a crias<o de novas linguagens e tecnologias.

Os primeiros obstfculos foram as primeiras solue>es. HDMA
linguagem que tornou tudo poss®efoi constru’daapenapara estruturar
p¥ginas de hipertexto. Como poderia realizar buscas na Web ounegil?ar e
Esta necessidade impulsionou pesquisas por organizas>es abertas e fabricantes
de produtos para a Web. Virias propostas surgiram. Afgopatham atZ a
substituie<o do HTML por outra linguagem. Poucas idZias, porZm, tiveram
aceitas<o t<o ampla quanto a tecnologia CGI que ainda hoje Z bastante popular.
CGI b sigla deCommon Gateway Int&rfaceou poss’vel o surgimento das
primeiras vem@eirasaplicas>eda plataforma Web, permitindo que o cliente
manipulasse aplicas>es remotas usando o seu browser como interface. Isto
provocou uma revolueo no desenvolvimento de aplicas>es distribu’das, pois
HTML com CGI tornou poss’vel a crias<o deenfidces baratas, ficeis de
desenvolver, ficeis de usar e ao mesmo tempo poderosas, uma vez que CGI
poderia servir de ponte para qualquer aplicas<o remota.

A plataforma Web continuou evoluindo e hoje temos ptginas HTML que
n<0 s<0 mais estfticas, e queoasdem de forma mais interativa "s as>es do
usuirio. Com ospplets Jaeadepois com qdugns Activexas aplicas>es que
t'nhamos no desktop podiam manter a sua aparencia mesmo a quil™metros de
dist%oncia. Com JavaSctripd pr—prio HTML p™de se toroampetitivo e
oferecer uma interface interativa sem a necessidade de applets e ActiveX que
podem limitar o poeblico de uma aplicas«o.

Neste curso de dois m—dulos, teremos uma breve apresentas<o da
plataforma Web e depois conheceremos as suas tecnel@gpessdntas«o de
informae<o: as linguagens HTML e CSS.
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Browsers e servidores

O servieco WWWE um serviso TCP/IP baseado no protoceldTP
(HyperText Transfer Photdqmertextd uma forma n<o linear de publicaso de
informae>es onde palavras que apam no decorrer do texto podem levar a
outras ses>es de um documento, outros documentat’ outros sistemas de
informae<o, fugindo da estrutura linear original. O hipertexto aseia
ligas>es entre duas %oncoras. Uma %erigera estt interligadauma %oncera
destino. Estas ligas>es s<0 chamadas de v'nclihg ©u hiperv’nculos
(hyperlinks

O protocolo HTTP funciona de forma semelhante ao protocol®Fil@
Transfer Protd2@lrotocolo de comunicas<o, servidor e cliente usados na Web
para opras>es de transferencia de arquivos. Ambos oferecem aos seus clientes
um sistema de arquivos virtual onde podem localizar recursos eltoangferi
principal funeco de um servidor Web Z, portanto, administrar um sistema de
arquivos e diret—rios virteadtender ~ requisie>es dos clientes HTTP, que, na
maior parte das vezes, enviam comandos solicitando recursos.

URLs

Todas as comunicaes>es na plataforma Web utilizam a sintaxe chamada URL
b Uniform Resource Lddatara localizar os recursos que s<csteaidos.O
servieo HTTP depende ddRL que Z usada para localizar qualguisma
Internet. ContZm duas informas>es essencia8OMOtransferir o objeto; 2)
ONDE encontriio. O formato t'pico de uma URL Z:

protocolo://maquina:porta/caminho/recurso

As URLs mais comuns s<0 0s endereeos da Web:

http://www.minhamaquina.com.br/caminho/para/minha/ptgina/texto.html

Um servidor Web precisa mapear os diret—rios do sistema onde estt
instalado em URLs parciais (que n<«o contZm protocolo ou nome da miquina)
para ge possa oferecer o servieo Web. Por exemplo, um servidor pode ter o
seguinte mapeamento:

/ c: \ documentos
/scripts c: \ programas
[scripts/cgi/ c: \ perl \cgi \ novos\
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O / corresponde “raiz de documentsalquer subdiret—rio de
c: \documentos Serf, na n@ia dos servidores, mapeado automaticamente
abaixo de. Mesmo diret—rios que n<o est«o abaixo\d®cumentos podem
ser mapeados abaixo /decomoc: \ programas Nho exemplo acima. Entre o
browser e o servidor 0 eenico sistema de arquivos que esitTia de arquivos
virtual Se um browser, estando atualmente no direkerifig/cgi/

(c: \ perl \cgi \ novos ), envia um comando para o servidor para mudar/para
(diret—rio anterior), o servidor o posicionart no diretrptd0 € N« em
c: \perl \cgi\.

A URL usada internamente no servidor contZm apenas o caminho absoluto
dentralo mesmo. O browser, como estf remoto, precisa utilizar uma URL
completa que contenha o nome da mifquina onde roda o servidor, a porta de
servieos (se n<o for 80) e o protocolo desao (que pode n<o ser HTTP). As
ptginas HTML, porZm, como ji est«o armazenadas em determinada miquina e
diret—rio, freqYentemente podem usar URLs relativas "~ sua localizaso. Por
exemplo, uma ptgina pode se referir a um arquivo que ocupa um diret—rio
anerior no servidor usandarquivo.txt para localizlb. Quando fizer a
requisie<o, o browser complementarf a URL relativa com o diret—rio atual,
formando uma URL absoluta que o servidor compreenda.

Resumindo: servidores e browsers s— localizam resamdodURLs. N<0
faz sentido escrever\ qualquercoisa \x.txt NO browser a n<o ser que voce
deseje ver um arquivo local, sem passar pelo servidor. TambZm n<o faz sentido
usar caminhos desse tipo em arquivos HTML. Eles podem atZ funcionar
localmente, sem s&hor, mas n<«o mais funcionar<o quando forem publicados
em um servidor Web.

Tipos MIME

O tipo dos dados recebido pelo browser Z importante para que o browser
saiba representar a informa<<o na tela, que pode ser uma imagem, um arquivo
HTML, ou atZ um formatn<o suportado. A representas«o precisa ser padr«o,
portanto, o servidor envia o tipo dos dados para o browser basearao
padr<o universal MIMB Multipart Internet Mail Extensions

O servidor possui internamente tabelas MIME que relacionam os tipos de
dados com a extens<o dos arquivos If armazenados. Como o browser n<o estt
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lendo o arquivo do disco, ele precisa desta informaeco que Z enviada pelo
servidor. O formato de um tipo MIME utiliza a sintaxe:

tipo/subtipo

Alguns exemplos:

image/jpg Jpe, .jpg . -jpeg
text/html .html, .htm, .jsp, .asp, .shtml
text/plain xt

x- application/java .Class

1.2. Tecnologias de Apresentas<o

As tecnologias utilizadas na plataforma Web podem ser classificadas de
acordo com sua finalidade em tecnologias de apresentaeamotgias
interativas. As tecnologias de apresentas<o s<0 aquelas que se destinam
unicamente "~ formatae<o e estruturas<o das piginas Web. Podem ser usadas
tambZm para construir a interface de aplicas>es Web no browser. Os principais
padres em uso atualme s<o HTML, CSS, XML e XSL. As tecnologias
interativas s<o0 as que permitem o desenvolvimento de aplicas>es e ptginas com
um alto n’vel de interatividade com o usuirio. Elas podem executar do lado do
servidor (como CGl, ASP, ADO, Servlets, ISAPI, JSP, Gwi@ Fusion e
LiveWire) ou do lado do cliente (como JavaScript, DHTML, Java Applets,
ActiveX e VBScript). Nesta see«o0 apresentaremos uma Vvis<o geral das
tecnologias de apresentas<o.

HTML e CSS

HTML, ouHyperText Markup Languagelinguagem usada passcans
arquivos de texto lidos pelos browsers e enviados pelos servidores. N<o se trata
de uma linguagem geogramas<o apenas marcas<«o (definie<o de estrutura) de
texto. Se voce, no passado, jf usou um editor de texto$\tmuBtapu Carta
Certadevert se sentir em casa com HTML. Um arquivo HTML Z um arquivo de
texto comum recheado de marcadores que se destacam do texto pelos caractere
especiais O<O e O>0. Por exemplo, para fazer um texto aparecer em negrito n
browser, voce pode fazer:

<B>um tex to</B>
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no texto de um arquivo HTML. Os descriteees2</B> s<0 a marcas«o HTML
(compare com o “B dwordStar Hf uma hierarquia de descritores (nem todos
podem ser usados em todos os lugares). No pr—ximo m—dulo teremos um
contato maior com HTML.

Escreer HTML n<o Z dif'cil, apenas toma tempo, por isso usar um editor
apropriado pode tornar o processo de crias<o de pfginas mais produtivo. Um
arquivo com descritores HTML, quando carregado em um browser, tem 0s
descritores interpretados e as suas informpsmatadas na tela de acordo com
a estrutura prevista pelos marcadores efaln@ade estilgsralmente definida
pelo browser. A folha de estilos tambZm pode ser definida pelo programador.
Para isto existe uma outra linguagem chamad® C&Sadingylst Sheeis
folha de estilos pode ser vinculada ™ ptgina e mudar sua aparencia.

XML e XSL

XML b eXtensible Markup Langu b eXtensible Style Languages
novas crias>es do W3BWorld Wide Web Consgpwana Web e Internet. N<o
pretendem sutituir o HTML mas, em vez disso, oferecer meios de estender e
ampliar as possibilidades da Web. XML Z uma especificas«o tinguatem
gue define uma sintaxe que pode ser usada para criar novas linguagens
semelhantes a HTML. A pr—pria linguagem HThl g8 vista como um tipo
especial de XML. Com XML voce pode criar sua pr—pria linguagem de marcae<o
??ML, definir seus pr—prios marcadores e esquemas para aplicas>es berm
espec’ficas, por exemplo, poderia conter algo como:

<compra id="xyz"><data>26/12/1999 </data>...</compra> ...

Depois voce pode usar CSS ou XSL para definir a aparencia dos seus
marcadores no browser. Para que um browser XML seja capaz de compreender a
linguagem que voce criou, Z preciso definir uma gramitica (usando as regras da
especificao XML) para ela. A gramttica para a antlise da sua linguagem deve
ficar armazenada em um documento chamado DBcument Type Definition
Carregando o DTD, o browser serf capaz de formatar a informae<o que voce
estruturou com sua linguagem e apresstaformae>es na tela de acordo com
as regras de estilo definidas no CSS ou XSL.
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1.3. O protocolo HTTP

A plataforma Web estf centrada no protocolo HD TR dos principais
meios de comunicas0o entre um browser e um servidor Web. HTTP significa
Hypertext TragisProtocl especificas<o, elaborada pelo W8Gefine como:

HTTP Z um protocolo de n’vel de aplicas<o para sistemas de hiperm’dia, colaborativos e
distribu’dos. f um protocolo genZrico, sem estado e orientado a objetos que pode ser usac
diversaarefas, tais como servidores de nomes e sistemas de gerenciamento de objetos dis
atravZs da extens<«o de seus mZtodos de requisie<o [RFC2068].

A W3C define HTTP como um protocolo sem estatkie{g@sssto quer
dizer que o protocolo n«o prege informas>es de estado entre requisie>es ao
servidor (ele n<o mantZm sess<0). Se um servidor recebe uma seqYencia de 3
requisis>es de tres clientes ao mesmo tempo ele n<o sabert separar as requisie>es
por cliente de forma a considerar informae>es daepa requisie<o que podem
influenciar na segunda ou terceira. Isto quer dizer que n<o serf poss'vel, por
exemplo, implementar aplicas>es que dependam de informae>es de estado
definidas em ptginas separadas, como aplica»es de comZrcio online, sem
recorrera mecanismos externos ao protocolo.

A figura abaixo ilustra a forma como as transferencias de informae<o
ocorrem na plataforma Web. Observe que cada conex<o do browser contZm
uma, e apenas uma requisis«o, que Z seguida por uma resposta do servidor. Ap—
a resposta a conex<o cai e o browser precisarf abrir nova conex«o se quiser
buscar algo mais. Para que um browser monte uma pfgina HTML que contenha
10 imagens, por exemplo, precisart fazer 11 conex>es uma vez que HTML
contZm apenas texto e as imagenshjetos separados que o browser carrega
com base em instrue>es embutidas no c—digo HTML da ptgina.

Maquina
Abre conexao para www.xyz.com:80 WWW.xyz.com
» o
L 15}
Requisigao: 5 Servidor
GET /index.html HTTP/1.1 ... g HTTP
. Q
Cliente HTTP n
< )
(browser) Resposta: | © )
HTTP/1.1200 OK ... |48 []
)
< = L]
Fecha conexao
1 Worlg index.html
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MZtodos

HTTP define um conjunto de mensagens chamadoZtd€os de requisie<o
HTTP que s<0 usados pelo clieBtegeralmente um browser comdetscape
Navgatoou Microsoft Internet Explpaea enviar unraquisie«ao servidor. Esta
requisie<o Z, na maior parte das vezes, uma solicitas=<o para que o servidor
devolva uma pfgina HTML, uma imagem, um componente Ou recurso
multim’dia. O mZtodo HTTP usadostestipo requisie<o Z o mZto®&ET que,
alZm de requisitar pfginas, imagens ou programas, pode requisitar informas>es
geradas na sa’da de um dispositivo ou programa executado pelo servidor.

Vtrios outros mZtodos s<«o definidos pelo protocolo HTTP. O plotoco
tambZm garante a possibilidade de extens>es. A vers«o HTTP 1.1 define 7
mZtodos bisicos, que S@ET HEAD POST PUT, DELETE TRACE OPTIONS Um
servidor Web m’nimo, que suporte HTTP 1.1, deve ser capaz de entender pelo
menos 0s mZtodaseT e HEAD Um servidor Web t’pico recebe normalmente
requisi®>esGET, HEAD ePOST, sendo a grande maioria requisises

As mensagens passadas em HTTP podemecgésie>asl respostals
requisis>es s<0 formadas e enviadas porcliente HTTPAs respostas s<0
retornadas por unservidoA porta de comunicas>es onde o servidor aguarda
requisie>es Z, podefaylta porta de servieos TCP/IP de ncemero 80. Esta Z a
porta reservada para este servieo. -Bedatilizar outra. Se outra porta for
utilizada, ela devert ctamsda requisie<o (0 browser sempre sup>e que Z 80 a
n<o ser que a URL que ele recebe informe o contririo).

Requisi®>es HTTP e mZtodo GET
A requisie<o HTTP obedece a um formato padr« [RFC2068]:

<mZtodo HTTP> <URL do recurso solicitado> <vers<o HTTP>
<cab esalhos formato RFC 822>
<dados>

O cabeealhoclui informae>es adicionais essenciais ou n<o. Tipicamente
contZm o nome dhosise separado da URL na requisis<0), a data, o nome e
vers<o do cliente, et8empre termina com uma linha .eAlgunaiasoragsis>es
(POsT, por exemplo) enviam dados adicionais ap—s 0 cabeealho. Nestes casos, ¢
cabeealho deve conter ainda o tamanho e tipo dos dados enviados.
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O mZtodoGeT tem a finalidade de recuperar informas>es do servidor. A
especificas<o [RFC] o define comm mZtodo seguro e idempotente, ou seja,
deve produzir o mesmo resultado se repetido viriascmEze® envia dados
ap—s o cabeealho e possui a seguinte sintaxe m’nima:

GET<URL_relativa> HTTP/1.1
<linha em branco (CRLF)>

Por exemplo:

GET/index.html HT TP/1.1
Host: www.xyz.com.br

Faz uma conex<«o ~ porta 80 da miqua.xyz.com.br e solicita ao
servidor o arquivo default (talue@ex.html  ou default.htm ) localizado na
raiz de documentos. A requisie<o acima normalmente contZm virias outras linhas
de cheealho antes da linha em branco. Abaixo estf uma requisie<o para buscar a
p¥ginandex.htmi , formada ao se clicar em um linkvhorosoft Internet Explorer

GET/index.html HTTP/1.1

User - Agent: Mozilla 4.0 (compatible; MSIE 4.01; Windows98)

Accept: image/  gif, image/x - bitmap, image/jpeg, image/pjpeg, image/png
Host: www.xyz.com.br

Respostas HTTP

Ap—s receber uma requisie<o, um servidor H3&rRpreesponde. A
resposta pode consistir de uma mensagem de erro, de redireso ou de sucesso. A
sintaxe das respasta:

<vers<«o HTTP> <c—digo de status> <informae>es de status>

<caberalhos formato RFC822>

<dados>

O c—digo detatuZ um noemero de tres d’gitos que pode ter a fexma
2xx , 3xx , 4xx OU5xx , ondex Z qualquer d'gito deas. C—digos comesando£m
ou 5 indicam mensagens de erro. Inicianda émicam sucessexx Z usado
para indicar requisie<o incompleta ou redirecionamento.Z usado para
retornar informae>es durante o processamento.

Como resposta ~ requisiea@Tacima, o servidor poderia ter neamlo:

HTTP/1.0 200 OK
Server: Netscape - FastTrack/2.0a
Date: Mon, 4 Jan 1999 18:37:47 GMT
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Content - type:text/html
Content - length: 19920
Last - modified: Sun, 13 Dec 1998 5:11:59 GMT

<IDOCTYPE ... </html> (19920 bytes de informas<o)

Poderia tambZm ter retodoaum erro:

HTTP/1.0 403 Forbidden

Server: servletrunner/2.0

Content - type:text/html

Content - length: 135

Date: Mon, 4 Jan 1999 18:39:55 GMT

<html><head><title></title></head>

<h1>403 Forbidden</h1><body>

Will not serve files, only servlets

</body></html>

Observe a linha em branco separando os dados (o contecedo de uma ptgina
do cabeealho (gerado pelo servidor).

O cabeealh@ontent -type Z um dos mais importantes. Ele informa o tipo
dos dados que o browser estf recebendo. Sem ele, o browser n<«o seeia capaz d
distinguir uma pfgina HTML de uma imagem GIF. O cabexalt6t - type
contZm o tipo MIME dos dados que viro a seguir. O cabecatht -
length , N<0O menos importante, informa quantos caracteres o browser terf que
ler antes que toda a informas<o segebida.

Browser
—— .
Servidor
< Cabecalho HTTP S
Arquivo - ‘
ogs
A mime.types
Tipo suportado pelo browser i text/html .htm
i i et bin text/html .html
{1
| ontent-typs Cabegalho
htdocs
/Tipo ndo suportado
Disco Aplicagido
especifica
para o tipo
de dados
recebido
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Qualquer coigae esteja armazenada nos diret—rios de documentos do
servidor HTTP sert retornada para o browser se houver permiss<o. Pode ser
uma pigina HTML, mas tambZm pode ser um arquivo exewViddels
Suponha que a raiz de documentdsdé um determinado servidor Web
rodando emWindowseja o diret—rio:\ WINDOWSCOMMANDSe 0 browser
solicitar

GET/format.com HTTP/1.0

o servidor devolveri:

HTTP/1.0 200 OK

Server: Caranguejeira/1.0

Date: Mon, 4 Jan 1999 21:10:33 GMT

Content - type: applica tion/x - msdownload
Content - length: 41604

Last - modified: Sat, 24 Aug 1996 11:11:00 GMT

Z -Converted MZx U | @0 ! (..)

Voltaremos a discutir outros mZtodos HTTP (como POST) em um m—dulo
futuro quando formos introduzidos “s aplicas>es Web. No m-segimnte
conheceremos as tecnologias de apresentas<o HTML e CSS.

1.4. Tecnologias interativas

Com HTML e CS@penas cenica aplicas<o Web que se pode construir Z
aquela que permite a navegae«o dentro de um banco de informaees em
hipertexto. Esta aplicas<o Zdica e fomtida por qualquer browser.

Para ir alZm da navegaso, Z preciso estender as capacidades bisicas di
HTML atravZs de programas de roteiovifisou componente®l(gng. Esses
recursos n<o estendenpmtocoldT TP mas podem estender asacajades de
um cliente ou servidor. Desta forma, amsyde podem ser classificadas em
relas<o ~ sua localizas<o dentro da arquitetura clsamador. Recursdade
clientexecutam no browser, e s— dependem do browser para funcionar. Recursos
ladesevidorexecutam no servidor e s— precisam do suporte do servidor. Um
browser, porZm, pode iniciar uma aplicas<o que executarf no servidor e o
servidor podert enviar pfginas ou componentes que s— ser<o interpretados ou
executados no browser. FreqYentememi® aplicas=<o Web utiliza tanto
recurso$adeclientguantdadeservidor
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Aplicas>es Web com recursos lado-cliente

Existem dois tipos de extensilasleclienteos componentpse funcionam
como extens>eexecutadasmo se fossem parte do browser; esagpts
(roteiros), que sdnterpretagmdo browser juntamente com o HTML.

Os componentes, como 0s JApaletscontrolesdActiveXou plugns podem
acrescentar novos recursos ao browser, permitir que 0 mesmo suporte outros
formatos de multim’dia, orealizar tarefas bem espec’ficas. S<o0 aplicas>es
completas e geralmente interagem pouco com a pfgina HTML, uflizando
somente como contexto grifico para exibie<0 da sua pr—prfiacante
Componentes s<0 objetos externos =~ pigina, e, como qualquer objet
independente do texto, s<o carregados atravZs de uma requisis<o ~ parte (como Z
feito com as iagens).

Os scriptestendem a linguagem HTML. Geralmente s<0 embutidos dentro
do pr—prio c—digo HTML. S<o interpretados enquanto o browser carrega a
ptgina. Qor—prio c—digo HTML Z saripjue Z interpretado pelo browser para
definir a estrutura da ptgina. Unsspuel bloco CSSCéscading Style pheets
embutido no HTML Z outrscripgue estende o dgedHTML para definir a
apresentas«o éayoutde uma pigingEstruturas de programas<mdem ser
embutidas em uma pifgina usando JavaScript, que introduz no HTML a
capacidade de manipular eventos, realizar controle de fluxo, suporte a operas>es
matemiticas, acesso atvais do browser entre outras possibilidddgaScript
n<o Z um padr« da W3C, masidostado pela recomeas<o ECMA262Z.

Enquanto as tecnologi@sleclients<o —timas para realizar operas>es locais
como valide<o, gerae<o de grificos, etc. n«o servem para a maior parte das
operas>es que exigepers#tencia de dados. Operas>es de acesso a rede que
utilizam disco local geralmente s<0 desdba#itou bastante restritas no cliente,
por questes de seguranea. TambZm podem ser pouco eficientes. Nesses casos,
melhor alternativa Z apelar s tecriast@deservidor

Aplicas>es Web com recursos lado-servidor

Existem virias arquiteturas diferentes que implementam suporte a extens»es
em servidres Web. A mais popular Z a tecnologia £Gbmmon Gateway

2 ECMA Z um cons—rcio europeu que define padres abertosrpanicas>es. URL: http://www.ecma.org.
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Protocgolque fornece uma especificas<o que permitdesenvolvimento de
aplicas>esgatewayue servem como ponte para que o browser possa realizar
tarefas no servidor. CGI n«o Z linguagem. f apenas uma especificas<o que pode
ser implementada usangoalqueinguagem. Aplicas>es CGI podem ter sua
execueo solicitada por uma requisie<o do browser e podem servir de ponte para
gualquer aplicas<o ou dados localizados no servidor. A figura abaixo ilustra duas
requsis>es e rgpostas HTTP. A segunda requisie<o usa CGI.

O preeo da portabilidade do CGI estt nixdb@esempenho. Um programa
CGlI n«o faz parte do servidor. f um processo externo, separado do servidor,
portanto, n<o reutiliza recursos alocados ao mesmo. Essa e outras limitae>es tem
incentivado o mercado a procurar alternativas a esta tecnologoatamesate
integradas ao servidor. O resultado foi um coquetel de solue>es incompat’veis:
desde APIs que permitem o desenvolvimento de componentes que interagem
diretamente com as funees do servidor (ISAPI, NSARLZ rotinass¢rip)s
embutidas em pigim HTML para serem interpretadas pelo servidor antes de
uma resposta (ASP, JSP, LiveWire, Cold Buslomaior parte das soluses Z
pouco ou nada portttil. Entre as que oferecem maior portabilidade, atravZs de
uma API independente dernsdor e linguagemde programas<o, estf a Java
Servlet API, que permite que aples em Java possam ser usadas internamente
por qualquer servidor. Por ser Java, roda em qualquer plataforma onde hi uma
miquina virtual Java. Por ser uma tecnologia quepettld do servidoroda,
atravZs de urplugn (quando n<o estt embutida no servidor) @most os

= (1) GET /Vote.ntml HTTP/L.0 servidor
it g
El /\* Servidor P
brs el ; Crg?rama ;
(2) HTTP/L0 200 0K
(Documento Vote.html) html_docs e
| <
“= POST /cgi—bin/pesquisa.exe(s) gﬂg
..) Vote.html
comando=votar&voto=B
pesquisa.exe
(4)
HTTP/1.0 200 OK
(Documento gerado pelo CGI) A13
.. . B 13+«—
Browser fazendo requisie<o GET (1) ao servidor Web c17 ahgra
obter pfgina (2); segunda requisie<o POST (3) para ex D15
progama CGI. Veja [RFC2068] para maiores informas: resultados. txt
sobre requisie>es e respostas HTTP.

Copyright® 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos osadingiservadoEP:SFRio/D99 W1-14



Web 1P Arquitetura da Web

servidores maipulares.

O objetivo deste m—dulo estf cumprido ao apresentar uma vis<o geral de
todas as tecnologias. No pr—ximo m—dulo veremos as tecnologias de
apresentas«o HTML e CSS e em m—dulos futuros, varits tecnologias interativas
ladecliente (m—dulos JavaScript | e Il) edadador (m—dulos HTTP | a V).

Material complementar a este m—dulo
1. Palestr@lides projetados pelo instrutor): Aplicas>es Web.

Referencias e f ontes de informaes <0 adicionais

[RFC2068] R. FIELDING et alHypertext Transfer Proté€dlP/1.1 Request for
Comments: 2068. IETF, January 1997.

[ROCH99 Helder da ROCHADesenvolvendo Web Sites Interativos coApdati&Script
ASIT. IBPINET/COPPE-UFRJ, 4a. Rev. Janeiro499

[BERN89] Tim Bernerd.ee Information Management: A IP@pR&D European

Laboratory for PartichysicsMarch 1989, May 1990. URL.:
http://mww.w3.org/History/1989/proposal.html

[CERN97] CERNBDEuropeariabogatory for Particle Physm@sn Overview of the World

Wide WelHistory and Grawvith97. URL:
http:/mww.cern.ch/Public/ACHIEVEMENTS/WEB/history.html

[W3C] W3CbWorld Wide Web ConsoSBitardo cons—rcio que deflne os padres da

World Wide Web. ContZespecificas>es e software experimental. URL:
http:/mww.w3.org/

Quest>es para recapitulas <o

Verifigue se voce aprendeu osinpipais t—ms deste cap’tulo
respondendds questes abaixo:
1. Marque verdadeiro ou falso tessabaixo:
a) O servidor Web geregaaum sistema de arguswartual que pode ser bem
diferente do sistema de arquivos real ao ghahgsado.
b) N<o se deve em hiptese alguma incluir caminhos do sistenziopat
(que ro sejam URLS) em marcadores HTML pois o $g0®— consegue
localiar recursos no servidor nda URLS.

3 Marcas registradas.
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c) Se umapgina tem 10 imagemsna folha de estilos externa (arquivo CSS)
e um applet Java o browser pretisanectasepelo menos3vezes ao
servidor para poder completartgipa.

d) Podese implementar um contador deessos aedo uma tecnologia
ladacliente como Javagpdr

e) f possvel implantase uma aplice® Web sofisticada usando tecnologias
moderna como servlets e ASP para usozdrde um browser antigo que
n«o suporta JavaScript, VBScript ou applets Ja

f) CGI Z umalinguagem de progoamqes permé que o browser inicie a
execueo de aplicaes remotas via servidor.

g) O servidor Web 40 precisa saber nada de HTMluando uma Jgina
HTML IheZ solicitad ele sequer olha o contelo darquivo

h) Se um browsemneiar para o servidor uma requiseontendo a URL de
um programa exedwiel, o servidor o executag envidr a resposta do
programa de volta para o bsaw

2. O browser utiliza uma porta TCP/IP para obteervieo WebAtraws dessa
porta ele recebe umuxto contnuo de bytes que correspondeimforma«o
gue ele muisitou. Como ele identifica o que el estebendo@elt uma
imagem, um texto? E se for uma imagiEmgue tipdZ?Como o browser
sabe 0 que ele secebendo?)

3. Se voe pretende desenvelw uma aplica® Web para acesso a banco de
dados entre JavaScript, CSS e Qfblal a tenologia mais apropriada para
realizar o seu objeti®o

4. O que significa a afirmasque o protocolo HTTRZ um protocolo sem
estado dtatelg8sHI vantagens nesse mo@elQuais?Quais & as
implicases dessa caracttica para as apliee® Web de amZrcio
eletnico, por exemplo?

5. Neste m—dulo o foram disatidas alternativas de pefaisa para o HTTP.
Uma das solues 7 a tecnologia conhecida co@wokie$veja mai nos
slides). Qual a impéfdncia de uma tecnologia que garanta anpeastbs
dados entre requiges e respostas HTTP para as apksa®eb?
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HTML e CSS

ESTE MIDULO APRESENTA A LINGUAGEM HTML e mostra como udd para
construir ptginas e interfaces para aplicas>es Web. f um m—dulo pritico. As
pfginas podem ser criadas em qualquer editor d& fata este exerc’cio
utilizaremos uma ferramenta que facilita a crias<o do c—digo, sem, no entanto,
escond4o. No final, ser<o apresentadas noe>es de f&£&8nguagem utilizada

para criafolhas de egtitmntrolar a aparencia de um conjunto de @s:gin

T—picos abordados neste m—dulo
¥ Estrutura bfsica do HTML

¥ Blocos

¥ Imagens e v'nculos

¥ Tabelas e Listas

¥ Marcadores de textol(ngags

¥ Elementos de estilo (deprecados)

¥ Formulirios

¥ Folhas de estilo CSS: fundamentos

éndice

2.1.Fundamentos dO HTML.......coiiiniiiiii oo 3.
Caracteres de ESCAPL.......o o i i ceerrem et ereeer e e e G...
Elementos @StrULULALS...........vvvniiceeeee e mremme e e e 8...
Elementos do HEAD...........ou i Q...
Elementos de BQD.Y........ooiviiiiiiceemee et mmremm e 10.

2.2.Construe<o de um documento HTML.........cooeeviiiiceemee e, 10
23 (o o0 ST 0 (TR (=4 1o 10
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CONITOLE e [IUXO ... 12
TUZSTAS et 13
MLAES DIOCOS ...ttt 15
Blocos pré-formatados................cevecuciciciiiciiiiiiiiiiiin 15
SOEOCS ettt 16
IIHAGENS ..o 10
Formatacao de caracteres ..........ouneoenieenicenininiiiiresiseseseese e 19
TGDCIAS ..ttt 19
D THEHIOS ettt 21
Elementos de estilo (deprecados no HTML 4.0).......cooovvvevivivivvivivniiiiiicicicncncnans 21
2.3. FOrMUIEIIOS......ccviiiiii it 22
Elemento KFORM> ..ottt 22
Elemento <INPUT> ...ttt ettt seseees 24
Caixas de checagem (ITYPE=CHECKBOX)....ccoocivviiieinncritnnereinenenenene 27
Elemento KTEXTAREA> ..ottt 28
Elemento <SELECT> ¢ KOPTION .....ccoviivinnieinniecesenineceneneneeeens 28
2.4.Folhas de estilQ............ccuvviiiiierece e, 29..
Para que servem as folhas de e5til................c.cocvivivininivinininininiiiiiiiiiiceceeian 30
ROGIaS BASICAS ..ottt 32
Fontes € TiP0Grafics .............uuuucucucuciciciiiiiiiiiiiiiiiiniciniciscieeceeee e 43
ALIDUIOS A TEXTO ettt 48
COTES ettt ettt 51
CONIOLE A DIOCOS.c....eoeeeeiiiiiiiiictteec ettt 56
Propriedades de classificagao ....................ccccvvvivinininininininniniiiiiicceccen 60
POSICI0ONAMIENTLO.........oeeeiiiiieciiee e 61
Objetivos

No final deste m—dulo voce devert ser capaz de:

¥ Saber da import%o.ncia de escolher uma ferrameni@ < de pfginas
Web que gere c—digo de acordo com o padr<o.

¥ Analisar o c—digo de uma pfgina Web e conseguir identificar as suas
principais estruturas

¥ Construir uma pfgina usando um editor de textos ou uma ferramenta de
c—digo como BloweSite. Esta piiga pode conter t'tulos, parigrafos,
tabelas e listas.

¥ Saber como criar uma interface de formultrios para aplicas>es Web

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservadeRidZD9SF W2-2



Web 2DHTML e CSS

¥ Conhecer a tecnologia CSS e saber -ldilpra alterar a aparencia de
uma pifgina ou de todo um site.

2.1. Fundamentos do HTML

Uma pfgindVeb Z uma pigina de texto. Mesmo tendo imagens, apphets, plug

e outros recursos, por trts de tudo h uma pfgina de texto. f texto, mas n<«o Z s—
texto. f texto marcado com HTML. HTML define toda a estrutura de uma
ptgina para que um browser possa fdiliaat produzir a apresentas<«o desejada.
HTML tambZm importa as imagens, programas, sons e v'deos que uma ptgina
exibe em seu interior. Mas HTML Z texto e pode ser editada em qualquer editor
de texto.

Ao ler um documento HTML, um browser tenta interpretdas as
seqYencias de caracteres que ficam entre os s’mbolos O<O e 0>0. O browse
entende que qualquer coisa que estiver entre esses caracterearadon
HTML e n«o deve ser mostrado na tela. Se o marcador for desconhecido ele
simplesmente o ignorar{@ mostra o contecedo na tela) mas se realmente for
um elemento HTIVikle usarf as informae>es contidas entre os s’nastlosirar
a pigina, formatando de acordo com alguma regra de estilo previamente
definida.

Toda a formatas<o de um arquivo HTMEe#a exclusivamente atravZs dos
marcadores. Se n«0 houver marcadores, a informas«o aparecertoemcom

o,
File Edit View Go Favortes Help

< 2 0 [N @ N8 X

Pack - “Faryard Stop  Refresh Home  Search Favorites  Print Font

Address ]E \Meus Documentosh\Cursohexemplo2. html j Quick Links

Introducao [Elemipios codeM
Arquivo  Editar  Pesquisar  Ajuda

<h1 align=center>Introdug3o</h1> =

<hr>

<p>Esta parte inicial abrange os seguintes tdpicos:

Esta parte micial abrange os seguintes tépicos:

<ul>
<1i>0 que vocé jd deve saber

+ Criando um diretério HTIML pessoal <li>Criando um diretdério HTHML pessoal
<li>Acessando uma home page

+ Acessando uma home page
e 5 <li>Escolhendo uma ferramenta de desenvoluvimento
+ Escolhendo uma ferramenta de desenvolvimento </ul>

O Que Vocé Ja Deve Saber
P>

i % % % <
Para tirar algum proveito deste tutorial, yoee deve saber 0 qUe|para tirar algum proveito deste tutorial, vocé deve
home page. Suponho também que wocE saiba usar algum bro [saber o que é o <a href="glossario.htnlHUWW >UNIK/a> e

+ O que vocé ja deve saber

<h2>0 Que Uocé J3 Deve Saber</h2>

navegag#o) como o Netscape ou Mosaic (se nfio sabe, como
pagna?) e um editor de texto. E desejavel, mas nfio essencial,
navegado pelo WWW e wisto algumas home pages que outras

Para criar a sua home page vocé precisara ter acesso a um ec
simples (ex: Notepad do Windows, vi do Unix). N0 £ necess

uma <a href="glossario.htnl#thomepage'><i>home
page</i></a>. Suponho também que vocé saiba usar algum
<i>browser</i> (programa de navegagdo) como o Netscape
ou Mosaic (se n3do sabe, como vocé acessou esta pagina?)
e um editor de texto. E desejdvel, mas n3o essencial,
que vocé j3 tenha navegado pelo WWW e visto algumas
home pages que outras pessoas criaram.

-~ kp>

Para criar a sua home page vocé precisard ter acesso a

um editor de texto simples (ex: Notepad do Windows, vi

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservadeRidZzPD9SF

W2-3



Web 2DHTML e CSS

parfgrafeem destaques, sem formatas<o alguma. Veja as figuras abaixo. Elas
llustram um mesmo texto de um documento HTML digitad@bato de Nodas
Windows lidos atravZs disternet Exploriia primeira figura, n<o foram usados
descritores HTML. Jf na segunda figura eles foram inclu’dos.

File Edit View Go Favorites Help

e 5o & e saal

; Back - Farya Stop Refresh Home  Search Favorites  Print Font |
{ e LA RioR: s s 2 aglee. Qe SR

| Address [C:\Meus Documentos\Cursoexemplo html | | auick tint

E 0 0
Arquivo  Editar  Pesquisar  Ajuda

Introdugéio Esta parte inicial abrange os seguintes tépicos: - O
saber - Criando um diretério HTML pessoal - & !
Escolhendo uma ferramenta de desenvolvimento O Que Vocé
Para tirar algum proveito deste tutorial, voce deve saber o que|Esta parte inicial abrange os seguintes tépicos:
home page. Suponho também que vocé saiba usar algum brov

Introdugdo =

= 5 5 - 0 que vocd jd deve saber
navegagdo) como o Netscape ou Mosaic (se néo sabe, como |- ¢riando um diretério HTHL pessoal

pagina?) e um editor de texto. E desejavel, mas néio essencial, |- Acessando uma home page

navegado pelo WWW e visto algumas home pages que outrag|~ ESC01lhendo uma ferramenta de desenvolvimento

Para criar a sua home page voce precisard ter acesso aumec|g que vocé J5 Deve Saber

simples (ex: Notepad do Windows, vi do Unix). N#o € necess .

embora seja melhor utilizar um dos vérios editores HTML que Para tirar algum proveito deste tutorial, voc@ deve
% ST Y % saber o que é o WWW e uma home page. Suponho também que

na rede. Também ndo ¢ necessario estar conectado a Internet |ygcd saiba usar algum brouser (programa de navegac3o)

como vai ficar a sua pagina, vocé também deve ter acesso au [como o Netscape ou Hosaic (se ndo sabe, como vocé

[~ |acessou esta pagina?) e um editor de texto. E desejdvel,

mas ndo essencial, que voc€ ja tenha navegado pelo WWu

e visto algumas home pages que outras pessoas criaram.

Para criar a sua home page vocé precisard ter acesso a |
um editor de texto simples (ex: Notepad do Windows, vi

do Unix). Ndo é necessdrio mais que isto, embora seja
melhor utilizar um dos virios editores HTHL que existem

A maioria dos Oelementos HTMLO possumaroador inigaimmarcador
fina) cercando o texto que Z nad@ por eles. A sintaxe bisica Z

<Elemento> Texto marcado por Elemento </Elemento>

O texto marcado passa a ser representado como um OobjetoO do tipo
ElementdlZm de geralmente causar uma exibis<o diferente no browser (depende
da folha de estilos), estdretura permite que o objeto possa ser referenciado
por programas embutidos na pigina, cdavaScripiblhas de estilo CSS e
Dynamic HTMLObserve que o marcador final tem o0 mesmo nome de elemento
HTML que o marcador inicial, mas Z precedido por unaa('i8r

Alguns elementos HTML podem ter um ou @aibuto®pcionais ou n«<o,
gue modificam alguma propriedade do texto marcado ou acrescentam alguma
informae<o necessiria. Geralmente os atributos s<o pares do tipo:

propriedade=valor

Quando presenteqys atributos aparecem apenas no marcador inicial
separados por espaeos, logo ap—s o0 nome do elemento. N<o deve haver
guaisquer espasos dentro do atributo. Se o valor atribu’do ~ propriedade tiver
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espas0s, Z preciso coldctentre aspas. N« pode havepaes entre a
propriedade e 0 O=0 nem entre o O=0 e o valor:

propriedade="Valor com espagos”
propriedade = “Sintaxe incorreta”

O segundo exemplo acima serf interpretado pelo browser como tres
atributos e n« um (n<0 pode haver espaeos!). Veja alguns exelaplo
elementos HTML com atributos obrigat—rios:

V’'nculos (linkslescritor <A> com atributo HREF (indica URL destino)

<A HREF="www.atlanta.olympic.org"> Link para Jogos de Atlanta</A>

¥ Imagendescritor <IMG> com atributo SRC (indica URL de uma imagem
Interna):<IMG src="boeing.jpg">
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ou
b N

N

N \

Caracteres de escape

Os caracteres O<O e 0>0, por definirem o in'cio e final dos descritores, n<o
podem ser impressos na tela do browser. Quandoegsiver produtos,
precisase utilizar umaeqYencia de edesipeseqYencia Z iniciada por um O&0O
seguido de uma abrevias<o e pomtev'rgulaque indica o final da seqYencia.
Como o O&0O tambZm Z caractere especial, hf tambZm uma seqYencia par
produzilo. As principais seqYencias de escape, necessirias para produzir O<O
0>0, 0&0 e aspas (quando necessirio) s<o:

Caractere SeqgYencia de Escape
< &lt;
> &gt;
& &amp;
" &quot;

Por exemplo, para produzir as seguintes linhas no browser:

144 < 25+x<36+y
Fulano, Sicrano & Cia.

f preciso digitar no editor de textos:

144 &lt; 25+x &l 36 +y
Fulano, Sicrano &amp; Cia.
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As seqYencias de escape tambZm s<o usadas para produzir caracteres que
n<«o s<0 encontrados no teclado, como letras adastug'mbolos deopyright
etc. Por exemplo, para produzir, no browser, as palavras:

Plantas<o
ma8gebend
hEndd ger
enciclop¥dia
©

sue—o0

podese usar, no editor de textos:

Planta &ccedil;&atilde; 0 <BR>

ma&szlig; gebend <BR>

h&aring; ndb&oslash; ger <BR>

encilop &aelig; dia <BR>

&copy; <BR>

sue &ntilde; o
Nota:o descritor<BR> Z necessifrio no exemplo acima para que as palavras
figuem em linhas separadas.

Os editores mais sofisticados, como por exemploneSijtdacilitam a
entrada dearacteres especiais e geram automaticamente as seqYencias de escap
Se voce estt usando um editor comum, coBloaw de Notdsve ter o cuidado
de digitar corretamente as seqYencias. Alguns browsers simplesmente ignoram
seqYencias que n<o conhecentyas engolem linhas e palavras. Em qualquer
um dos casos ht perda de informas«o. Nunca Z necesstrio digitar seqYencias de
escape se voce tem o0s caracteres no seu teclado e eles fazem parte do conjunt
de caracteres ISIatinl. Todos os browsers hi mags 4 anos entendem
acentos e cedilha sem que seja necesstrio digitar os c—digos.

f indiferente se usamos letras maicesculas ou mincesculas para o0 nome d«
marcador ou seus atributos. Tanto faz <BsaEFY> <body>, <Body> OU <bOdY>;
<a HREF=Oa.htmlO> OU <A href =Oa.htmlO> . Devese tomar cuidado, porZm,
com o contecedios atributos (o valor) que “s vezes precisam vir entre aspas
(quando n<o hi espasos no texto, o contecedo n<o precisa vir entre aspas). O
contecedo Z o valor que Z Oatribu'doO ao atributo (quireisitdo sinal de
O=0). Em alguns casos, principalmente quando se lida com URLs, o formato
maicesculo ou mincesculo faz diferenea e deve ser respeitado.
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Elementos estruturais

A maioria dos elementos HTML segue uma estrutura hierfrquica. Hf uma
estrutura bsica (m’nima) para uma pfgina HTML constru’da de acordo com a
especificas<o que deve ser respeitada para garantir uma compatibilidade com o
maior ncemero de browsers poss'vel. Esta estrutura estf mostrada na figura
abaixo:

<IDOCTYPE HTML Public" -//IETF//D TD HTML 4.0 Transitional//EN" - >
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Descrie<o do documento </TITLE>

Aqui ficam blocos de controle, folha de estilo, fune>es de scripts, informae>es de

indexae<o, atributos que afetam todo o documento, etc.
</HEAD>

<BODY>

Toda a informas<o vis'vel da ptgina vem aqui.

</BODY>
</HTML>
A primeira linhags!DOCTYPE HTML Public * -//IETF//DTD HTML
3.2/[EN"  -- > Z um descritor SGMlque informa adrowsejue ele deve

interpretar o documento de atmrcom a definie<o do HTML vers<«o 4.0, se
poss’vel. Na ausencia da declaras<o acirhevwesero sabert qual a vers<o de
HTML que se estt usaddApesar de recomendado pmtass especificas>es,
este descritor Z pouco usado na pritica e muitosseditpneram.

O elementxHTML>...</HTML> marca o in'cio e o final do documento
HTML. Deve conter duas selstruturas distintas: aabeealhdelimitado por
<HEAD>€e</HEAD>, € ocorpo do docuientte os descritoresoDy>e</BODY>.

1 SGML- Standard GeneralizecaMUp Language
2Na pritica, isso faz pouca diferenea hoje, mas pode ser importante no futuro.
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Elementos do HEAD
O bloco do cabegalho, marcado por <HEAD> e </HEAD> pode conter

informacdes sobre o conteido do documento utilizada para fins de indexacao e

organiza¢ao. Nao contém informagao que sera exibida na pagina.

TITLE

<TITLE> ¢é o unico elemento obrigatério do bloco do cabegalho. Deve
conter o titulo do documento que aparece fora da pagina, na barra de titulo do
browseE o que aparece também nos hotlists bookmarke titulo deve conter

informacdes que descrevam o documento.

<TITLE> HTML e CSS: Introdue <0 </TITLE>

META

<META> ¢ usado para incluir meta-informagdo como palavras-chave,
descricoes, etc. que podem ser usadas por mecanismos de busca, softwares de
pesquisa e catalogacao. A informacdo adicional deve vir nos atributos NAME
(descreve o tipo de meta-informagio, por exemplo KeywoldSCONTENTdescreve
o conteudo da meta-informacdao, por exemplo, uma lista de palavras-chave
separadas por virgula). META também pode ser usada para adicionar novos
cabecalhos HTTP. Isto é feito através do atributo HTTR EQUIV. Neste caso, o
CONTENTdeve conter o conteudo do cabecalho.

<METAHTTP- EQUIV="Set - Cookie " CONTENT%pag=12" >

<META NAME" Keywords " CONTENT=html, css, folhas de estilo, estilo ">
<META NAME" Description " CONTENT=Esta p fgina explica os fundamentos
bifsicos de HTML e folhas de estilo usando a li nguagem CSS. ">

<METAHTTP- EQUIV="Refresh " CONTENT=10;url= pagl3.html ">

LINK

<LINK> ¢ usado para vincular uma pagina a outro recurso. Veremos

exemplos do uso de LINK na se¢ao sobre folhas de estilo.

<LINK REL= " StyleSheet " HREF="../estilos/default.css ">

BASE
<BASE> altera os vinculos de origem e destino da janela, ou seja, a parte
absoluta da URL das imagens e vinculos, especificados com URLs relativas, e a

janela onde o resultado dos vinculos serd mostrada. Por defaylt URL base de
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origemZ o localonde a pgina se encontra no momento em que carrega a
imagem ow usurio clca no ¥nculo protocolo atuaintquina atuad diret—rio
atualou O/ Q. O autor pode alterar a URL base para que a®mhaginks
sejam buscados em outros lugares. detaylta janela atualséri ) Z a
respongvel por receber o resultado doewos O autor pode fazer com que
links abram em tna janela, em novas janelasr{(k ) ou em outras partes da
estrutura de framesdp € _parent ).

<BASEHREF="." TARGET="_self "> <! NBASE default -- >

<BASEHREF=" http://www.a.com/dados/ "> <! NOs links relativos ser <o
procurados em http://www.a.com/dados/ - >

<BASE TARGETZlateral2 "> <! Nlinks abrir <0 najanela lateral2 - >

Elementos de BODY
O bloco marcado pasopyse <sopy> contZm a parte do documento onde
sert colocada a informaque efetivamente sert mostrada e formatada na tela

pelo browser. A maioria dos elementos que apresentaremos nas pfginas a segui
estar<o dentro da estrutura<i®ODY>

2.2. Construe<o de um documento HTML

Antes de iniciar esta se*0 0 instrutor deverieagsuma ferramenta de
desenvolvimento Web que voce podert usar para desenvolver as pfginas. Todos
os elementos desta parte em diante tratam da formatas<o do texto (ou imagens)
da pfgina e devem, portanto, estar presentes no bloco BODY.

Blocos de texto

parigrafos

O descritor <P> abre um partgrafo em HTML. O descritor </P> o fecha.
Tudo o que estt entre <P> e </P> Z tratado como um bloco. Se esse nosso
parfgrafo tiver atributos, eles afetar<o todo o bloco. Escrevendo:

<P>Um parfgrafo</P><P>Outro parfgrafo</ P>

no seu arquivo HTML farf com que apareea no browser:

Um paragrafo
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Outro partgrafo

<P> pode ter atributos. Um deles Z o atributo ALIGN. Se ele n<o for
usado, cada parfgrafo alinha pela esquerda. Ele pode ser usado para fazer «
parfgrafo alinhar patentro ou pela direita, por exemplo:

<P ALIGN=center>Um paritgrafo</P><P ALIGN=right>Outro partgrafo</P>

vai resultar em:

Um parfgrafo

Outro partgrafp

Um outro bloco importante na organizas<o do texto Z o cabeealho. O t'tulo
do documento n<«o aparece pigina. Uma forma de criar um t'tulo Z usando o
descritor <H1>:

<h1>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</h1>

Observe que o texto aparece grande e em negrito.
Assim como <P>, <H1> tambZm suporta o atributo ALIGN, portanto,
podese usdo para colocar o tilo alinhado pelo centro:

<h1 align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</h1>
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AlZm do H1, ht mais 5 n'veis de cabeealho que podem ser usados para
organizar os parfgrafos de uma ptgina em virias see*es. Veja na figura abaixo c
c—digo e o resultadobrowser de textos marcados com H1, H2, H3, H4, H5 e
H6.

& EditPad M= 3 ¥ Cabegalhos - Netscape H=] B3
File Edit Print Elock Convert Options View Help File Edit View Go Communicator Help
He | elalg o o|m vl € @ A 4 2 £
) Back fFoward Reload Home Search  Guide P

feaders il I v J'Bookmalks v,/ Location:|file:///CI/Cursos/CursoWD.fCo j

<!doctype HTHL public "-//IETF//DTD ZM 7 (E] |ntemet (4 Lookup (1§ New&Cool Netcaster

<htrl>

<head> r -

<title>Cabegalhos</title> Cabegalho vael 1 (Hl)

</head>

<body> Cabecalho Nivel 2 (H1)

<hl> Cabegalho Niwel 1 (H1) </hl> ”

<hz> Cabegalho Nivel 2 (H1) </h2> Cabecalho Nivel 3 (HI)

<h3> Cabegalho Nivel 3 (H1) </h3>

<h4> Cabegalho Nivel 4 (H1) </h4> Cabecalho Nivel 4 (H1)

<h5> Cabegalho Nivel 5 (H1) </hS>

<h6> Cabet;alho Nivel 6| (H1) </hé6> | Cabet;alhnNnreIS(Hl)

</body> I—I' Cabesalho Nivd 6 (H1) -

«| | L4 |
| 1423 | | Inset | 347-1 [EditPad -~ /| | %

Controle de fluxo

Os partgrafos sempre tem uma linha em branco sepasatooutros blocos.
Podese quebrar uma linha e ainda assim se manter no mesmo parfgrafo usando
o marcador <BR>. BR queladinha na posis<o onde for colocado:

<p align=center >"Tradi«o0, qualidade e <br>
seguranea s<0 hossas <br> prioridades"</p>

Linhas horizontais podem ser produzidas pelo <HR>. HR Z como BR. N<o
tem marcador final de fechamento. Acontece no lugar ondeawmrnoke ainda
introduz uma quebra de linha antes e depois.:

<h1 align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</h1>
<hr>
<h2 align=center>Una impresa de la famiglia Corleone</h2>
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A linha atravessa toda a largura do browser. Podemos usar o atributo
WIDTH para tornfa menor. WIDTH aceita um ncemero absoluto em pixels ou
uma porcentagem:

<hr width=50%>

Listas

HTML define virias formas de apresentar listas em um documento. Toda
lista Z um bloco que possui um descritor inicial e final e s— pode cortter Oitens
listaO. Os itens de lista tambZm s<o blocos que podem conter texto, parfgrafos
ou ainda outras listas. HTML define tres tipos de listasstas ordenadas
marcadas pelos descritores <OL> e </OL>; as listasrdenadamrcadas por
<UL> e </UL> e as listas de definisraarcadas por <DL> e </DL>. A
especificae<o formal do HTML ainda cita mais dois tipos de lista: MENU e DIR

LansaNosll PialiaiRistoral-Nelscape CE[xll mas oS principais browsers as tratam da
File Edit View Go Communicator Help
B‘E 2 R?d ﬁ,& 2 Gﬁf: =N mesma forma que <UL>.
: acl rorward eloa ome earc uiae rint M M
J'Bookmalks ‘& Location:|ursoWD/CosaNos!ra/index&h!ml LI, NVaS IIStaS UL e OL’ Cada Item da
| 8 memet (4 Lookip (4 NewtCool [3 Netoaster lista Z contido dentro delLl> e
Confira alguns dos nossos pratos mais populares: formata o0s itens com marcadores
* Pizza amoda del Capo (bolinhas pretas). Veja a imagem ao lado
* DPizza di pepperonni J . .
* Pizza siciliana e 0 c—digo abaixo:
- c s <ul>
Noticias da Semana <li> Pizza a moda del Capo </li>
No nosso ristorante, o cliente esta mais seguro! Na sua <II>I. FI:IZZE:I ql _?epperonnl N </li>
ultima wisita, Il Santo Padre o Papa (www.vatican. va) <li> 1zza siciiana <>
ahannann badan an nanean inetalanZan () vamiltada i | <ful>
Al Document: Done =| 52 de &2 2 | 4

Voce tambZm pode criar listas de
n'vel hierfrquiderior. O browser formatart a digita de uma forma diferente
(geralmente endentada e com um marcador diferente). Por exemplo, para fazer a
seguinte lista:
¥ item 1
¥ item 2
item 2.1
1 item 2.2

¥ item 3
usase o seguinte c—digo:
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<ul>
<li>item 1</li>
<li>item 2</li>
<ul>
<li>item 2.1</li>
<li>item 2.2</li>
</ul>
<li>item 3</li>
</ul>

As listas ordenadas s<0 marcadas pelos descri@rese </OL>. Da
mesma forma que nas listas-ordenads, cada item Z contido dentro de
<LI>. Poder'amos numerar as pizzas trocando os UL por OL:

<ol>

<li> Pizza a moda del Capo </li>
<li> Pizza di pepperonni </li>
<li> Pizza siciliana </li>

</ol>

As listas e seus itens podem ter atributos que mudam suasstiasscte
como tipo de marcador, in’cio da contagem (para listas ordenadas), tipo de
numeral, etc.

Finalmente, existem as listas de
R e L — =) Jefinisses. Esse tipo de lista Z usado
9 o A &4 » % < BN quando hi virios t—picos curtos
Back Fowad Reload Home Search Guide Print 9

w&vBookmarks L& Location:|Cursos/CursoWD/CosaNoslra/dl.hlmI Ll acompanhados de uma deflnl.(o mals
Internet (2 Lookup (f NewsCool Netcaster Ionga (em um g|8$r|0, pOI‘ exempIO)

“Teogonia de Hesiodo = . .
E Consiste de tres descritorelL> e
Caos HS. : .
Opadaabsoluto que existia antes do princicio das </DL> que de“mltam tOda a IISta’
e <DT></DT> que marca o termo; e
O deus dos Ceus. <DD></DD> marca a definis<o.
Gaia . . .
A deusa da Terra O exemplo a seguir deixa mais
Cronos L. .
Saturno. Filho da unifo de Gaia com Urano. Deus do Claro 0] mIStZI'IO por tr:ts das IlStas de
fempe | definives. A imagem ao lado foi
_ ______ 4 produzida com os descritores abaixo:
<dl>
<dt> Caos</dt>
<dd> O nada absoluto que existia antes do princ’pio das coisas. </dd>

<dt> Urano </dt>
<dd> O deus dos CZus.</  dd>
<dt> Gaia </dt>
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<dd> A deusa da Terra. </dd>
<dt> Cronos </dt>

<dd> Saturno. Filho da uni< o de

Gaia com Urano. Deus do Tempo. </dd>
</dI>

Mais blocos

Existem alguns descritores HTML cuja funeco Z agrupar um a parte da pfgina
dentro do BODY que tem certas caracter’sticas especiais. As listas UL, OL e DL
s«0 um exemplo. Outros s<o FORM, usadia gefinir formulfrios, TABLE,
usado para definir tabelas, OBJECT, APPLET e EMBED usados para incluir
programas externos dentro da pfgina. Todos esses merecem seees ~ parte. O
restante veremos a seguir, j que s<o0 mais simples.
Com a funeo de dar o desjue
Fie Edt View Go Communicator Help de um bloco de citas<o em um texto,
9 » A 4 » 4£88#| foi criado o descritor <BLOGK

Back Foward Reload Home Search Guide
7| w# Bookmarks A Location: [CosaNostia/index3 himl ] | QUOTE>. Alguns  browsers 0
Y [ intemet G4 Lookup [ NewtCool [B) Netcaster formatavam em itflico, outros em
2ll fonte menor, outros endentavam.

¥ La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante - Netsc... [Hj[=] B3

"Tradig#o, qualidade e

seguranca sio nossas J Hoje, todos os browsers formatam
RS um bloco BLOCKQUOTE
Seja bem vindo a La Cosa Nostra on-line. Nossa endentado e com uma linha em
casa oferece o melhor da cozinha siciliana e do sul :
da Italia. Venha nos wisitar e traga a sua famiglia. branco args e depOIS' Sua funeo
Temos um novo parque de diversdes para distrair acabou sendo a de ublloco de

v

1l hamhini pnemanta eFPne naie e dirertem nn

= Docume = % e @2 2 | | parigrafos endentados

<blockquote>

<p>"Tradie0, qualidade e<br>
seguranea s<o0 nossas<br>
prioridades"</p>
</blockquote>

Blocos prZ-formatados

Vimos que o HTML ignora espaeos, tabulases, Aovas e coisas
parecidas. Se isto for necesstrio, podemos resolver o problema usando o
descritor <pre>. Esse descritor preserva as caracter’sticas do texto previamente
formatado éevaem consideras>es as nodiabas, espacos e tabulae>es:

<pre>
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<p>Ncemero de Assassinatos La Cosa Nostra La Santa Camorra
Janeiro 1 12
Fevereiro 7 12
Mareo 0 6
Abril 3 9
Total 11 39</p>
</pre>
3% La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante - Netscape
File Edit Yiew Go Communicator Help
Biiiiiiiiiiiiia R iiiia paiiiit
[~
Numero de Assassinatos La Cosa Nostra La Santa Camorra
Janeiro 1 12
Fevereiro 7 1z
Hargo u} 6 —
Aoril 3 =)
Total 11 39 J
v
[ | Document; Done =| e Gy AP N 4

Se a largura da tabela passar da largura da ptgina, Z s— ajustar diminuinc
um pouco o ncemero de tabulas>esrouando por espasos que o ajuste fica
perfeito.

Seeses

Podemos decidir criar divis>es na ptgina pelos mais diversos motivos. AtZ
por motivos de estrutura |—gica (mesmo que o resultado n<o apareea visualmente,
pode ser usado por um mecanismo de buscaexatmm). Com folhas de estilo,
podemos atribuir um estilo totalmente diferente a uma se««0 da pfgina, como
mudar fundo, fontes, cores, etc.

O descritor <DIV> Z usado para definir uma nova seso (ou divis<0). Este
descritor n<o faz nada se n<o tiver atdbuUm dos atributos Z ALIGN, que
tem a mesma fune«o que o ALIGN de <P> e <H1> s— que afeta um bloco
inteiro, com todos os descritores que houver dentro. A precedencia ocorre de
dentro para fora. Se houver um <P ALIGN=center> dentro de um <DIV
ALIGN=right>, o alinhamento de <P> prevalece.

Imagens

Jt vimos que uma pigina HTML Z uma mera pfgina de texto. Mesmo com
imagens, ela continuart a ser uma mera pfgina de texto, n<o vai aumentar de
tamanho pois as imagens sempre ficar«o separadas. As imagengaiasaae
hora em que o browser Is a pigina, atravZs de um v'nculo (link) para a sua
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localizas<o atravZs de uma URL. Ela pode estar no mesmo diret—rio que a ptgine
ou em outra parte do mundo. Desde que se informe 0 seu endereeo
corretamente e que a rede psbeja sem comunicae<o, 0 browser localizarf a
imagem e a colocart na ptgina no local onde estiver o descritor <IMG> que a
solicitou.

<IMG> Z como <BR> e <HR> que n« marcam blocos, mas uma
posie<0, por isso n<o tem descritores de fechamento. No castMi&>< 0
atributo SRC Z obrigat—rio pois Z ele quem informa a localizas<o da imagem
atravZs de sua URL. A URL pode ser tanto um endereso absoluto
(http://alguma.coisa/) como um endereeo relativo ~ URL da pr—pria ptgina. Por
exemplo, se a URL p*gina estih#m//blablabla.com/dirdir/pagina.html e a
URL da imagem que a pigina carrega Z http://blablabla.com/dirdir/imagem.gif,
podese simplesmente chamar a imagem pelo endereeo relativo Oimagem.gifO,
usando <IMG SRC=0imagem.gifO> na posie0, relativa acmtedgogla deva
aparecer.

A imagem pode ser alinhada de virias formas em relas<o ao texto. Veja
abaixo alguns exemplos.

<img src="pizza_calabresa.gif" align=middle > e outros...
3% La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante - Netscape M =] B3
File Edit View Go Communicator Help
e 2 A DN 2 £ I & # N
i Back fomwad Reload Home Search Guide  Print Security  Siop
' J'Bookmarks v/ Location:|file:J//CI/Cursos/CursoWD/CosaNostra/index?.html j

align=bottom: align=middle: align=top:

[ | Document: Done = &

Melhor ainda seria se o texto pudesse correr ~ esquerda ou ~ direita da
pizza. E pode! Use ALIGN=left ou ALIGN=right que voce consegue
exatamente este efeito:

<img src="pizza_calabresa.gif" align=left >

}?E La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante - Netscape

File Edit View Go Communicator Help

1 & O A 4 a & % =& 2 E¥leitos reservadeRid@PSF W2-17




Web 2DHTML e CSS

Se a imagem ficar muito grande, podemos +aduzi pouco usando 0s
atributos HEIGHT e WIDTH. AtravZs deles podemos mudar qgeaisqu
dimens>es da imagem ao ser exibida, em pixels. Mas cuidado! A qualidade da
imagem e seu tamanho continuam os mesmos. Carregar uma imagem gigantesc
para depois redus Z desperd’cio assim como ht perda de qualidade ao se
ampliar uma imagem pequena.

Height e width n<«0 servem s— para redimensionar imagens. Usando esses
atributos em todas as suas imagens com as suas dimens»es verdadeiras torna
carregamento da pigina mais ripido. Por que isto? Porque ele n<o vai precisar
calcular as dimens»>es da imagana paber onde colocar o texto. Se n<o houver
height e width ele s— pode mostrar o texto depois de saber o tamanho das
imagens. Para descobrir o tamanho da imagem, use um editor grifico como o
Lview ou PhotoShop. Que tal uma pizza esticada?

<img src="pizza calabresa.gif" align=left height=100 width=20 >

Se voce n<«0 gostou da pizza esticada, use as dimens»>es corretas que S<0
height=137 e width=134 (para o JPEG principal use 599 x 200). Ainda ht alguns
atributos que permitem que se empurre o texto para &figard. Na verdade,
criam uma margem invis'vel ao redor dela. HSPACE e VSPACE,
respectivamente acrescentam margens horizontais e verticais, em pixels, em volt:
da figura.

<img src="pizza calabresa.gif" align=left hspace=10 >

=] = (0O] x|
Arquivo Editar  Pesquisar  Ajuda

<H1>Formatagdo de Caracteres</H1> _:I
<uL>

<LI><B>Negrito</B>, <STRONG>Fortemente Enfatizado</STRONG>

KLI>I>Italico</I>, <EM>Grifado</EM>, <CITE>Citagdo</CITE>,
<DFN>Definig3do</DFN>

<LI>Texto <STRIKE>Riscado</STRIKE>

<LI>Texto <U>Sublinhado</U>

<LI><TT>Maquina de Escrever</TT>, <CODE>Cddigo</CODE>,
<SAMP>Amostra</SAMP>, <KBD>Teclado</KBD>,
<UAR>Varidveis</UAR>

<LI><BIG>Texto Grande</BIG>

<LI><SHMALL>Texto Pequeno</SHMALL>

<LI>Texto <SUB>Sub</SUB>escrito H<SUB>2</SUB>0

<LI>Texto <SUP>Sobre</SUP>scrito E=mc<SUP>2</SUP>

<uL> i
o e[
9] 5 [=] B3
Arquivo Editar  Exibir Irpara Favortos Ajuda

s 7 Q Q@ 6B 5

1 Moltar  Avancar Parar Atualizar Paginai.. Localizar Favoritos  Imprimic F

il

|| Enderego [E:\Cupim_de_Asa\capitulo3\fig3_13.html =] || uinks|

-

Formatacao de Caracteres

+ Negrito, Fortemente Enfatizado
o ltalico, Grifade, Citagde, Definicdo
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Formatagcao de caracteres

Ht virios descritores que tem a fune«o de atribuir um papel a trechos de texto.
Na pritica, este OpapelO se reflete na forma de um destaque diferente. Somen
com folhas de estilo o OpapelO Z aproveitado totalmente.

Os descritores de formatae<o de caracteredivididos em duas partes: os
|—gic(mgueles que tem uma fune«o) ef'sEogaqueles que n<«o tem fune«o
estrutural, s— aparencia). A cenica diferensa entre eles estt no nome: CITE
(l—gico) representa funcimeaie uma citae<o e aparece na telaitghto. |
(f'sico) representa texto em itflico (funcionalmente n«o Z nada), e se apresenta na
tela da mesma forma que CITE. Se voce n«0 estt preocupado com estrutura
tanto faz usar um ou outro. A figura ao lado ilustra virios deles.

Tabelas

Uma desvantagede usar <PRE> Z que ficamos condenados a usar uma fonte
de largura fixa, como Courier. Com tabelas, podemos usar qualquer fonte. AlZm
disso, temos muito mais poder para desenvolver coisas bem mais sofisticadas.

O recurso de tabelas foi introduzido no HTiMcentemente, a partir da
vers«o 3. f um recurso muito poderoso com o qual, com criatividadsgpode
controlar virios aspectos da formatae<o de uma pfgina, como uso de margens,
uso de duas colunas, etc. Os descrikd®BLE> .. </TABLE> marcam o
in’cio e final de uma tabekiTABLE> s— pode conter dois descritateg>
(Table Row), que marca uma linha de tabet@ABTION>, que marca a
legenda da tabela. Cada linha de tabela pode conter uma ou mais cZlulas d¢
dados, marcadas comoD> (Table Data) o&«TH> (Table Header). Todas as
linhas devem ter o mesmo noemero de cZlulas de dados. O exemplo abaixo
mostra a listagem HTML de uma tabela simples:

<p><table border>

<tr> <td> 1,1 </td><td> 1,2 </td><td> 1,3 </td> </tr>
<tr> <td> 2,1 <ftd><td> 2,2 </td><td> 2,3 </t d> </tr>
<tr> <td> 3,1 </td><td> 3,2 </td><td> 3,3 </td> </tr>

</table>
gue resulta na seguinte formatae«o:

1,111,2)1,3
2,1(2,2]2,3
3,1(3,2| 3,3
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Se o atribut®@ORDERJo descritockTABLE> for omitido, a tabela n<o
tert bordas vis'veis.
Exemplo:

<table bor  der>
<tr><th> Ncemero de Assassinatos</th><th>La Cosa Nostra</th><th>La Santa

Camorra</th></tr>

<tr><td> Janeiro </td><td> 1 </td><td> 12</td></tr>
<tr><td> Fevereiro <ftd><td> 7 </td><td> 12</td></tr>
<tr><td> Mareo </td><td> 0 </td><td> 6 </td></tr>
<tr><td >Abril </td><td> 3 </td><td> 9 </td></tr>
<tr><td> Total </td><td> 11</td><td> 39</td></tr>
</table>

A tabela fica melhor alinhada pelo centro. Use <DIV> para fazer isto.

<div align=OcenterO> <table border>

()

</table> </div>

i% La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante - Netscape Observe q ue, por

File Edit View Go Communicator Help

T @ 2 3 & 2 £ 3 & & defayltos dados decTH>
Bacf Foward  Reload 'Homé Search Guide  Print Secu.lity Stop i S<0 a“nhadOS pe|0 CentI‘O,
.Qf Bookmarks A% Locatlon:Ihle://a’CIe’Cursos/CufsoWDfCosaNostraf"mdeﬂ1.htm| 3

enquanto que os dados de

a CUosa Nostra™ e no estabelecimento do nosso desonesto concorrente :I

La SactaCamorra <TD> s« alinhados com a
lNﬁmero de Assassinatos ‘La Cosa Nostra ‘La Santa Camorra margem esquerda. Tudo isto
aneiro L 12 e muito mais podem ser
IF EVErEro ‘7 ‘ 12 .

Margo o 6 J alterados usando atributos
[Abril 3 9 como ALIGN, VALIGN
Total 1 39 : :

(alinhamento  vertical) e

<l muitos outros, que
| | Document: Done

aumentam a cada nova
vers<o do HTML. Consulte o guia de referencia no apendice e experimente com
outros atributos de tabela.

Tabelas tendem a ficar muito complexas, principalmente quando usadas
umas dentro das outras, o que Z bastante comum no HTML. f importante
entender coméuncionam as tabelas mas o ideal ZasrgtravZs de programas
como oFrontPagEs vezes Z necesstrio fazer pequenas alteras>es por causa de
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difereneas entre browsers e saber identificar as cZlulas de uma tabela no c—digo
essencial.

V’'nculos
A sintaxebisica para criar um link Z a seguinte:

<A HREF=OURLO>Texto em destaque na ptgina</A>

f s— isto. A pfgina agora aponta para a outra. Clique no v'nculo e veja o
gue acontece.

Elementos de estilo (deprecados no HTML 4.0)

N« precisamos ficar satisfeitos confundo cinza, letras pretas e links azuis.
Podemos mudar todas as cores.

Os atributos podem ser mudados atravZs do descritor <BODY>. Virios
atributos permitem definir uma imagem de papel de parede, uma cor de fundo,
cor para todo o texto e links. Asesis<0 informadas usando ou um c—digo
RGB em hexadecimal ou um nome padronizado. Hf uma tabela de cores no
apendice desta apostila e outra, mais detalhada no livro que a acompanha.

Para mudar a cor de fundo, utilizamos o atributo BGCOLOR.

<body bgcolor="w hite" text="green" link="red" vlink="black" >

Usamos nomes de cores. Se quisZssemos usar uma cor diferente das 1¢
cores daquela tabela bisica (veja apendice), precisaramos usar c—digo
hexadecimais. Os c—digos s« um conjunto de 6 algarismos hexadecimais
precedidos de um O#0. RedgatravZs deles, obter mais de 200 cores diferentes.

O papel de parede Z uma imagem que Z repetida virias vezes no fundo.
Podese usar qualquer imagem mas ela n<«o deve atrapalhar a leitura do texto.
Deve ser informada a URL cdetp ou relativa:

<body background="fundo.jpg"
bgcolor="white" text="green" link="red" vlink="black">

< @2 A D . £ IS & @

© Back oo Rebad Home Search Guide  Prnt  Secuity oo
7| " Bookmarks . Location: [fle:/7/Cl/Cursos/CursowD /CosaNostia/index1 il ~

Una impresa de la famiglia Corleone
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Cores de texto individuais, fontes e tamanhos podem ser alterados com um
descritor chamado <FONT>, que pode receber tres atributos: SIZE, que
informa o tamanho (variando de 1 a 7 ou3da +3); FONT, que informa o
nome exato de uma fonte ou uma lista delas separadas por v'rgula; e COLOR,
gue informa uma cor em c—digo hexadecimal ou pelo nome, da mesma forma
como Z feito em BODY. FONT Z totalmentspdinstvel se utiliza folhas de
estilo, mas, como muitos browsers n<o suportam ainda folhas de estilo, ainda s<o
usados para garantir uma aparencia melhor “s pfginas Web. N« entraremos
muito em detalhes sobre este descritor, jt que este tipo de altenatso Z
facilmente realizada atravZs de
editores, COMoO O FrontPage. 3% La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante - Netscape M= B3

File it “iew Go Communicator Help

[~
Confira alguns dos nossos pratos mais
. populares:
2.3. Formulfrios
» Pizza a moda del Capo -
e Dizza di pepperonni

Os componentes de formulfrio s<o

¢ Pizza siciliana

o
«| | »

[ |Document: Done =l Cde AP 2|

campos de entrada de dados dentrt

de um bloco HTML, como bot>es,

caixas de sele«0, caixas de texto e
botes de OrtdioO. Eles s« a principakfae entrada de dados dispon’vel no
HTML.

Os elementos de formulfrio s<0 apenas Ww&uUT>, <SELECT> €
<TEXTAREA3 mas produzem 12 efeitos diferentes. Todos devem ser usados dentro
de um blocerorwm>.

O objetivo deste cap’tulo Z apresentar essesiteierde HTML que s<o
essenciais no desenvolvimento de aplicas>es Web usando CGI. N<o se trata de
um texto detalhado sobre o assunto mas um pequeno guia de referencia.

Elemento <FORM>
O elementarormM>Z 0 mais importante dos elementos de formultrio.fiEle de

0 OblocoO de formultrio que deve ser atrelado a um programa no servidor. A sua
sintaxe estt mostrada abaixo:

<FORM
ACTION="url para onde sert enviado o formulfrio"
METHOD="mZtodo HTTP (pode ser GET ou POST)"
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ENCTYPE="formato de codificas<o"

TARGET="janela alvo de exibis<o da resposta do formultrio"
>

... corpo do formulfrio ...
</FORM>

A sintaxe do elementorvelemento contZm no m’nimo dois atributos, para uso
com CGI e demais aplicas>es de servigtonon, que indica a URL deqgrama CGil
que irf processar o contecedo do formulfrreopque irt indicar o mZtodo de
requisie<o HTTP que serf usado na transferencia de informae>es. Os outros elementos
gue s<o usados dentro do bleeorm; sempre tsm como atributo obrigat—rio um
camponAMEque identifica a varitvel que irt armazenar um valor fornecido pelo
usuzrio/visitante da ptgina Web. Os dados s<o sempre passados ao servidor atravZs de
paresiome=valor , interligados pelo caractez® nde o OnomeO Z o identificador da
varidvel usado pelo programa CGI e o valor do atriputedo componente de
formulZrio:

Eis um exemplo de uso <fRrMs

<FORM ACTION="http://www.acme.com/cgi - bin/pedido.pl* METHOD="POST">
<P>Seu Nome: <INPUT TYPE="text" NAME="nome">
<P>Seu endereeo: < INPUT TYPE="text" NAME="endereco">
(-.2)
</FORM>

Este bloco de formultrio terf seus valores de entrada processados pelo programa
http://www.acme.com/cgi - bin/pedido.pl  , que serf requisitado pelo browser usando
0 mZtodcrosT Na tela aparecer«o dois camg@sexto. Suponha que o usuirio digite
como nome 0Jo<o Lob«O e como endereso ORua Dois, 20. Os dados ser<o enviados
para o programa CGIl em uma string, contendo:
nome=Jo%E30+Lob%E30&endereco=Rua+D0is%22+2
f fune<o do programa CGl, extrair as informas>eseegiais dessa string.
A hierarquia deomponentes (elementos HTML) da interface de formulfrios Z a
seguinte:

<form>...</form>
|__ <input>
|__ <select>...</select>
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| |__ <option>...</option>
|__ <textarea>...</textarea>
Os elementos<input> S<0 dez, diferenciados pelo seu atributo type, e se
apresentam na tela do browser de forma bastante diferente. O elemento
representa uma caixa de selee<o com uma ou mais ope>es contidas entre 0s
descritoresoption> € </option> . <tex tarea> representa uma caixa de texto.
Maiores detalhes sobre cada componente s<o0 apresentados nas see>es a seguir.

Elemento <INPUT>

O elementainpuT> Z usado para construir bot>es, caixas de texto, botes
de ridio, caixas de checagem e para armazeheeiyvarvis'veis. O que
distingue um objeto do outro Z o seu atribtia A sintaxe geral dewuTs Z:

<input atributos >

onde os atributos podem ser diferentes, dependendo do valor do tgisibuto

gue pode ter os valores:
I type=text

I type=password
I type =radio

I type=checkbox
I type=submit

I type=reset

I type=hidden

I type=image

! type=file

Botes (TYPE=BUTTON, SUBMIT ou RESET)

Os botres s« criados com o0s atribut@s=button , type=reset €
type=submit . A sua sintaxe bisica Z:

<INPUT TYPE="button" VALUE="r—tulodob ot«o" > ou
<INPUT TYPE="submit" VALUE="r—tulo do bot<0" > ou
<INPUT TYPE="reset" VALUE="r—tulo do bot«0" >
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Os botes do tipsuBMIT eRESETreagem a eventos. O bot«o do BoTON
nada faz. Serve apenas se for programado em JavaScript ou VB8pdparAD
bot<«o susMIT, 0 usuirio envia os dados do formulfrio ao programa no servidor
indicado pelo atributecTiON

Button
de<FORM> A0 apertareser,
o usuirio reinicializa o d <input type=button>

formulirio COM Seus valores Apertar |<input type=button value="Apertar":>

iniciais. Submit
O atributovAaLUE

Submit Query | <input type=subnmit>
permite alterar o texto que Envir |

<input type=submit value="Enviar":>

gparece dentro do bot<o. Em

bot>esSRESETE SUBMIT, VALUE Reset
pOSSUi um ValajefaUIEm Reset | <input type=reset>
ObjetOSButtono defauh}ara Limpar |<input type=reset value="Limpar">

VALUEZ um string vazio,

portanto, a menos que este atributo seja definido, o bot«o aparecerf vazio. A figura ao
lado mostra a aparencia dmg>es em um browsétetscape Navigatdando em

Windows95 com e sem 0 atributaLuE

Campos de texto de uma linha (TYPE=TEXT ou PASSWORD)
Campos de texto de uma cenica linha s<o definidos pelos compmrerntes

gue possuem atributogre com 0s valesPAsswORDU TEXT. Eles tem a mesma
aparencia, mas o texto dos obj&asswongo Z exibido na tela. A sintaxe de um
elementaext em HTML Z a seguinte:

<INPUT TYPE="text"
NAME="nome_do_campo_de_texto"

VALUE="texto inicial do campo de te xtos"
SIZE="ncemero de caracteres vis'veis"
MAXLENGTH="ncemero miximo de caracteres permitido" >

Todos os atributos, exceto o atribuitee s<o opcionais. Sz n<o for
definido, a caixa de texto terf 20 caracteres de largura.eESeTHn<0 for definido,

I <input type=text>

)
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n<o havert limite para o ncemero de caracteres digitado no campo de textos. A figura
abaixo ilustra a aparencia de componeate=m um browsddetscape 4dilando
emWindows 95.

O elemento do tippassworZ criado da mesma forma, mas om atributo

TYPEdiferente:

<INPUT TYPE="password" ...>

Os caracteres do texto digitado em componexge®/ORD<0 aparecem na tela,

I*##** <input type=password maxlength=8>

I <input type=password size=10>

como mostrado na figura abaixo (Windows95):

Campos ocultos (TYPE=HIDDEN)

O componente do tipeippen Z um campo de eatla de dados invis'vel, que o
usuirio da ptgina n<o tem acesso. Serve parargeamagasse informas>es

ao servidor, ocultangs no c—digo HTML da p*gina. f bastante cetil na
transferencia de informaes>es entre formulfrios distribu’dos em maisade um
pitgina. Sua sintaxe Z a seguinte:

<INPUT TYPE="hidden"
NAME="nome_do_campo_oculto"
VALUE="valor armazenado" >

Os atributosiamee VALUE S<O obrigat—rios.

Bot>es de ridio (TYPE=RADIO)

O componente do tipeabio representa um dispositivoaddrada booleano cuja
informae<o relevante consiste em saber se uma ope<«o foi selecionada ou n<o.
Bot>es de radio s<o0 organizados em grupos de descritores com 0 mesmo nome
(atributonamg. Cada componente aparece na tela como um bot« ou caixa de
dois estdos:ligadou desligaddentro de um grupo de componentes (todos com

0 mesmatributonamg, somente um deles podert estar ligado ao mesmo tempo.
A sintaxe de um componerimio em HTML Z a seguinte:

<INPUT TYPE="radio"
VALUE="valor (o valor que sert enviado ao servidor)"
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CHECKED <! -- previamente marcado - >
> R—tulo do componente

A figura abaixo mostra dois grupos de botes de ridio (em um browser
Netscapedando enWindows®50bserve que os atributesvedistinguem um
grupo dooutro. O atributacHeckeondica um bot«o previamente ligado mas que

GRUPO I

© pela manhi <input type=radio name=turno value="Manhi&"> pela manha

" atarde <input type=radio name=turno value="Tarde"> a tarde

* 3 noite <input type=radio name=turno wvalue="Noite" checked> a noite
GRUPO II

¢ Masculino <input type=radio name=sexo value="N"> Masculino

* Feminino <input type=radio name=sexo value="F"> Feminino

pode ser desligado pelo usuztrio ao clicar em outro bot<o.

Caixas de checagem (TYPE=CHECKBOX)
Cada elementanpPuT> do tipoCHECKBOXaparece na tela como um bot<o ou
caixa que pode assunhis estadoBgadou desligadoiferentemente dos
componenterADIO, virios componentesieckBoxie um mesmo grupo podem estar
ligados ao mesmo tempo, n<o havendo, portanto, necessidade de organizar tais objetos
em um grupo. A sintaxe de um elementaksoxem HTML Z praticamente identica
" deRrADIO, mudando apenas o valor do atribuie

<INPUT TYPE="checkbox" ...
VALUE="valor (o valor que sert enviado ao servidor)"
CHECKED <! -- previamente marcado - >

> R—tulo do componente

A figura abaixo mostra um grupo de caixas de checagem (em um\@izagpe
rodando enWindows9® atributocHeckeondica um bot«o previamente ligado mas
gue pode ser desligado pelo usufrio ao clicar em outro bot<o.

v Cafe <input type=checkbox name=refeicoes wvalue="Café" checked> Cafeé
0C0 <input type=checkbox name=refeicoes wvalue= rmogo> 0

™ Almogo <i heckb fei lue="Almogo"> Almog

¥ Jantar <input type=checkbox name=refeicoes wvalue="Jantar"> Jantar
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Elemento <TEXTAREA>

O elementaTEXTAREA>Z um bloco (possui descritor inicial e final) e define uma
trea onde se pode ler ou digitar texto em virias linhas. A sintaxe para criar um
elementaTEXTAREA>em HTML Z a seguinte. Os atributos em negrito s<o
obrigat—rios:

<TEXTAREA
ROWS="ncemer o de linhas vis'veis"
COLS="ncemero de colunas vis'veis"
NAME="nome_do_campo_de_texto"
ONBLUR="handlerText"
ONFOCUS="handlerText"
ONCHANGE="handlerText"
ONSELECT="handlerText" >

Texto inicial
</TEXTAREA>

'ssa a pagina HTML. ;l
ligitado pelo usuaric

.ssa a pagina HTHL. <textarea rows=3 cols=20></textarea>
v

N

Texto inicial _:J

<textarea rows=3 cols=20>Texto inicial</textarea>

4 v

A figura abaixo mostra pagiencia de COmponNenteEXTAREAS

Elemento <SELECT> e <OPTION>
Caixas e listas de seles<o como ~~

Domingo ,I <select name=umdia>

mostradas nas figuras ao lado s 5, SeBEien Yaluaepes Demagechonsione
<option value="3">Segunda</option>
criadas com o elemento HTML [z59unda <option value="T">Terga</option>
Terca <option value="Q">Quarta</option>
<SELECT> ESte Componente N<O Ointe <option walue="I">Quinta</option>
~ . <option wvalue="X">Sexta</option>
contZm texto mas consiste d 22?:;0 <option value="B">Sdbado</option>
. </select>
V:trlas Op.)es’ representadas pe <select name=variosdias size=4 multiple:-
<option wvalue="D">Domingo</option>
elemento <OPTION>1 que pOde Dorminoo & <option value="3":>Segunda</option>
conter texto com ope>es. Sagunds DDl Ay

<option value="Q":>Quarta</option>

<option wvalue="I">Quinta</option>

<option wvalue="X">Sexta</option>

<option value="B":>3dbado</option>
</select>

Os componentessELECT>

podem ter uma aparencia e
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comportamento diferente dependendo se possuem ou n<o 0s ardguens
MULTIPLE. A figura ao lado ilustra o efeito desses atributos, transformarcioxama
de seles<o em uma lista que permite seles«<o de meeltiplas ope>es. A sintaxe de um

elemento HTMIL«seLECT> estf mostrada abaixo:

<SELECT
NAME="nome_do_componente"
SIZE="ncemero de ope>es vis'veis"
MULTIPLE <! -- Suporta seles<o meeltipla - >
>

<OPTION ...> Ope«0 1 </OPTION>

<OPTION ...> Ope«0 n </OPTION>
</SELECT>
Todos os atributos s« opcionais. A existencia do atribute Z
obrigat—ria em formulirios que ter<o dados enviados ao servidor. Os elementos
<OPTION>tem a ®guinte sintaxe:

<OPTION
VALUE="Valor da op0"
SELECTED >
Texto descrevendo a ops<0
</OPTION>
O atributovaLue Z opcional. Se os dados forem enviados ao servidor, 0
texto contido entreopTion> € </oPTION> Z enviado somente se um atributo

VALUE N« tiver sido definido.

2.4. Folhas de estilo

Uma folha de estilos Z ujunto de regras que informa a um programa,
responsivel pela formatas<o de um documento, como organizar a pfgina, como
posicionar e expor o texto e, dependendo de onde Z apticamlarganizar
uma cole««o de documentos.

A maior parte dos programas de editoras<o eletr™nica e processadores de texto
modernos trabalham com folhas de estilos. O processo consiste em definir um
r—tulo (nome do estilo) para um determinado parfgrafegueda alterar os
seus atributos. Todo parfgrafo que for rotulado com aquele estilo passart a exibir
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as caracter’sticas definidas anteriormente. Qualquer alteras<o nos atributos de um
estilo afetart todos os partgrafos que estiverem rotulados com ele.

Esta descri<0, que se aplica a estilos em processadores de texto e
programas de editoras<o eletr™nica, tambZm vale para a Web. Na Web, os
OpartgrafosO s<«o blocos marcados por descritores HTML como <H1>, <P>,
etc. Para fazer com que todos os blocos de teatoadns com <H1> em um
documento sejam exibidos em tamanho de 48 pontos, basta definir a regra:

H1 {font - size: 48pt}
dentro de uma Ofolha de estilosO aplicada ao documento.

A folha de estilos pode ser um arquivo de textos qualquéatiBD com
a exten® O.cssO. Para vindald uma ptgina HTML, esta deve ter o seguinte
marcador dentro do seu bloco <HEAD> ... </[HEAD>:

<LINK REL="stylesheet" HREF="url_do_arquivo.css">

O restante deste artigo tratarf dos fundamentos da tecnologia de folhas de
estilos apttveis ao HTML, chamada de Cascading Style Sheets (folhas de estilo
em cascata), mostrando como estabelecer as regras de estilo para um bloco di
texto, uma ptgina ou todo um site. See>es espec’ficas abordar«o cores, imagens,
tipologia e posicionamentot&gexto n«o Z exaustivo. Omitimos propriedades e
recursos n<o suportados nos browsers e nos limitados “queles recursos que
constam da especificas<o (n<o inclu'mos recursos proprietfrios). Para uma
abordagem mais completa, consulte a documentas«o oftcialV3LC:
http://www.w3.org/Style/.

Para que servem as folhas de estilo

1. Separar apresentas<o da e€lorurigto Z poss'vel voltar a suportar
browsers antigos que antes estavam condenados por n«o conseguirem ler a
informae<o sem perdas. Com a informad@da armazenada no HTML
(estrutura), a apresentas<o (estilo) seria uma camada a mais, alterando a
disposie<o do texto, cores, etc. mas sem afetar a estrutura essencial da
informas<o. Isto permite que uma ptgina tenha virios estilos e use scripts para
decdir qual carregar (em funeo do browser e da plataforma). Isto Z muito
menos trabalho que fazer uma pigina para cada browser e plataforma, pois a
atualiza=<o Z feita apenas no HTML. TambZm, com isso, Z poss’vel ter uma folha
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de estilos especial somente papress<o, onde haveria informae>es de quebra
de piginas, etc. (este recurso n<«o faz parte da vers<o 1 do CSS).

2. Controle absoluto da aparencia dg pdgmnaue n« se tem com o
HTML. Podese usar tabelas, GIFs invis'veis de um pixel e mais zimaalce
OmacetesO mas n<o se consegue fazer o texto fluir suavemente em volta de um
imagem irregular, por exemplo. AlZm do mais, quanto mais sofisticada a tZcnica,
mais dif'cil Z de codificar e mais OsujoO fica o c—digo, 0 que o torna mais sujeito
erros.Com CSS, podse colocar uma imagem gqualqudugar da pfgina (atZ
fora dela), usando tZcnicas de posicionamento absoluto ou relatise Pode
escolher a posie<o exata da imagelmadkgrouadazela combinar com algo no
foregrounls dimens>es e pess s«0 exatas e dadas em unidades conhecidas
no mundo da tipografia como pixels, pontos, paicas, mi’metros.

3. Ptmas mais le@wsn folhas de estilo Z poss’vel criar muitas pfginas com
um layout sofisticado que antes s— era poss’vel usando ietagdoGias
como Flash ou applets Java. Estas pfginas eram sempre mais pesadas, poi
precisavam carregar imagens, componentes, programas. Com CSS Z poss've
definir texto de qualquer tamanho, posidiompor cima de outros objetos, ao
lado ou por cima dexto e conseguir efeitos sofisticados a um custo (banda de
rede) baixo. f poss’vel ainda importar fontes (que o usuirio talvez n<o tenha).

4. Manutene«o de um granddgmsdefolha de estilos serve para toda uma
cole««o de pfginas, podendo ser usadadaaram estilo consistente a todo o
site. Sendo aplicada em separado da informae<o e estrutura, n<o precisart ser
atualizada todas as vezes em que a informaso for mudada. A ptgina pode ser
atualizada em um editor HTML ou gerador de HTML simples, seaoseder
cor ou alinhamento, e ser formatada na hora em que for carregada pelo browser.
f poss'vel tambZm fazer o contrfrio: mudar o estilo sem alterar a informas«o,
como ter uma pigina que sempre carrega com um estilo diferente.

O uso das folhas de estilepdnde da boa estrutura do HTML. A
linguagem CSS (Z uma linguagem declarativa) trabalha com os elementos
tratandeos como OobjetosO. Cada parigrafo <P>, cada <H1>, cada <IMG> Z
um objeto. Objetos podem ser agrupados de virias formas. A cada objeto ou
grupode objetos podem ser atribu’'despriedades de dsfilndas emegra$’or
exemplo, considere a seguinte regra: Otodo objeto P da classe OeditorialO sert ¢
terf tamanho de 12 pontos, espasamento duplo, alinhamento pela direita e usar¥

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservadeRidZD9SF W2-31



Web 2DHTML e CSS

a fam’liade fontes Arial, ou, se esta n<o existir, Helvetica, ou ent<o a fonte sem
serifa default do sistemaO. CSS Z linguagem interpretada e armazenad:
geralmente em um arquivo de texto. Um arquivo CSS com apenas a regra acime
conteria o texto:

P.editorial {color: 0000ff;
font - size: 12pt;
line - height: 24pt;
text - align: right;
font - family: arial, helvetica, sans - serif}

Se a folha de estilos acima for aplicada a uma ptgina que possua partgrafo:
<P> rotulados com o nome OeditorialO (atributdSH=kditorialO), eles ser«o
formatados de acordo com as propriedades especifidadas, se o browser suportai
CSS. Se o0 browser n<«o suportar CSS, a estrutura serf mantida (embora a
aparencia n<0 seja a ideal) e o usufrio conseguirf ter acesso ~ informas<o
estuturada, mesmo em um meio de visualiza+*<o mais limitado.

Quando se usa CSS, s<«0 poucas as modificas>es necessirias no HTML.
N<0 s<0 necessfrios novos descritores ou extensses. No exemplo acima, teremos
qgue incluir apenas um atributo a mais (o atributo £LA& HTML 4)
classificando os partgrafos que fazem parte do nosso Oeditorial® (partgrafos q
tem uma fune<o diferente dos demais).

A grande vantagem das folhas de estilo Z a preservas«o da estrutura do
HTML e um controle muito melhor do autor sobreaaaparencia na tela do
usuitrio final. Uma pfgina dever} aparecer da melhor forma poss’vel tanto num
PowerPC sofisticado como naquele IBM PCXT 4.77MHz rodando o Lynx for
DOS. O primeiro utilizart todos os recursos grificos determinados pelas folhas
de estd. O segundo as ignorarf, mas preservarf a estrutura e a informae<o
essencial.

Regras Bifsicas

Regras, declaras>es e seletores

A estrutura dos estilos Z bastante simples. Consiste de umadgtasde
Cada regra possui um bloco, entre chaves ({ e ¥imdeou maisleclaras>es
aplictveis a um ou mailetorddm seletor Z algo no qual psdeaplicar um
estilo. Pode ser um descritor HTML, uma hierarquia de descritores ou um
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atributo que identifigue um grupo de descritores. Uma folha de estilos consiste
de uma ou mais linhas de regras, da forma:

seletores { declarases }

As regras podem estar dentro de um arquivo de texto (ISO Latinl ou
ASCII 8bit) com extens«o O.cssO ou embutidas em um arquivo HTML (as virias
maneiras de aplicar estilos a um arquiMLHSer<o vistas na se«<o seguinte).

Um exemplo de uma folha de estilos com apenas uma regra foi mostrada na
see<0 anterior:

H1 {font - size: 48pt}

Nesta regra, H1 Zseletar {font-size: 48pt} Z o bloco da declaraso, que
estabelece um tamanho de fonteop(p fontsize) para todos os objetos
(partgrafos) marcados com <H1>.

Asdeclara»®® feitas usando a sintaxe:

propriedade: valor

Observe que se usa domtos () e n<«o igual=f para aplicar um valor a uma
propriedade. Pode haver mais de uma decldeaestilo para um seletor. Isto

pode ser feito em outro bloco. Cada linha acrescenta ou sobrep>e declarae>es
feitas em linhas anteriores:

H1{ font -size: 24pt}
H1{ color: blue}
H1{ font -size: 18pt}
No trecho acima, o texto marcado com <H1> aeu} e tert tamanho de
18pt porque a regra H1 { fesize: 18pt } ocorreu depois da regra H1 {-font
size: 24pt }.

Mceltiplas declaras>es e seletores
Virias declaras>es de estilo podem ser aplicadas de uma vez a um seletor.
As declaras>es, ent<o, precisan separadas por porga’rgula ) :

H1 {font - size: 18pt; color: blue }
BODY { background : navy; color : white }

Os espacos em branco (espacos, Rlvags e tabulae>es) s<o ignorados
pelo browser na hora de interpretar uma folha de estilos e podsaugss para
melhorar a sua legibilidade. As duas linhas acima ficariam mais leg’veis da forma:
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BODY {background : navy;
color : white }
H1 {color: blue;
font - size: 18 pt;
font - family: Arial }
Uma declaras<o s— termina com uma-fanzwesy() ou com um ponte-
v'rgula (). Dependendo da propriedade, esta pode ter virios valores separados

por v'rgulas ou valores compostos com as palavras separadas por espaos:

P { font: 12pt "Times New Roman" bold }
H2{ font -family: Arial, Helvet ica, Sans - serif }

As aspas devem ser usadas quando uma palavra que tem espaeos precisa
ser usada. No exemplo acima, o nome OTimes New RomanO deveria ser tratadt
como o nome de uma fonte distinta, e n<o como tres valores, 0 que ocorreria se
as aspas n«otesgessem presentes.

Assim como um seletor pode ter virias propriedades definidas para ele, um
mesmo conjunto de propriedades pode ser aplicada a um grupo de seletores,
separandos com v'rgulas:

H1, H2, H3 { color: blue;
font - size: 18pt;
font - family: Arial, Helvetica, Sans - serif }

As declaras>es de estilo podem ser aplicadas em quase qualquer descritor
HTML B no mundo perfeito! Na prftica, muitos browsers ainda tem problemas
de compatibilidade, e n« implementam a especificas<@, ¢cEDO veremos
adiante.

Ao utilizar folhas de estilo, desee respeitar os elementos HTML que
possuem descritores finais freqYentemente ignorados, como </P>, </LI>, etc.

A falta do </P> pode causar o OvazamentoO das declaras>es de estilo para fora
do pargrafo.

Comenttrios e instrue>es

AlZm das regras, um arquivo CSS pode ter ainda comenttrios e instrus>es
(precedidas d@. No CSS1 apenas uma instrueo Z definida: @import. Ela Z
usada para que uma folha de estilos possa importar estilos de outroS$quivo C
atravZs de uma URL. Os estilos importados sempre tsm menos precedencia que
os locais (ou seja, os locais podem sobrepor os importados). A sintaxe da
instrue<o @import Z:
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@import url(url_da_folha_de_estilos)

N<«o deve haver outras estruturas (a n«o seenttrios) na linha onde ht
uma instrue<o. Exemplos do uso de @import:

@import url(../basico.css)
@import url(http://longe.com/estilos/basico.css)

Podese inserir trechos que ser<o ignorados pelo browser ao interpretar
folhas de estilo usando blocos deertfirio. Comenttrios em folhas de estilos
S<0 iguais a comenttrios em C: entre /* e */:

/* este texto Z ignorado atZ que seja encontrado
um asterisco seguido por uma barra */

Valores

Os valores que s<o aplicados “s propriedades tsm uma sintaxe gde depe
da propriedade que os usa. Propriedades que envolvem tamanho (tamanho de
fontes, espacamento, etc.) geralmente recebem valores que consistem de um
neemero e uma unidade ou porcentagem. O sinal de porcentagem ou unidade
deve estar junto ao ncemero cooreggnte sem espacos. Ou seja, -deve
escrevetont -size: 24pt €Nn<Ofont -size: 24pt .

Cores e arquivos externos podem requerer uma fune<o para serem definidos. S<o

duas as fune>es (ou procedimentos) do G§&JL:, que constr—i uma cale
gue retana um v’nculo para uma imagem ou arquivo CSS (usada em instrue>es
@import ).

Ht quatro maneiras diferentes de especificar cores em CSS: usando o nome
do sistema (red, yellow, blue, black, lightGray), usando seu c—digo RGB
hexadecimal (ff0000, ffff00, 00Q@#adfc, 80a7a7) ou usando a furms@ .

A fune«o rgb() requer tres argumentos que representam a intensidade dos
componentes vermelho (R), verde (G) e azul (B) de uma cor em forma de luz
(n<o opaca). A intensidade pode ser expressa em valores mifmsnino) a

255 (mfximo) ou em valores fraciontrios de 0% a 100%. As instrue>es abaixo

definem a mesma cor para um partgrafo:
P {color: red}
P {color: ff0000}
P {color: rgb(100%, 0%, 0%)}
P {color: rgh(255, 0, 0)}
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N<o deve haver espaso entre o0 ObObde ogabrgparenteses.

A funeco URL pode ser usada em propriedades que requerem arquivos (no
caso, imagens) como valores. Ela recebe um argumento apenas com a URL
(relativa ou absoluta) da imagem:

P {background - image: url(../imagens/tijolos.gif)}
P {backgr ound-image: url(http://longe.com/imagens/pedras.png)}

Herancga

Os estilos OherdamO propriedades de virias maneiras. Uma das formas .
atravZs da pr—pria hierarqua do HTML. Se voce declara propriedades para
BODY, todos os descritores ser<o afetados a n<ajsertenham as suas
propriedades redefinidas dentro de um novo bloco de declaras>es CSS. Se um
<I> estf dentro de um <P> e todos os <P> s«0 declarados como tendo a cor
vermelha, o <I> tambZm sert vermelho a menos que haja um bloco, posterior
“quela declareae, redefinindo as propriedades de <I>, por exemplo:

P {font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }
| {color: black }

Faria com que o texto OseletorO, no texto a seguir permanecesse preto:

<P>Um <I>seletor</I> Z algo no qual pode - se aplicar u m estilo.</P>

Se voce definir atributos para os descritores <BODY> ou <HTML>, toda
a pfgina sert afetada. No exemplo a seguir, uma cor de texto defB@RYpara
sert usada para colorir todo o texto do documento, a n« ser que sejam
sobrepostos por umagra subseqYente:

BODY {color: navy }
H1, H2 {color: yellow }

Os blocos acima far<o com que todo o texto seja azul marinho, exceto aquele
marcado corill ouH2, que serf amarelo.

Os browsers comerciais tem problemas principalmente com a aplicas<o de
estile em BODY, portanto, freqYentemente Z preciso mexer nas declaras>es de
estilo, acrescentando propriedades redundantes pardoadap¢hlidade. No
site do W3C (http://www.w3.0rg) ht links para documentos que analisam essas
difereneas entre browsers. i@ sttp://www.w3.0rg/Sty-e/CSS/Test/ Z uma
plataforma de testes que pode ser usada para verificar se um browser suporta ot
n<o determinada propriedade.
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Descritores HTML especiais

Dois descritores HTML tem import%oncia fundamental em CSS. Eles s<o
descritoes estruturais puros que n<o definem apresentas«o espec’fica na folha de
estilos nativa do browser. Com CSS Z poss'vel definir propriedades de
apresentas<o para esses descritores. Eles s<o0 DIV e SPAN.

<SPAN> Z um descritor que deve ser usado dentro deshite texto
apenas. f chamado de descritoflieha, j¥ que n<o quebra a linha antes ou
depois. Ele se assemelha a descritores como <B>, <I>, <SMALL>, <A
HREF> e <SUP> que servem para formatar texto dentro de partgrafos, cZlulas
de tabela, etc.

<DIV> Z umdescritor que define um bloco ou seso da ptgina. Pode ser
usado para dividir a ptgina em seees (e subsee>es no Internet Explorer) e
permitir que sejam aplicados estilos espec’ficos a essas seees. Descritores de
bloco s«0 <P>, <H1>, <TABLE>, etc. <DIV>define um bloco sem fune<o ou
aparencia definida. A fune«o e aparencia serf determinada em CSS.

Como incluir estilos em uma ptgina

Ht tres formas de aplicar uma folha de estilos a uma ptgina Web. Estas
formas ir<o determinar a abrangencia dos estiloketas@um trecho limitado
de uma pfgina, se a toda a p*gina, ou se ir«o afetar todo um site.

A primeira forma, mais abrangente, Z a vinculas<o a um arquivo CSS. Isto Z
feito ligando a pfgina HTML a um arquivo de folha de estilo, usando do
descritor <LINK>). Este mZtodpermite que meceltiplas ptginas ou um site inteiro u:
a mesma folha de.estilos

Para fazer um v'nculo ©~ uma folha de estilos externasedeviar um
arquivo de texto contendo um conjunto de regras de estilo em CE&5¢cealvi
uma extensx O.cssO e cham#b partir de todos os documentos HTML onde o
estilo sert aplicado. N<o Z preciso compilar ou qualquer coisa do tipo. Depois
gue as definie>es estiverem prontas, o estilo estart pronto para ser usado. Pode
ser importado atravZs do desciifNK:

<HEAD>

()

<LINK REL=STYLESHEET
HREF="http:// internet - name/mystyles.css"
TYPE="text/css" >

</HEAD>
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O elemento <LLINK> nao tem descritor de fechamento e deve ser usado
dentro do bloco <HEAD>.

Uma segunda forma, permite que estilos sejam aplicados localmente, em
uma unica pagina, embutind@na folha de estilos diretamente na pagina HTML
dentro de um bloco formado pelos descritores <STYLE> e </STYLE>. Este
método permite que voce altere as propriedades de estilo de uma cenica

A linguagem que ¢ embutida em um bloco <STYLE> ¢é a mesma usada nos

arquivos CSS. <STYLE> ... </STYLE> deve ser usado em <HEAD> Um

atributo type informa o tipo de arquivo utilizado:

<style type="text/css">

P { font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }
I { color: black }

</style>

As propriedades declaradas no bloco <STYLE> sobrepéem qualquer
propriedades anteriores do elemento (inclusive as de uma folha de estilos
importada, se houver). E comum colocar todo o cédigo entre comentérios
HTML (<l—e -->) para proteger browsers antigos da exibi¢do indesejada do
codigo:

<style type="text/css">

<I--

P { font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }
I { color: black }

- >

</style>

Finalmente, hi uma forma de aplicar estilos diretamenteum descritor
individual. Para fazer isto deve-se usar o atributo STYLE em quase qualquer

descritor. Este método nao corresponde exatamente a uma “folha” de estilos,

ptgina.

pois os estilos aplicados nio sdo reaproveitiveis. Permite alterar a aparencia de um

cenico descd®um conjunto deles ou de um bloco de jEform&vessemplo:

<P STYLE="color: green; font - size: 12pt">Este texto</P>

Esta propriedade é mais interessante quando aplicada em um descritor que

¢ usado para agrupar varios outros, como <DIV>, que divide a pagina em se¢oes
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ou <SPAN>, usado em situagdes bem especificas. Usar estilos desta forma ¢é
pouco diferente de usar atributos locais. Os beneficios de poder mudar a fonte,
cores e outras caracteristicas em todo o documento ficam mais dificeis.

Pode-se usar um, dois ou os trés métodos ao mesmo tempo. As
caracteristicas definidas pelos mais especificos sobrepoem as definidas pelos mais
genéricos. Por exemplo, suponha que o arquivo estilos.css contenha apenas as

seguintes regras:

H1{ color: green;
font - size: 24pt}

P { color: blue }

Suponha que ele seja carregado na pagina a seguir que possui um bloco
<STYLE> com uma nova definicao de P ¢ H1.

<HEAD>

<link rel=STYLESHEET
href="estilos.css"
type="text/css" >

<style type="text/css"> <l --

P {font: 12pt "Times New Roman" bold;
color: red }
H1 { color: black }

- > </style>

</HEAD>

Mais adiante, existe um paragrafo e um titulo da forma:

<hl style="  color: navy  ">Auto da Compadecida</h1>

<p style="  color: black ">Ariano Suassuna (Recife, 1955)</p>

Qual estilo ira predominar? Pela regra de que o mais especifico sobrepoe o
mais geral, teremos uma pagina onde os <hl> tém tamanho 24pt (do estilo
importado), cor preta (valor sobreposto pelo estilo da pagina) e os <p> sdo
vermelhos (sobreposto pelo estilo da pagina). Nas duas linhas acima (e nelas
apenas), o <h1> sera azul marinho (sobrepondo o estilo da pagina) e o <p> sera

preto.

Classes e IDs

As vezes um paragrafo tem uma aparéncia diferente dos outros paragrafos

em uma certa parte do texto. Para mudar o estilo dele, pode-se incluir as
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declaras>es em um atributo STYLE. Mas, se tal procedimento torna dif'cil a
localizae<o e a gerencia dos estilos, edasar um recurso para méocde

forma que seja considerado diferente. Isto pode seatfdigindelhe uma
identificae<o cenica. Em HTML 3.2, pegeusar o atribut®:

<P ID=w779 >Texto especial</P>

Para alterar as caracter’sticas deste parigrafo agoese, ypemieo seu ID
como seletor, da forma:

#w779 {color: cyan }

Se isto estiver em uamnquivo CSS, todas as piginas que o usam e que
tiverem um elemento com o ID #w779 ser«o afetadas. Se houver mais de um
com o mesmo ID apenas o primeiro sert afetado.

Melhor que usar ID Z agrupar caracter’sticas semelhamtessssima
classe Z uma \axo de um determinado objeto. Por exemplo, um texto teatral
pode ter tres parfgrafos com apresentas«o diferente, representando as falas de
tres personagens. Se quisZssemos que cada um tivesse uma cor diferente

poder'amos declarar cada um como sendoaelasse distinta:
<p class= padre >Eu retiro o que disse, Jo<o</p>
<p class= grilo >Retirando ou n<o retirando, o fato Z que o cachorro

enterrou - se em latim</p>
<p class= bispo >Um cachorro? Enterrado em latim? </p>
<p class=padre>Enterrado latind 0, Senhor Bispo, Au, au, au, n<o

sabe? </p>
Para dar a cada parfgrafo de um mesmo personagem (mesma classe) o
mesmos atributos, use:

P.grilo {color: maroon }
P. padre {color: black }
P. bispo { color: navy }

Desta maneira, todos os textos que deseridos pelo personagem OBispoO
estar<o em azul marinho.

Uma classe tambZm pode conter descritores difereniasosse textos
citados por um certo autor tivessem que estar em outra cor ou fonte, poder'amos
criar uma classe sem citar o descritor:

.ver de { color: green }

Todos os descritores que tiverem o atributo CLASS=verde ser<o afetados,
por exemplo: <P class=verde>, <h3 class=verde>, <table class=verde>, etc.
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Links (pseudo-classes e pseudo-elementos)
Para seletores especiais que mudam de estada t&xto marcado com
<A>, Z poss’vel atribuir propriedades diferentes para cada estado:

A:link {color: red}
A:active {color: 660011}
A:visited {color: black; text - decoration: none}

muda as caracter’sticas dos linksvisitados, ativos e visitados.ifissomo
gualquer seletor, os links podem ser combinados com outros descritores:

P, A:link, H2 {color: red}

Seletores de contexto

Voce tambZm pode definir seletores que s> ser<o aplicados se no contexto de um
outro seletor, por exemplo:

P.verde EM {color: 000040}

indica que o EM s— terf sua cor alterada se ocorrer dentro de um bloco P da
classe OverdeO. Os seletores de contexto podem ser bem longos:

.bispo P UL UL LI A.classX:link {font - style: italic }

fart com que apenas os links n<o visitados da classXOgue estejam dentro
de itens de lista de segundo n’vel situados dentro de um parfgrafo dentro de um
bloco qualquer da classe ObispoO sejam mostradas em itflico.

Cascata de folhas de estilo

Existem seis diferentes folhas de estilo que podem seladefi¥ym das
tres formas que mostramos em see<<o anterior deste cap’'tulo, hf ainda, segundo a
especificae<o, mais tres folhas de estilos que podem afetar uma pfgina: 1) uma
folha de estilos que Z importada por outra folha de estilos (isto Z diferente
daquéa que Z vinculada ao HTML, dentro de um <link>), 2) uma folha de
estilos definida pelo usufrio (ou leitor da ptgina) e 3) a folha deeéstilis
browser (que Z usada para formatar o texto quando outra folha n«o define os
estilos).

Todas estas folbade estilo diferentes podem provocar uma grande
confus<o se n<«o houver uma regra clara de como devem ser consideradas. Ainda
ht um sZtimo fator que Z a formatas<o introduzida pelo HTML, como nos
descritores <font> e atributos align=center. Listando tasldslhas de estilos
gue podem afetar um texto, temos:
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1. Folha de estilos default do bvdosers browsers possuem redefault
para formatar um texto. A especificas<o HTML n<o imp>e um formatas<o
padr<«o. Netscape Navigator por exemplo usa um fumzi @mo padr<o
e links azuis sublinhados. Jt o Internet Explorer prefere um fundo branco.
O antigo Cello (browser dos tempos do Mosaic) exibia os cabeealhos H1,
H2, etc. em fonte sem serifa. Esta definie<o padr«o de estilos Z realizada
pela folha de esi# do browser.

2. Folha de estilos definida pel éspacificas<o define a possibilidade do
leitor estabelecer uma folha de estilos pr—pria. Isto Z parcialmente
conseguido quando o browser permite que se escolha diferentes cores para
fundo, texto e liks.

3. Folha de estilos vinculada ao BEMblha de estilos que Z importada pelo
arquivo HTML atravZs do descritor de ligae<o <link>

4. Folha de estilos impantaddolha de estilos externa (arquivo CSS) pode ser
importada de dentro de outra folha ddossum outro arquivo CSS ou
bloco <style> no HTML) usando um comando especial @import:

@import url (outroestilo.css)

5. Folha de estilos embutida no ABMblha de estilos que aparece na ptgina
HTML entre os descritores <style> e </style>.

6. Folha destdos local: aquela que Z aplicada localmente a um descritor
usando o atributo style="lista de declaras>es".

7. Estilo definido pelo HTEIguns atributos e descritores podem provocar
alteras>es na aparencia do texto, por exemplo: <font color>, <font, size
<big>, <body bgcolor>, <p align=center>, etc.

Um browser que siga a especificas<o CSS "~ risca (nenhum dos que est<0
dispon’veis atZ mar/99 com excee«o do W3C Amaya) trata as folhas de estilo
com a seguinte ordem de precedencia:

1. Local
2. Embutida
3.Vinculada
4. Importada
5. HTML
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6. Leitor
7. Browser
Na pritica, as coisas n<«0 s<0 o bonitas. No Internet Explorer para
Macintosh, a ordem Z respeitada. Na vers<o do Internet Explorer 3.0 para
Windows, os estilos vinculados ao HTML tem mais import%o.eciasqu
embutidos (0 mesmo ocorre com Explorer 4 e Navigator 4). No Netscape
Navigator 4 e Internet Explorer 4, os estilos aplicados via HTML tem
precedencia mixima (no Internet Explorer 3 a precedencia funciona
corretamente, mas n<o no 4).
H$ muitos outros pblemas tambZm em relas<higrarquia resolus«e
colisco em folhas de estilos. Por exemplo: quando um ID define uma coisa, um
atributo CLASS define outra e ainda hf uma definie<oBlapal estilo vale?
Com as difereneas existentes nos browseh®jde n«o vale a pena ainda se
aprofundar neste assunto. A soluso ainda Z testar, testar, testar antes de coloca
no ar.

Fontes e Tipografia

A Web sempre foi pobre em fontes. Durante muito tempo, s— t'nhamos ~
disposie<o 7 tamanhos diferentes de Courlé@mes Roman (e seus equialentes).

Com o aparecimento de <font face> pudemos usar todas as fontes dispon’veis
no sistema do leitor, mas ainda ficamos restritos aos 7 tamanhos bfsicos. Pare
fazer fontes de tamanhos diferentes, era comum-stlidaimage.

Com a especificae<o CSS1, os designers finalmente se veem livres do
mundo mon—tono das duas fontes HTML e seus sete tamanhos (de 1 a 7). A
especificas<o permite definir nco s— uma lista de fam’lias de fontes a serem
usadas (dependendo do sistema daor)lesomo atribuir ao texto qualquer
tamanho (n<o somente 1 a 7). Com folhas de estilo, o controle Z total... bem,
guase... ainda ht o velho problema de ter que chamar as fontes pelo nome: o que
fazer se o leitor n<o tiver Helvetica, mas Arial?

A especifiae<o CSS1 define um complexo algoritmo na hora de carregar as
fontes de forma a Ofazer o poss’velO para exibir a fonte escolhida pelo autor dz
pfgina na mifquina do leitor. Se um determinado tamanho n<o existe, serf
tentado um outro tamanho com uma toleg&aec20%; se uma varias<o, tipo
smalcaps, n<o for encontrada, o estilo tentarf adaptar letras ddtagieaa
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simular o estilo; se a fam’lia exata, especificada n<o for encontrada, o estilo irt
procurar em uma lista e exibir uma outra fonte, deistm@&dpecificada pelo

autor. Se tudo falhar, a informae<o n<o se perde. O resto da formatas<o ocorre e
0 sistema usa a fonte default para formatas<o.

font-family

Uma fam’lia de fontes Z selecionada com a proprfedad@mily. Esta
propriedade aceita anilista de valores separados por v'rgulas representando
nomes de fontes existentes ou n<o no sistema do leitor. No final da lista, pode
ser inclu'da uma referencia a uma fam’lia de fontes genZrica, que sert usada cas
nenhum dos nomes conicida com o noenerda fonte do sistema.

A sintaxe Z:

font -family: fontel, fonte2, fonte3, ..., fonte - genZrica
Exemplos:

H1 {font - family: garamond }

H2 {font - family: arial, helvetica, sans - serif }

H3 {font - family: courier, "courier new", monospaced }

H4 {font - family: monospaced }

As fontessansserif e monospaceds<«o nomes genZricos. N<o se referem
a uma fonte em particular mas a um grupo genZrico. Os ousiesf,orsive
efantasy.

O browser usart a primeira fonte da lista se a encontrar. Se n<o encontrar,
irf pocurar a fonte seguinte.

Se 0 nome de uma fonte tiver mais de uma palavra, este deverf ser colocadc
entre aspas. As aspas podem ser ap—strofes simples (') ou aspas duplas (*). (
ap—strofes s<0 necessirios quando for preciso especificar estilos dantro de u
atributo HTML:

<p style="font - family: 'times new roman', sans - serif'>...</p>

font-size

O tamanho da fonte Z alterado usafiotid-size. As sintaxes permitidas

S<0.
font -size: tamanho_absoluto_ Unidade (pt, px, cm, mm, pc ou in)
font -size: tamanho_absoluto (xx -small, x - small, small,
medium, large, x - large, xx - large)
font -size: tamanho_relativo_ Unidade (smaller, larger)
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font -size: comprimento_ Unidade (em ou ex)
font -size: porcentagem%

Exemplos:

H1 {font - size: 24pt}
H1l{font -size:x -large}
H1 {fon t - size: smaller}

H1{font - size: 1.5em}

H1 {font - size: 150%}

<H1 style="font - size: 1cm">

Os tamanhos de pontos devem ser especificados como valores inteiros
(mesmo se usados cm ou in). Os browsers podem formatar os tamanhos de
forma diferente e os mesnmslem ser alterados pelos usufrios nos browsers
atuais. As unidades vilidas $b:(pontos), px (pixels),pc (paicas)cm
(cent'metros)nm (mil’'metros) & (polegadas).

Os tamanhos absolutos chamados pelo norsm@lk etc.) correspondem
aos tamanhoge 1 a 7 do descritor <font size> e podem variar de acordo com a
fam’lia de fontes usada (variam bastante entre plataformas tambZm).

Os tamanhos relativos funcionam como o <BIG> e <SMALL>,
aumentando a fonte atual por 150%. A diferensa Z que podenaiZasséo
limite xxlarge (ou <font size=7>) ou ssmall (font size=1>).

Os comprimentos referese a unidades comuns em tipografia. Um OemO 7
uma dist%oncia horizontal equivalente ao tamanho de uma fonte (se uma fonte
tem 20 pontos de tamanho, um em corredp@ uma dist%oncia de 20 pixels de
largura). Um OexO Z a altura das letras deab@ixésem incluir as hastes
ascendentes e descendentes). Tanto OemO como OexO usam valores relativos
elemento que contZm o elemento atual. S<o oeteis principalmente em
espacamento, sendo pouco usados em fontes.

As porcentagens s<0 afetadas pela heranea, por exemplo:
<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css"> <l --
P {font -size: 12pt}
B {font - size: 300%}
- > </style>
</HEAD>
<BODY>
(...)

<P> Eu era pequeno mas... < b> fiquei enorme! </b>
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</BODY>

A porcentagem de 300% Z aplicada na &oaétque Z a fonte de <P>,
que tem tamanho 12pt. O resultado Z que o <B> sert exibido em tamanho 24.

font-style e font-weight

O estilo de uma fonte Z afetado atravZs de duamteepropriedades:
font-weight, que altera o peso da fontefomt-style, que altera o estilo ou
inclinas<o.

Sintaxe:

font -style:  normal (ou italic, oblique)

Exemplos:

H1 {font - style: italic }
| {font - style: normal }
<p style="font - style: oblique">... </p>

Sintaxe:

font -weight: normal | bold (normal=400 e bold = 700)
font -weight: bolder | lighter (valores relativos)
font -weight: 100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900

Exemplos:

H1 {font - weight: normal }

B {font - weight: 900 }

<b> ... <b sty le="font - weight: bolder">...</b> ... </b>

A palavraobliqgueleve fazer com que fontes chamadas de OobliqueO (se
existirem no sistema) sejam usadas, assim como ocorre com fontes OitalicO. ¢
rigor, italicZ uma fonte distinta darmalke n<o, meramente ungars<o inclinada
da mesma. Os browsers, porZm, n« encontrando um equivalente OitalicO,
OobliqueO, OkursivO ou similar ir<o inclinar o texto, simulando um itflico.

Os valores numZricos p&mat-weight oferecem um controle excepcional
sobre o peso da fonta tela, embora isto esteja limitado aos n'veis dispon’veis
nas fontes instaladas (para um mesmo nome de fonte). Na prttica, dos 9 n'veis
dispon’veis de peso, se consegue 4 ou 5 n'veis diferentes de mais pesado ou mai
leve. 700 Z o OboldO t'pico e 400iFormalO.

O exemplo a seguir ilustra o efeito com a fonte OTahomaO, dispon’vel em

sistemas Windows95:
<html><head>
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<style type=text/css>

P {font - family: Tahoma, Arial, sans - serif;

font - size: 24pt;

line - height: 0%}
.b100 {fon t - weight: 100}
.b200 {font - weight: 200}
.b300 {font - weight: 300}
.b400 {font - weight: 400}
.b500 {font - weight: 500}
.b600 {font - weight: 600}
.b700 {font - weight: 700}
.b800 {font - weight: 800}
.b900 {font - weight: 900}

</style>

</head>< body>

<p class=b100>Font - Weight: 100</p>

<p class=b200>Font - Weight: 200</p>

<p class=b300>Font - Weight: 300</p>

<p class=b400>Font - Weight: 400</p>

<p class=b500>Font - Weight: 500</p>

<p class=b600>Font - Weight: 600</p>

<p class=b700>Font - Weight: 700</p>

<p cl ass=b800>Font - Weight: 800</p>

<p class=b900>Font - Weight: 900</p>

</body></html>

Os valores lighter e bolder especificam pesos de fontes relativos a algum
valor herdado. Eles avaneam ou retrocedem na escala de 100 a 900 relativos ao:

pesos de fontes.

font-variant

Atualmente a cenica opeo dispon’vel para esta propriedadecapsnall
que deve colocar o texto selecionado em maicesculas, porZm menores que a
capitulares.

Sintaxe:

font - variant: small - caps

Exemplos:
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P titulo { font - variant: small - caps }
<p sty le="font - variant: small - caps">...</p>
Sintaxe:

A propriedade font

Para especificar virias propriedades de um seletor de uma vezss—, pode
usar a propriedadent em vez de definir em separado -fone, fontweight,
font-family, etc. Nesta sintaxe, aeonddos fatores Z importante, porZm nem
todos os elementos precisam estar presentes:

font : font - style font - variant font - weight font - sizeline - height font - family
Exemplos:
H1 {font: italic 700 24pt Tahoma, Arial, sans - serif }

Atributos de texto

As proprieddes desta see«o tratam de transformae>es e atributos aplicados
a texto, n«o afetando a exibie<o das fontes. Os atributos tipogrificos afetam a
forma como o texto Z apresentado na tela como o espasamento entre linhas,
entre palavras, entre letras, o aliehémde partgrafos e a endentae<o.

A propriedadeext-transform permite colocar letras em maioesculas ou
mincesculas e a proprieda&dédecoration permite acrescentar ou tirar efeitos
decorativos do texto como riscados e sublinhados.

text-transform
Propri@ladetext-transform. Sintaxe:

text - transform: capitalize
text -transform:  uppercase
text - transform: lowercase
text - transform: none (valor default)

Exemplos:

H1 {text - transform: capitalize}

Capitalize coloca a primeira letra de cada palavra em maicepeutaseUp
coloca tudo em maiocesculas e lowercase coloca tudo em mincesculas. Non

remove qualquer transformae<o deixando o texto da forma como foi definido
antes das transformaees.
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text-decoration

Propriedaddext-decoration Sintaxe:

text - decoration :underl ine (default em links)
text - decoration :overline

text - decoration: line - through

text - decoration : blink

text - decoration :none (default)

Exemplos:

hl {text - decoration: overline}

<a href="algumlugar.html|"
style="text - decoration: none">Link sem sublinhado</ a>

text-align e vertical-align

CSS oferece propriedades que permitem controlar o alinhamento horizontal
do texto, seu alinhamento vertical e endentas<o do texto na primeira linha. O
alinhamento horizontal Z o0 mesmo conseguido com o atributo align do HTML,
s— que o da folha de estilos tem precedencia. A sintaxe Z:

text -align :left|right| center | justify

O alinhamento s— se aplica a elementos de bloco (<P>, <DIV>, H1, etc.) e
elementos como applets e imagens. A caracter’stica Z herdadéjoam@ssb
valor default Z sempre left. Exemplo:

DIV {text - align: center }
Alinhamento vertical em HTML s— pode ser aplicado a tabelas e imagens.

Com CSS, esta propriedade Z estendida a qualquer elemento de texto e imagen:
A sintaxe Z:

vertical - align : baseline | to p|text -top| middle | bottom | text - bottom
vertical - align :sub | super
vertical - align : porcentagem %

O valor defaulZ baseline As porcentagens refersm a altura da linha
(lineheght) do pr—prio elemento. Usando porcentagens negativas-sensegue
sobepor elementos.

Na pritica, apenas o Internet Explorer 4 suportaligrtcom os valores
sub e super (coloca elementos em subescrito ou sobrescito).
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text-indent

A propriedadetext-indent se aplica a elementos de bloco e realiza a
endentas<o da primeirimha. A sua sintaxe Z:

text -indent :comprimento

text -indent : porcentagem

A porcentagem ocorre em relaso " largura do elemento que contZm o
seletor. Pode ser a largura total da ptgina, a largura da cZlula de uma tabela, et
Exemplos:

P {text -indent:1cm }

P {text -indent: 50% }

<P style="text - indent: lin">

A endentas<o tratada aqui Z apenas para uma linha de texto. Para endentar
blocos inteiros, deaxse usar as margens (em see«o mais a frente).

line-height

Este atributo Z usado para controlar o espacexiste antes e depois de
uma linha de texto. Ela especifica a altura total de uma linha de texto. Se voce
tem um texto de 10 pontos e uma-haght de 20 pontos (lsheight: 2),
havert 5 pontos antes e 5 pontos depois de cada linha de texto (elepaed dup
espaco simples equivale geralmente-adight: 120%. Uma lieight menor
gue o tamanho da fonte produzirf sobreposie<o de texto.

Embora ambos os browsers mais populares suportem este recurso, ele n<o
ocorre da maneira correta. Os browsersaraseentam a mesma quantidade de
espaeco antes e depois como esperado.

A sintaxe Z:

line - height :ncemero_absoluto

line - height :comprimento ou unidade
line - height : porcentagem

Exemplos:

H1 {line - height: 0} I/ sobreposis<o de linhas
H1 {line - height: 2} /l es paco duplo

H1 {line - height: 0.3 em}

H1 {line - height: 150% } I/l espaso 1 e meio

Se voce usar um valor percentual menor que 100%, um valor absoluto
menor que 1 ou uma unidade menor que o tamanho da fonte, havert

Copyright © 1999, Helder L. S. da Rocha. Todos os direitos reservadeRidZD9SF W2-50



Web 2DHTML e CSS

sobreposi«<o de linhas. Isto pode ser desepad exemplo, para fazer com que
uma imagem fiqgue sobre um texto ouwécsea, mas a forma como os browsers
tratam este Z efeito pode n<o resultar no efeito desejado.

Ht propriedades melhores para sobrepor imagens e texto com menos
problemas (veremos se@e<0 sobre layout e margens).

letter-spacing
A propriedade lettespacing altera o espaso entre as letras. A sua sintaxe Z:

letter-spacing: normal
letter-spacing: comprimento
As unidades podem ser quaisquer uma das unidades vilidas para tamanho de

fontes(pt, px, pc, cm, in, mm, em e ex). Na tipografia, Z mais comum usar OemO
como medida de espasamento por ser proporcional ao tamanho da fonte.

Podese usar tambZwalores negafiaos sobrepor caracteres, criar ligaduras
(usadas ekerninge caracterespeciais (por exemplo, sobrepondo / thm

O suporte a lettespacing nos principais browsers ainda Z inconsistente. O
Netscape (vers<o 4) n<0 0 suporta.

Cores

Com as propriedades de cores, podemos controlar as cores de virias partes d:
ptgina, do textojgo fundo da pigina e de elementos HTML. AlZm disso,
podemos aplicar imagens de fundo em qualquer elemento, n<o s— no elemento
BODY como jt se faz em HTML.

As cores definidas em CSS, assim como em HTML, podem ser
especificadas por um neemero em hexad@eprasentando um c—digo RGB)
ou por um nome. AlZm dessas duas formas, podem ainda ser especificadas pol
tres noemeros decimais, representando tambZm o c—digo RGB da cor.

Os c—digos RGB informam a quantidade de luz vermelha, verde e azul que
comp»e a cor,aspectivamente. Cada cor pode ter 16 n'veis de intensidade: O a
256 (00 a FF, em hexadecimal). O total de combinas>es poss’veis Z de 16.777.216
cores.

A exibie<0 correta das cores depende da capacidade do v'deo onde ser<o
vistas. Poucos sistemas tem cdpde de mostrar mais que 65.536 cores
simult%oneas. A maioria s— mostra 256.
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A tabela abaixo relaciona em negrito os 16 nomes padr<o, suportados por todos
os browsers que exibem cores, e seus respectivos c—digos RGB em hexadecimal e

decimal.
Nome C—d. Decimg C—d. Hex Nome C—d. Decimg C—d. Hex{
red 255, 0, 0 [ff0000 maroon 128, 0, 0 (800000
lime 0, 255, 0 |00ff00 green 0, 128, 0 |008000
blue 0, 0, 255 |0000ff navy 0, 0, 128 000080
yellow 255, 255, Offfff00 olive 128, 128, 0[808000
aqua 0, 255, 255|00ffff teal 0, 128, 128/008080
fuchsia | 255, 0, 255(ffO0ff purple 128, 0, 128[800080
white 255, 255, 25(ffffff silver 192, 192, 19c0c0c0
black 0,0,0 000000 gray 0,0,0 (808080

Ht muito mais cores com nomes suportadas pelo Netscape e Internet
Explorer. Estas listadas s<0 as cenicas que fazem parte da especificas<o oficial dc
HTML 3.2. S<o todas OsegurasO, ou seja, fazem parte da paleta de 216 cores.

color

A propriedadecolor substitui totalmente o descritor <FONT COLOR>
com vantagens. Pode ser aplicada localmente em um descritor (usando o atributo
style) ou globalmente na pfgina e no site, como qualquer outra propriedade de
estilo.

A sintaxe da propriedade color Z:

color : nome_de_cor
color :#ncemero_hexadecimal
color :rgb(vermelho, verde, azul)

Exemplos:

H1 { color: green }

P { color: #feOda4 }

EM { color: rgb (255, 127, 63) }

<EM STYLE="color: rgb (100%, 50%, 25%)">

Os nomes s« qualquer nome vilido de cor. Se o browssnaontrar o
nome ao qual o estilo se refere, deve exibir a cor default (ou herdada). O s’mbolo
O#0 Z opcional no c—digo hexadecimal. A intensidade da cor pode ser express

em valores absolutos (0 a 255) ou percentageh3Q@%).
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background-color

As ores de fundo de qualquer elemento podem ser alteradas atravZs da
propriedad®ackground-color. A sintaxe Z:

background - color : transparent (valor default)
background - color :nome_de_cor
background - color :#ncemero_hexadecimal

background - color :rgb(vermelho, verde, azul)
Exemplos:
H1 { background - color: green}

P { background - color: #feOda4 }

EM { background - color: rgb (255, 127, 63) }

<EM STYLE="background - color: rgb (100%, 50%, 25%)">

O fundo transparente simplesmente deixa ~ mostra o fundo do objeto que o
contZm. O fundo, para texto, ocupa todo o espaso da fonte (inclusive espaso em
branco acima e abaixo que fazem parte da fonte). A cor n«o Z estendida quando
0 espasamento entre linhas Z aumentado em alguns browsers.

background-image

Com background-image Z wss'vel atribuir a qualquer elemento HTML
uma imagem que serf exibida no fundo, assim como as cores de fundo. A sintaxe
Z:

background - color : none (valor default)
background - color : url(URL_da_imagem)

Exemplos:
H1 { background - image: url(http://www.xyz.com/ abc.jpg) }
B {background - image: url(../monstro.gif) navy }

<TD STYLE="background - image: url(dinheiro.gif)">...</TD>

As URLSs s«o relativas " localizas<o do arquivo que contZm a folha de estilos
(pode ser a pr—pria ptgina ou n<o). A cor de backup Z wsddaparO pelas
partes transparentes da imagem ou prevenir contra o n<o carregamento do fundo
(para permitir a leitura em fundo escuro {sedesar preto como cor de backup
de uma imagem escura).
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background-repeat

CSS permite mais controle ainda sobreageim de fundo, facilitando a
maneira como a mesma irt se repetir. A propriedaaek@round-repeat
Sintaxe:

background - repeat: repeat (default)
background - repeat: repeat - X
background - repeat: repeat -y

background -repeat: no - repeat

Exemplos:

BODY {backgrou nd-image: url(china.jpg);
background - repeat: repeat -x}

TABLE{background - image: url(corinthians.gif)
background -repeat:no -repeat}

O valorrepeatZ default e faz com que a imagem ocupe todaraepet.
x faz com que a imagem seja repetida spemezontalmente eepeaty faz
com que ela seja repetida apenas verticalmengpeatfaz com que a imagem
n<0 seja repetida de forma alguma (aparecerf uma imagem apenas no cantc
superior esquerdo).
Para fazer a imagem aparecer em outros lugarese usae as propriedades
de posicionamento do fundo da tela.

background-position e background-attachment

O posicionamento e a forma de exibie<o do papel de parede s<0
controlados pelas propriedadeackground-attachment e background
position. A primeira diime se o fundo irf ou n<o se mover com o texto ou ficar
fixo na tela. A segunda permite o posicionamento do fundo em um local exato
da tela. Infelizmente essas duas propriedades n<o tem suporte universal pelos
browsers comerciais (apenas o Internet Eexpds suport® mar/99).

Sintaxe:

background - attachment:  fixed
background - attachment:  scroll

Exemplo:

BODY {background -image: url (china.jpg);
background - attachment: fixed }

Sintaxe:
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background - position : porcentagem_horiz% porcentagem_vert%
backgroun d- position : comprimento unidade comprimento unidade
background - position : posie<o_vertical posis<o_horizontal

Exemplos:

BODY {background -image: url(china.jpg);
background -repeat:no - repeat;
background - position: 50% 100% }

BODY {background -image: url  (china.jpg);
background -repeat:no - repeat;
background - position: 25pt 2.5cm  }

BODY {background -image: url(china.jpg);
background -repeat:no - repeat;
background - position: centertop }

BODY {background -image: url(china.jpg);
background -repe at: no -repeat;
background - position: left bottom }

Os valores de porcentagem s<o relativos ~ posie<o do elemento sobre o qual
se aplica o estilo. As posiees s« sempre dadgsaegstendo os valores
separados por espasos. O primeiro valor Z sempraammorizongab segundo
um valor verticdd browser coloca o bloco afetado dentro de uma Ocaixa
invis'velO e a posiciona de acordo com as porcentagens. Um valor de 100% par
o primeiro valor, empurra a margem direita (oposta) desta Ocaixa dovisaelO
a margem direita do browser.

Os valores de comprimento, assim como os de porcentagem tambZm s<o
dados em pares. O primeiro Z a dist%oncia da margem horizontal a partir do cantc
superior esquerdo do objeto; o segundo Z a dist%oncia da margemAsuperior.
unidades vitlidas s<0 as mesmas usadas em fontes (cm, mm, in, pc, pX, pt, em, ex
e podem ser misturadas nos dois valores do par.

Os valores de posi«0o s«0 palawhave usadas tambZm aos pares. S<o
equivalentes das porcentagens bisicas de alinh&@ngrmmoeiro par pode ter
left (0%), right (100%) ou center (50%). O segundo par pode ser top (0%),
bottom (100%) ou center (50%).

background

A propriedade background pode ser usada para definir virias
caracter’sticas de fundo de uma cenica vez. Na siabaxeaaordem dos fatores
Z importante. A sua sintaxe Z:
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background : background - color background - image background - repeat
background - attachment background - position

Deve haver pelo menos um valor definido, mas qualquer ncemero de valores
pode ser atvu’do de uma vez.
Exemplos:

BODY {background: url(../imagens/duke.gif) white no - repeat fixed 50% 25%}

Controle de blocos

Uma OcaixaO Z uma propriedade de qualquer elemento de bloco no HTML
(H1, P, DIV, etc. que automaticamente definem seu pr—prio hpacdgvafo).
Consiste das partes seguintes:

¥ elemento em si (texto, imagem)

¥ As margens internas do elemento (padding)
¥ A borda em torno das margens internas

¥ A margem em torno da borda

As propriedades que veremos nesta see0 mostrar<o como alterar estas
propriedades. A cor e tamanho da borda podem ser alterados assim como o
fundo (como vimos na ses<o anterior). A margem Z sempre transparente.

O tamanho da OcaixaO do elemento Z a soma de todas estas partes.

Os nomes a seguir ser<o usados como propriedades:

¥topZ a parte de cima da caixa (incluindo padding, borda e margem). De

forma semelhantdotton? a parte de baixteft outer edpdimite
esquerdo da caixaight outer eddienite direito.

¥inner tog a parte de cima do elemento, sem contar paddida,duor

margem. De forma semelharitsjer bottoih a parte de baixo do
elementoright inner edge limite direito do elementdeét inner edge
seu limite esquerdo.

¥widttreferese " largura do elementw®igtit a sua altura.

margin e padding

As margns externas s<o definidas usando a propriegade (que afeta
todas as margens ao mesmo tempo) ou as proprigdadestop, margin-
bottom, margin-right e margin-left.

Sintaxe:
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margin - top : comprimento unidade | porcentagem % | auto
margin - bottom : comp rimento unidade | porcentagem % | auto
margin -right : comprimento unidade | porcentagem % | auto
margin - left :comprimento unidade | porcentagem % | auto

A propriedadenargin afeta virios aspectos das margens externas de uma
vez s—. A ordem dos fatores ditapte. Podem ser incluidos todos quatro
valores ou apenas um (todas as margens iguais) ou dois (margens horizontais ¢
verticais). Sintaxe (unidades omitidas):

margin : margin -top margin - right margin - bottom margin - left
margin : espaeo_vertical espa *0_horizontal

margin : margem_de_todos_os_lados

margin : margin - top% margin - right% margin - bottom% margin - left%

margin : auto

Exemplos:
margin: 5cm /I vale para as quatro margens
margin: 5cm 2cm /' 5cm margens verticais, 2cm margs horizontais

margin: 5cm 3¢ m 2cm 1cm // sentido horZrio: top, right, bottom, left
/I (em cima, 5; " direita: 3; em baixo: 2;...

As margens internas (padding) s<o definidas usando a propaetitig
(que afeta todas as margerisrnago mesmo tempo) ou as propriedades
padding-top, padding-bottom, padding-right e padding-left.

Sintaxe:

padding - top : comprimento unidade | porcentagem %
padding - bottom : comprimento unidade | porcentagem %
padding -right :comprimento unidade | porcentagem %
padding - left :comprimento unidad e | porcentagem %

A propriedadg@adding afeta virios aspectos das margens internas de uma vez
s—. A ordem dos fatores Z importante. Podem ser incluidos todos quatro valores
ou apenas um. Sintaxe:

padding : padding -top padding - right padding - bottom padding -1 eft
padding : espaso_vertical espaeo_horizontal
padding : margem_de_todos_os_lados
padding : padding -top% padding -right% padding - bottom% padding - left%
border, border-width, border-style e border-color
Pode se controlar virios aspectos das bordas com@spseasura em cada
um dos quatro lados, suas cores (tambZm cada um dos quatro lados) e estilos
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(idem). Isto pode ser feito de diversas maneiras. Para que as bordas apareeam .
preciso primeiro que o estilo (bordigte) seja definido. Por esemplo:

border - style : solid

A espessura das bordas pode ser controlada atravZs da praoreeade
width, afetando as espessuras de todos os lados da borda, ou individualmente
atravZs deborder-top-width, border-bottom-width, border-right-width e
border-left-width.

Sirtaxe:

border -top - width : comprimento unidade

border -top - width : thin | medium | thick

border - bottom - width : comprimento unidade | thin | medium | thick
border -right - width :comprimento unidade | thin | medium | thick
border -left -width : comprimento unidade |t hin | medium | thick

As propriedades das bordas podem ser tratadas em grugmrdem
width. A ordem dos fatores Z importante. Podem ser incluidos todos quatro
valores ou apenas um. Sintaxe:

border -width :border -top -width border -right - width border - botto m

width
border - left - width
Exemplos:
border - width: 5cm /l vale para as quatro bordas
border - width: 5cm 2cm /I 5cm verticais, 2cm horizontais

border - width: 5cm 3cm 2cm 1cm // horfrio: top, right, bottom, left
A propriedadéorder-color permte que se altere a cor de um ou de todas
as quatro bordas ao redor de um elemento. Sintaxe:

border - color :border -top - color border - right - color border - bottom -
color
border - left - color

Cada um doborder-xxx-color acima Z uma cor (RGB, hexadecimal ou

nome)
Exemplos:
border - color: red /I red para as quatro bordas
border - color: rgh(255, 0, 0) /I red
border - color: rgh(100%, 0, 0) /I red
border - color: red 0000ff I red verticais, blue horizontais
border - color: red blue yellow cyan // 4 cores sentido hort rio
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O estilo de cada uma das quatro bordas pode ser alterabdordem
style. S<o virios os estilos dispon’veis (tracejado, pontilhado, virias vers>es de
3D, etc.). Para que uma borda seja vid'petciso hoeder-style seja definida
(comsolid, pelomenos) Sintaxe:

border - style: border - top - style border  -right - style
border - bottom - style border -left - style

Exemplos:

border - style: solid; border - color: red

Cada um dos borderx-style acima Z um dos seguintes valooes;
dotted, dashed solid, double, groove ridge, inset, outset

As propriedadeborder-top, border-bottom, border-left e border-right
agrupam as propriedades de cor, estilo e espessura para cada uma das quatr
bordas. A propriedad®rder Z uma forma de definir tuékio de uma vez s—
para todas as bordas e de forma identica (n<o Z poss'vel especificar valores
diferentes para as bordas neste caso). Todos 0s itens n<o precisam aparecer, ma
a ordem dos fatores Z importante:

Sintaxe:

border -top : border -top -width  border - style border - color
border - bottom : border -top -width  border - style border - color
border - left : border -top -width  border - style border -
color

border -right : border -top -width  border - style border - color
border : border - width border - style border - color

width e height

As propriedadewidth e height fazem a mesma coisa que os atributos
width e height usados em imagens e applets no HTML. Com folhas de estilos,
eles podem ser usados tambZm para redimensionar a OcaixaO de qualque
elemento de bloco. Sintaxe:

width : comprimento | auto
height : comprimento | auto
float

A propriedaddloat faz o que os atributos align=left e align=right fazem
com as imagens no HTML, s— que aqui, novamente, eles valem para qualque
objeto, seja imagem ou OcaixaO de elememtoadShitaxe:
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float :left | right | none

clear

E finalmente, para evitar que um bloco flua em torno de uma imagem, hf a
propriedade clear, que, faz a mesma coisa que o atributo clear, usado no <BR>
em HTML, s— que, novamente, aqui ela Z suportada erar qglafganto
(bloco ou n<0). Sintaxe:

clear :none | left|right | both

Propriedades de classificas<o

Estas propriedades classificam os elementos em categorias que podem
receber estilos. Categorias podem ser listas, blocos, trechos de blocos ou itens
invisveis.
display

Esta propriedade define como um elemento Z mostrado. A propriedade
none desliga o elemento e fecha o espa*o que o0 objeto antes ocupava. block abre
uma nova caixa onde o objeto Z posicionado, relativo aos outros biiteos, list
Z um bloco am um marcador de lista e inline define um elemento como parte de
um bloco.

Sintaxe:

display: block | inline | list - item | none
Exemplo:

P {display: list - item}
IMG {display: none} /l desliga todas as imagens

white-space

Define como o espe«o0 em branco torento Z gerenciado (se as linhas devem
ser quebradas para que aparesam na tela ou n<o (nowrap) ou se 0s espa+0os em branco,
tabulae>es, etc devem ser considerados (pre).

white - space: normal | pre | nowrap
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list-style-type, list-style-image,
list-style-position e list-style

Definem atributos para objetos de lista, como tipo de marcador, imagem de

marcador, posi«<o, etc.

list -style -type: disc | circle | square | decimal | lower - roman
upper - roman | lower - alpha | upper - alpha | none

list -style -image: wurl(url_  da_imagem)

list -style - position: inside | outside

list -style :list -style -type list -style -imagelist - style - position

Posicionamento

O posicionamento de objetos em HTML pode ser conseguido em termos
absolutos ou relativos usando CSS. A propriedade bisicaecpasiaon, que
define o tipo de posicionamento.

position

Esta propriedade precisa de mais duas propriedades que definem o
posicionamento de um objeto. Os atributos localizam o objeto na tela de forma
absoluta ou de forma relativa. A origem da podisoli#ta serf a posie<o do
objeto no n’'vel imediatamente superior. O posicionamento relativo se refere ~
posie<0 anterior do objeto. Sintaxe:

position : absolute | relative

left : comprimento | porcentagem | auto
top : comprimento | porcentagem | auto

Exempb: considere as duas imagens a seguir:

<div class="imagem1"><p>
<img src="imagemZ1.gif" height=200 width=200>
</p></div>

<div class="imagem2"><p>
<img src="imagem?2.gif" height=100 width=100>
</p></div>

e a seguinte folha de estilos:
<style type="text/css"> <l --

DIV.imagem1 {
position: absolute;
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top: 0 px;
left: 0 px;

}
DIV.imagem2 {

position: absolute;
top: 50 px;

left: 50 px;

}

-- ></style>

A imagem menor deve aparecer sobre e no meio da imagem maior.

z-index
A propriedade-index, que grmite ordenar os objetos de forma que se

possa prever a ordem de sobreposie<o. f um eixo de profundidade. fgra ust
basta definir em cada objeto:

z- index : ncemero

onde ncemero Z a camada de exibis<o. Quanto maior o neemero, mais alta a
camada. o correspie” camada do texto. Se um objeto tivedex menor que
zero aparecert atrts do texto.-i8dex for maior que zero, aparecert na frente.
Por default, -mdex: O corresponde a posie<o do texto. Objetos comdex

menor que zero ficam, portanto, attddexto e com-imdex positivo, na sua
frente.

Resumo: principais elementos HTML

parfgrafos e controle de fluxo
<HM> Texto </H N> (onden=1, 2, 3,4 ,50u 6)
Marca um cabeealho de n'mePode ainda receber um atributo

align=Oposi«<0O , onde posiso podserleft ,center ouright
<P> Parfgrafo </P>

Marca um partgrafo. O descritor de fechamento pode, em geral, ser omitido.
TambZm pode receber um atribalign=Oposie<00  como ocorre com
<Hn>.
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<BR>
Marca a posie<0 onde ocorre uma quelatnha em um partafo ou

cabeealho.

blocos
<BLOCKQUOTE> Bloco de Texto </BLOCKQUOTE>

Citas<o de bloco. Geralmente aparece endentado.
<PRE> Bloco de Texto </PRE>
Preserva a formatas<o original (espa-os, tabulas>es;lmhas de um bloco
de texto.
<DIV> Bloco de Texto </ DIV>
Define uma ses<0. Pode ainda receber um atrigto=-Oposie<0O :
onde posis0 pode sé&ft ,center ouright
<DIV> Bloco de Texto </DIV>
<DIV align=center> faz 0 mesmo qe€ENTER>
<ADDRESS> Texto </ADDRESS>
Marca um texto como endere<o (a formataaria de browser para browser).

listas
<UL> ... </UL>

Lista n<eordenada
<OL> ... </OL>

Lista ordenada

<LI> ... </LI>
Elemento de lista. O descritor final pode ser omitido. €ahto como<UL>
e<OL> podem receber atributos que modificam a apresetsaisba
<DL> ... </DL>
Lista de definie>es
<DT> ... </DT>
Termo. O descritor final pode ser omitido.
<DD> ... </DD>
Definie<o do termo de lista. O descritor final pode ser omitido.
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tabelas
<TABLE atributos> ... </TABLE>

Define uma tabela. O atributord er torna vis'veis as bordas das cZlulas.
<CAPTION> Legenda </CAPTION>

Legenda da tabela
<TR> ... </TR>

Linha de uma tabela. O descritor final pode ser omitido. S— pode incluir

descritoresTH> e <TD>.
<TD>...</TD>

CZlula comum. O descritor final podeoseitido.
<TH> ... </TH>

CZlula de cabeealho. O descritor final pode ser omitido.

links

<A HREF="URL do recurso vinculado™> ... </A>

Faz com que o texto marcado seja um link para a URL especificada.

imagens
<IMG SRC="URL da imagem" atributes
Inclui uma irmgem na pfgin@RClocaliza a imagem atravZs de uma URL.
Principais atributos
ALT="comenttrio"
Inclui um comentirio que sert visto por quem n<o conseguir visualizar a
imagem.
BORDER="n"
Cria uma borda em torno da imagem. BORDER="0" remove a borda
presenteo redor das imagens ativas (que s<o links).
ALIGN="bottom | middle | top | left | right"
Alinha uma figura em relas<o ao texto. As tres primeiras ope>es alteram a
posie«0 vertical da figura. As duas celtimas fixam a mesma em um dos lados

da ptgina, fazema texto fluir ao redor.
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HSPACE="n"; VSPACE="n"

Colocam espa-o horizontal e/ou vertical ao redor de uma imagem.

formatas<o de caracteres
<Elemento> Texto </Elemento>, onde Elemento pode ser:

TT texto de espacsamento fixo
I texto em itflico

B texio em negrito
STRIKE texto riscado

BIG texto em fonte maior
SMALL texto em fonte menor
SUB texto sukescrito

SUP texto sobreescrito

EM texto grifado

STRONG texto fortemente grifado
DFN definie<o

CODEc—digo

SAMP amostra

KBD teclado

VAR varitvel

CITE citas<o

atributos de pfgina (deprecados no HTML 4)
<BODY atributes... todo o documes®ony>

BGCOLOR="#rrggbb" OUBGCOLOR="nome_da_cor"

Muda a cor do fundo da frea de visualizésggbb Z o c—digo RGB das
16,8 milh>es de cores gogisnome_da_cor pode ser uma das 16 cores
universalmente conhecidas ou uma das 465 suportadas pelo Netscape.

TEXT="#rrggbb"  OUTEXT="nome_da_cor"

Mudam a cor de todo o texto que aparece no documento, com exces*o dos links.

LINK="#rrggbb" OULINK="nome_ da_cor"

Muda a cor dos links ainda n<o selecionados.
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VLINK="#rrggbb" OU VLINK="nome_da_cor"
Muda a cor dos links jf visitados.
BACKGROUND="URL_de_imagem"

Inclui uma imagem cobrindo todo o fundo da tela.

separadores
<HR atributos

WIDTH=T% ou WIDTH=N

Determna a largura horizontal da linha, em porcentagem da largura da pfgina ou
em pixels.

SIZE=n

Determina a altura da linha em pixels.

ALIGN="left | center | right"

Alinha um separador pela esquerda, pelo centro ou pela direita.
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