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Apresentacao

Web design (web = teia, design = projeto) é, em inglés, o nome da “arte” milenar praticada pelos
seres artropodes da ordem Aracneae, ou aracnideos, mais popularmente conhecidos como as
aranhas!

Essa seria uma boa definicao para o termo “web design” ha 10 anos! Hoje, Web design é a
arte de tecer um outro tipo de teia, razoavelmente organizada, para depois liga-la a uma teia
enorme, muito desorganizada e cadtica, e que nao ¢é controlada por nenhuma aranha individual:
a World Wide Web. Web design é, portanto, a concepgao e projeto de cole¢oes de paginas de in-
formacao e aplicagoes interativas, mantidas “no ar” por um programa chamado de servidor
Web, o mesmo que mantém cada site acessivel através da World Wide Web.

Na época em que as aranhas perderam a exclusividade da sua arte, a administracdo da
Web cabia a programadores que precisavam codificar toda a informagao de texto usando uma
linguagem: o HTML, para depois armazena-las em uma area especial de uma maquina Unix,
onde rodava um servidor Web. O Web design na época era totalmente dependente do HTML.
Pouco tempo depois, com a chegada da Web grafica, as imagens tornaram a teia cibernética
um pouco mais colorida. Hoje, a arte de criar paginas Web continua a exigir mais e mais conhe-
cimentos de programagao... programagao visuall Saber HTML hoje é menos importante que
saber organizar informagao graficamente, em um meio dinamico e heterogéneo que tem altura,
largura e profundidade.

A criagdo das paginas para a Web hoje se assemelha mais a editoragao eletronica que a
programacao. Os programadores nao estio mais codificando HTML. Eles agora se preocupam
com Java, Perl, ASP e outras linguagens “de verdade”. Sdo os designers que tomaram conta da
Web, e agora eles querem domina-la.

Mas ndo ¢ facil dominar algo que muda todos os dias. Os caminhos do Web design sao
bem diferentes daqueles seguidos na criagdo para midia impressa, de onde vém muitos designers
de interface. O Web designer deve conhecer nao sé as possibilidades do meio onde publicara a
sua informacao, como também, e principalmente, suas limitagdes. Novas tecnologias nem
sempre podem ser aproveitadas. O que é melhor, nem sempre é viavel.

A arte do Web design consiste em aproveitar a0 maximo os recursos oferecidos pela Web,
garantindo a melhor apresenta¢ao, navegabilidade e interatividade de um Web site, dentro dos
limites impostos pelo meio. E necessério atrair os visitantes e estimuld-los a voltar outras ve-

zes. As vezes é necessario sacrificar a qualidade da apresentacdo ou deixar de usar algum recur-



so util devido a lentidao da rede ou incompatibilidades de navegadores — problemas tipicos
desse meio. E importante que o Web designer aprenda a tracar uma linha de equilibrio entre os
impedimentos tecnolégicos e as possibilidades criativas dessa nova midia, para tirar o maior
proveito do seu potencial. E preciso estar mais atento as novas tecnologias, as novas versoes
dos navegadores e a demora dos velhos navegadores em desaparecerem totalmente que qual-
quer recurso oferecido por uma nova ferramenta de desenvolvimento. A Web é aberta e as
tecnologias que a sustentam também sao abertas e gratuitas.

Um Web designer nao deve ser limitado pelos recursos tecnolégicos que tem a disposigao,
nem pelas ferramentas que permitem que ele ndo precise se preocupar com tais recursos. O
bom Web design comega longe do computador. Planejar a estrutura da teia e sua identidade com
base nos objetivos a que se destina (comercio, informacao, promogao, intranet, captura de
insetos) antes de iniciar a implementacao libera a criatividade, preserva o conceito por tras do
deszgn da interface e diminui os limites impostos pela tecnologia. Por outro lado, conhecer as
tecnologias envolvidas e ndo se contentar em apenas usar os recursos oferecidos pelas ferra-
mentas que as escondem ¢ essencial para o Web designer que deseje dominar a Web, e nao ficar
eternamente nas maos dos que desenvolvem tais ferramentas.

O objetivo deste curso ¢é oferecer os conhecimentos necessarios para formar esse tipo de
Web designer, que sabe projetar o visual, identidade e estrutura de navegagao de um site e ao
mesmo tempo conhece as tecnologias que as suas ferramentas estao gerando, para que possa,

quando for preciso, supera-las.
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Prefacio

Este material didatico contém textos selecionados e organizados especialmente para o curso
Criagao de Web Sites I. A finalidade deste material é servir de apoio ao curso como fonte de in-
formacdes tedricas e exercicios.

A finalidade do curso Criagao de Web Sites I ¢ capacitar o aluno a desenvolver Web sites
eficientes, de facil manutencao, esteticamente atraentes, navegaveis, acessiveis e compativeis
com os navegadores do publico-alvo ao qual se destinam. O curso concentra-se nas tecnologi-
as utilizadas para o desenvolvimento de sistemas de informagao em hipertexto: HTML e CSS e
também discute aspectos de deszgn e acessibilidade.

O curso Criagao de Web Sites I é o primeiro de uma seqiiéncia de trés cursos, de igual du-
ra¢ao, que exploram a maior parte das tecnologias essenciais ¢ de dominio publico para criar
Web sites interativos. Nao faz parte do programa desses trés cursos o tratamento de imagens
para a Web, o uso de ferramentas graficas e de produtividade, nem o projeto supervisionado
de um site enfatizando critérios de design. Tais assuntos, importantes em um programa comple-
to para formacao de um Web designer, poderio ser abordados em outros cursos (e realizados

na seqiiéncia ou paralelamente.)

O que vocé jd deve saber

Para ter o melhor rendimento neste curso, vocé devera sabet:

e usar um computador PC/Windows, Macintosh ou Unix (copiar arquivos, remover
arquivos, mudar o nome de arquivos, criar diretérios, mudar de diretério, rodar apli-
cagoes).

e conectar-se e navegar na Internet usando um navegador.

e usar um editor de textos para alterar e criar NOvos textos.

O laboratério onde este curso sera ministrado em geral s6 contém um tipo de computa-
dor (PC, Mac ou Linux — consulte a coordenacao do curso para saber qual). Usuarios de outros
sistemas deverdo revisar as tarefas basicas do sistema disponivel no laboratério antes de iniciar

o curso de forma a obter o melhor rendimento em sala de aula.
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No Web site dedicado a este curso (veja pagina de copyrigh?) ha links para material adicio-
nal de referéncia, aplicativos (para Linux, Macintosh e Windows) usados em sala de aula e al-

ternativas, programa do curso (datas) e outras informagdes.

Descricao do conteido

Esta apostila consiste de quatro partes. A primeira traz uma introdugao a Web e Internet, com
a defini¢do de conceitos essenciais que serdo usados ao longo do curso e aspectos importantes
do desenvolvimento de Web sites.

A segunda parte trata exclusivamente da tecnologia HTML que serd apresentada de for-
ma interativa. Ela nao cobre todo o HTML, mas apenas mostra como usar os principais descti-
tores HTML e seus atributos mais importantes, destacando o uso de tabelas, vinculos e ima-
gens com diversos exemplos e ilustragoes.

A terceira parte introduz a linguagem CSS, usada para criar sites controlados por folhas
de estilo. Com essa tecnologia é possivel ter controle quase absoluto sobre a aparéncia de um
site, com vantagens que facilitam a manuten¢ao, tornam o site mais leve e acessivel e permite o
suporte a tecnologias interativas como o DHTML (Dynamic HTML).

A quarta e dltima parte apresenta aspectos avangados do HTML como o uso de tabelas
para organizar o layout de paginas, o uso de imagens para espagcamento, janelas com multiplos
documentos (frames), imagens mapeadas, audio, video, plug-ins e applets Java.

Esta apostila ndo contém tudo sobre HTML 4.0 e CSS. Para complementa-la vocé deve
tazer o download de guias de referéncia completos disponiveis na Internet. Veja no site deste
curso os enderecos onde eles podem ser encontrados. Ao longo do curso, anexos poderio ser
distribuidos (ou colocados na Internet para download) para complementar ou atualizar assuntos

que eventualmente precisem ser tratados em maior detalhe.

Programa do curso

O programa do curso cobre a maior parte dos assuntos discutidos nesta apostila, mas nao to-
dos. Alguns assuntos sao temas de outros cursos e estao na apostila apenas para servir de refe-
réncia. O programa abaixo nao ¢ estatico. A ordem e profundidade dos assuntos abordados em
sala poderio ser modificadas pelo instrutor, visando o melhor aprendizado e o cumprimento

dos objetivos do treinamento.

1. INTRODUCAO A PLATAFORMA WEB: Conceitos essenciais. Tdpicos: Principios de In-
ternet/Intranet, A Web e a Internet, Protocolos, Servicos, A plataforma Web, Arqui-
tetura da Web, Browsers e servidores, HT'TP, HTML e URI (URL). Testes

2. HTML - HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE: Introdug¢io pratica a linguagem declara-
tiva usada para a descri¢do da estrutura de uma pagina de hipertexto. Tepicos: Tecno-
logias de apresentacao, HTML e CSS, Fundamentos do HTML 4, Blocos e paragra-
fos: <P, <Hn>, ..., Listas <UL>, <OL>, <LI>, Texto <B>, <I>, <SPAN>, ...,
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Vinculos <A>, Imagens <IMG>, Tabelas <TABLE>, <TR>, <TD>, <COL>.

Testes e exercicios

3. CSS - FOLHAS DE ESTILO: Linguagem declarativa usada para a defini¢do do estilo e
aparéncia de um Web Site ou pagina. Tdpicos: Fundamentos de folhas de estilo, Re-
gras e Sintaxe, Propriedades do CSS, Cores e imagens de fundo, Fontes, Margens e

posicionamento. Testes e exercicios.

4. RECURSOS AVANCADOS DO HTML: Frames, imagens mapeadas e recursos de estilo
para sites cujo publico-alvo nao suporta HTML 4 ou CSS. Tdpicos: Imagens mapea-

das, frames, layout com tabelas, estilos com HTML. Exercicios. Projetos usando
HTML e CSS.

Testes, exercicios e projetos poderdo ser propostos para a realizacao fora do horario de
aula. Reserve pelo menos algumas horas por semana para dedicar-se a eles. Exercicios adicio-
nais, além de testes e projetos para avaliacao (obrigatorios em alguns cursos), estarao disponi-

veis no Web site dedicado ao curso (veja pagina de copyrighi).

Midia eletronica e atualizagoes

Todos os exemplos, exercicios resolvidos e solugdes de alguns exercicios propostos estao ou
distribuidos em um disquete ou CD que acompanha este livro ou disponiveis na Internet. Veja
na pagina de copyright (logo ap6s a capa desta apostila) qual o endereco na Internet onde os

arquivos deste curso se encontram disponiveis para download.

Criticas e sugestoes

Os textos contidos nesta edicao estao sempre sendo revisados, atualizados e ampliados perio-
dicamente e cada vez que sdo utilizados em cursos. Cuidados foram tomados para garantir a
apresentacao dos assuntos de forma clara, didatica e precisa, mas eventualmente podem esca-
par erros, imprecisoes e trechos de pouca clareza. Sugestoes, criticas e corre¢oes sio sempre
bem vindas e podem ser enviadas por e-mail a hlsr@uol.com.br ou helder@ibpinet.net.
Sua opiniao é muito importante e contribuira para que futuras edi¢oes possam ser cada vez

melhores.

Helder I.. S. da Rocha
Sao Paulo, 16 de marco de 2000.
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