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Prefacio

Este material didatico contém quatro textos selecionados e organizados especialmente para o curso
“Web Design e HTML Avancado” que faz parte do curriculo do ASIT. A finalidade deste material ¢
servir de apoio ao curso como fonte de informagoes teoricas e exercicios.

Os textos colecionados nesta apostila fazem parte de outras apostilas e livros que tratam de
assuntos relacionados ao tema do curso, mas nem todo o material que esta presente aqui sera
abordado no curso. Alguns assuntos sao pré-requisitos para este curso mas foram incluidos nesta
apostila para que os alunos que queiram revisar os pré-requisitos antes do inicio do curso possam
fazé-lo, e como referéncia. Portanto, é o programa do curso, e nao o indice de topicos deste livro, a
referéncia absoluta quanto ao programa a ser cumprido. O programa detalhado podera ser

encontrado no endereco http://www.ibpinet.net/helder/asit/.

O gue vocé ja deve saber

Um dos pré-requisitos do ASIT e que é requerido para este curso é o conhecimento de HTML. Vocé
devera saber criar uma pagina usando HTML e saber identificar, no cédigo-fonte, as principais
estruturas de uma pagina como titulos, células de tabelas, etc.

Nao ¢ necessario que vocé s6 desenvolva em HTML, mas, se vocé so cria paginas usando
ferramentas graficas, é possivel que quase nao veja cédigo HTML na sua frente. Nao ha tempo para
se ensinar HTML neste curso, portanto, se vocé nao conhece algo mais que o basico de HTML,
como listas e principalmente tabelas, procure aprender um pouco lendo o livro 2 (HTML) e fazendo
os exercicios. Para avaliar seus conhecimentos, tente fazer os testes no final do livro 2. As respostas

serao divulgadas em sala de aula.

Descricdao do conterido

Esta apostila consiste de quatro livros. O primeiro, chamado de Web Design, apresenta uma
defini¢ao do que seja essa disciplina, discute aspectos importantes do desenvolvimento de Web sites,
define termos essenciais que serdao usados ao longo do curso e contém informagdes técnicas sobre o
funcionamento dos browsers e servidores Web. Como complemento ao material do primeiro livro,

ha uma apresentacio (slides) sobre navegacao, acessibilidade e projeto de um site.

viti



O segundo livro trata exclusivamente da tecnologia HTML. Ele nido sera usado neste curso.
Apresenta e mostra como usar os principais descritores HTML e seus atributos mais importantes,
destacando o uso de tabelas, vinculos e imagens com diversos exemplos e ilustragdes.

O terceiro livro apresenta aspectos avangados do HTML como o tratamento de imagens, o uso
de tabelas para organizar o layout de paginas, imagens para espagamento, janelas com multiplos
documentos (frames), imagens mapeadas, dudio, video, plug-ins e applets Java. E muito assunto para
conhecer em detalhes. Alguns topicos (como applets), serdo vistos em outros cursos. Apenas o
layout com tabelas e frames sio abordados neste curso.

O quarto e dltimo livro introduz a linguagem CSS, usada para criar sites controlados por folhas
de estilo. Com essa tecnologia é possivel ter controle quase absoluto sobre a aparéncia de um site,
com vantagens que facilitam a manuteng¢ao, tornam o site mais leve e acessivel e permite o suporte a
tecnologias interativas como o DHTML (Dynamic HTML).

Midza eletrinica e atualizagoes

Todos os exemplos, exercicios resolvidos e solugdes de alguns exercicios propostos estao ou
distribuidos em um disquete que acompanha este livro ou disponiveis na Internet. Para esta edigao,
atualizacOes estardo disponiveis em http://www.ibpinet.net/helder/asit/ assim como correcdes e

possiveis exemplos adicionais.

Criticas e sugestoes

Os livros contidos nesta edigao estao sempre sendo revisados, atualizados e ampliados
periodicamente e cada vez que sio utilizados em cursos. Cuidados foram tomados para garantir a
apresentacao dos assuntos de forma clara, didatica e precisa, mas eventualmente podem escapar
erros, imprecisoes e trechos de pouca clareza. Sugestoes, criticas e corre¢oes sao sempre bem vindas
e podem ser enderecadas por e-mail a hlsr@uol.com.br ou helder@ibpinet.net. Sua opinido é

muito importante e contribuira para que futuras edi¢des possam ser cada vez melhores.

Helder L. S. da Rocha
Sdo Paulo, 17 de fevereiro de 2000.
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