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Prefacio

A INTERNET NUNCA MAIS FOI A MESMA DESDE QUE TIM BERNERS-LEE propds em marco de 1989,
que a geréncia do CERN adotasse um sistema de informac6es distribuido baseado em hipertexto,
como solucdo para os problemas de comunicagdo da instituicdo. A CERN — Laboratorio Europeu
para Fisica de Particulas — é uma das maiores institui¢oes cientificas do mundo e seus laboratérios
estdo distribuidos por varias cidades localizadas em 19 paises da Europa. Berners-Lee demonstrou
como a informacéo se perdia diariamente no CERN, um ambiente que ele classificou como “um
modelo em miniatura do resto do mundo em alguns anos”[1]. O sistema proposto, inicialmente
chamado de “Mesh”, acabou por convencer seus gerentes e foi implantado no CERN no ano
seguinte ja com o nome de “World Wide Web”[2].

Berners-Lee estava certo. O CERN era uma miniatura do mundo. Hoje, 10 anos depois, a
Internet ndo é mais a mesma. Hoje a Internet € a World Wide Web. Todos o0s servi¢os da Internet se
renderam ao poder da Web e & linguagem HTML, que a sustenta. Até o servico de correio eletrénico,
campedo de trafego na Internet por muitos anos, que por muito tempo exigia aplicacGes especificas,
separadas do browser, hoje é lido dentro de um browser, através de paginas HTML.

A Web evoluiu e ocupou todos os espacos fazendo jus ao nome “World Wide”. Péginas
interligadas por hipertexto ndo sdo mais novidade. Existem tantas hoje que é dificil separar o joio do
trigo, e seria impossivel encontrar alguma coisa se a Web néo tivesse evoluido e se tornado mais
interativa ainda. As paginas deixaram de ser meras paginas e passaram a se comportar como
aplicacOes. O browser evoluiu junto e passou a ser tratado como uma interface universal, capaz de
oferecer ao usuario acesso interativo e uniforme a programas remotos em diversas plataformas.

Todas essas mudancas impulsionaram o surgimento de novas tecnologias, pois 0 HTML era
bastante limitado. HTML foi construido apenas para estruturar paginas de hipertexto. Como poderia
realizar buscas na Web ou enviar e-mail? Esta necessidade impulsionou pesquisas por organizagoes
abertas e fabricantes de produtos para a Web. Vérias propostas surgiram. Algumas propunham até a
substituicdo do HTML por outra linguagem. Poucas idéias, porém, tiveram aceitagdo tdo ampla
como a tecnologia CGI que ainda hoje é bastante popular. CGI tornou possivel o surgimento das
primeiras aplicagdes Web verdadeiras, permitindo que o cliente manipulasse aplicagdes remotas
usando o seu browser como interface. Isto provocou uma revolucdo no desenvolvimento de
aplicagdes distribuidas, pois HTML com CGI tornou possivel a criacdo de interfaces baratas, faceis
de desenvolver e faceis de usar.

Mas as interfaces Web, por dependerem de uma pagina, estatica, ndo ofereciam a mesma
interatividade do lado do cliente. Para fazer uma animagéo, por exemplo, era preciso fazer sucessivas
requisicOes ao servidor, gerando trafego de rede desnecessario. Qualquer tecnologia do cliente
depende da capacidade do browser suporta-la. Muitos novos recursos foram introduzidos pela



Netscape por ser na época, lider absoluto do mercado de browsers. Inicialmente ofereceu suporte a
Java, linguagem da Sun. Depois langou LiveScript, posteriormente rebatizado de JavaScript. Assim,
finalmente a programacdo de aplicagdes deixou de ser uma exclusividade do servidor e paginas Web
deixaram de ser estaticas. As novas paginas “movidas a JavaScript” passaram a se comportar como
componentes de aplicagdes distribuidas, e sdo hoje indispensaveis no desenvolvimento de Web sites
interativos.

Objetivos

Este livro tem como objetivo apresentar e explorar a linguagem JavaScript — uma das linguagens
mais populares do mundo e a mais utilizada na Internet para o desenvolvimento de Web sites
interativos. Em 12 capitulos, apresentamos a estrutura e sintaxe da linguagem JavaScript e seus
recursos de manipulagdo da pagina, formularios, janelas do browser, frames, imagens e applets; através
de exemplos e exercicios resolvidos, que refletem aplicacBes praticas como comunicagdo entre
frames, geracdo de documentos on-the-fly, validacdo de campos de formularios e a criacdo de carrinhos
de compras virtuais.

Desde que foi criada em 1995 por Brendan Eich da Netscape[3], diversas implementacGes
diferentes de JavaScript tem aparecido, na Web e fora dela, em browsers e servidores. Todas as
implementagdes compartilham um nucleo comum (padronizado pela especificagio ECMA-262[5]), e
acrescentam estruturas especificas ao ambiente onde operam (um browser, um servidor, um sistema
de arquivos). O objetivo deste livro é explorar apenas o JavaScript que opera nos browsers, chamado
de client-side JavaScript.

O client-side JavaScript também ndo possui uma implementaco padrdo. Na época em que esta
edicéo foi concluida (janeiro de 1999) havia duas versdes recentes de JavaScript: a da Netscape,
chamada de JavaScript 1.3, e a da Microsoft, chamada de JScript 5.0[4]. O nucleo das duas é
semelhante e obedece ao ECMA-262. A implementacdo das caracteristicas client-side é realizada
através de um “modelo de objetos” que mapeia “objetos” JavaScript a propriedades do browser e da
pagina HTML. As duas implementacdes obedecem ao W3C/DOM]I6]. Porém, varios aspectos da
sintaxe, implementagdo e extensdes presentes nas duas implementacdes as fazem incompativeis entre
si. Uma das novas tecnologias suportadas por scripts € o0 Dynamic HTML (DHTML). Desenvolver
paginas que usam DHTML hoje é duas vezes mais complexo do que deveria ser, ja que € preciso
levar em conta as diferencas do JavaScript de cada browser.

Este livro ndo abordara as versdes mais recentes do JavaScript, nem o DHTML. Optamos por
usar como base o JavaScript 1.1, que é a implementagdo mais estavel, suportada pelo maior nimero de
browsers. JavaScript 1.1 foi introduzida com a versio 3.0 do Netscape Navigator. E uma versio
pequena, simples, Util e totalmente compativel com as novas versdes da Netscape e da Microsoft. Foi
base para o0 padrdo ECMA-262. Neste livro, usamos JavaScript 1.1 como referéncia, abordando
também alguns recursos que existem no Internet Explorer, mas deixando de fora recursos menos
usados que existem somente nos browsers de um Unico fabricante, seja Netscape ou Microsoft.
Cobrimos, assim, os aspectos fundamentais de programacéao do cliente, de forma independente de
browser. Se no futuro vocé decidir usar DHTML e 0s novos recursos dos browsers, descobrira que
ja conhece os fundamentos da linguagem, que sdo 0s mesmos do JavaScript apresentado aqui.
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O que vocé ja deve saber

Antes de aprender JavaScript, vocé ja deve saber criar paginas Web com HTML. Muitas pessoas
saber criar paginas Web mas nunca viram a “cara” do HTML, pois as mais sofisticadas aplicacfes de
desenvolvimento Web escondem o cddigo por tras das paginas. Para aprender JavaScript, porém,
saber criar paginas dessa forma ndo basta. E preciso conhecer a estrutura do cddigo que esta por tras de
sua aparéncia e saber criar paragrafos, listas, tabelas, formularios, frames, incluir links e imagens em
uma pagina utilizando o codigo HTML. Este assunto ndo serd abordado neste livro. Existem varios
bons tutoriais e livros sobre o0 assunto, inclusive na Web. Alguns estéo listados no apéndice A.

Conhecimento prévio de uma linguagem de programagéo é desejavel, mas no essencial. E
possivel explorar JavaScript aos poucos, comegando com recursos mais basicos e com aplicacdo
imediata e ir avangando gradualmente até chegar em aplicagcBes mais complexas. Mesmo que vocé
nunca tenha programado em uma linguagem estruturada antes, acreditamos que sera possivel
acompanhar todos os exemplos deste livro e no final saber desenvolver aplicagdes de média
complexidade com JavaScript.

Descricdo do contetdo

O livro esta organizado em 12 capitulos e pelo menos um apéndice' contendo as fontes de
informacdo consultadas e recursos na Web. O cddigo-fonte de quase todos 0s exemplos, exercicios
propostos, solugdes e exercicios resolvidos estd em um disquete que 0 acompanha.

Ao final de cada capitulo, ou de se¢des de um capitulo, ha uma lista de exercicios propostos,
que aplicam os assuntos apresentados. Ao todo sdo mais de 40 exercicios propostos, a maior parte
com solugdo em disquete. Muitos fornecem um esqueleto que o programador pode usar como base,
para se concentrar apenas nos aspectos relevantes ao problema.

Além dos exercicios propostos, varios recursos do JavaScript sdo apresentados através de
exemplos detalhados, na forma de exercicios resolvidos. Nestes exercicios, um problema proposto é
solucionado expondo as etapas da resolucdo, decisdes tomadas e o cddigo utilizado, com
comentarios. Sao 11 exercicios resolvidos ao todo.

O primeiro capitulo, “Introducéo a JavaScript”, tem como objetivo apresentar uma breve
introduc&o e visdo geral da linguagem e sua utilizagdo no browser. Depois de apresentados alguns
exemplos demonstrando pequenas aplicacdes e manuseio de eventos, um exercicio completo é
proposto, e resolvido em seguida, com o objetivo de familiarizar o programador com o codigo
JavaScript e 0 modelo de objetos do browser.

Os capitulos 2 a 4 tratam do nlcleo comum da linguagem JavaScript, assim como € definida na
especificacdo ECMA-262, JavaScript 1.1 e JScript 3.1. O capitulo 2 apresenta a sintaxe e estruturas
elementares da linguagem, o capitulo 3 introduz os conceitos de objetos, prototipos, fungdes,
métodos e propriedades e o capitulo 4 apresenta 0s objetos nativos do JavaScript.

1 Como este livro é utilizado como apostila em treinamentos abertos e fechados, o seu formato pode mudar de acordo
com a carga hordria e necessidades do contratante do treinamento. O formato de 12 capitulos e 1 apéndice refere-se a
versao basica (B).
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Os capitulos 5 a 12 tratam do client-side JavaScript e cobrem em detalhes 0 modelo de objetos
do browser que os browsers Netscape dividem em duas hierarquias: Window, explorada no capitulo 5,
e Navigator, explorada no capitulo 6. Nos browsers Microsoft s6 ha uma hierarquia que inicia em
Window. Sua propriedade navi gat or também é abordada no capitulo 6.

O capitulo 7 trata de objetos que controlam a navegagao nas janelas do browser: History, que
representa o histérico da janela, e Location, que representa a URL da janela. Aborda também a
representacdo de vinculos (links) em um documento.

O capitulo 8 explora o objeto Document, que representa a pagina ou documento HTML. Os
capitulos que seguem mostram como usar componentes da pagina como imagens (capitulo 9),
formularios (capitulo 10), cookies (capitulo 11) e applets (capitulo 12).

A ordem dos capitulos n&o é rigorosa. A maior parte dos capitulos depende de informagdes
que estdo nos capitulos 1-5. Os capitulos 9-12 dependem também de informagdes que estdo na
primeira parte do capitulo 8. Portanto, os capitulos 6, 7 e 9 a 12 podem ser abordados em qualquer
ordem, depois dos capitulos 1 a 5.

Vérios capitulos e se¢Oes de capitulos tratam de assuntos pouco usados ou de uso restrito
(suportado por um ou outro fabricante de browser) e podem ser eliminados. Se vocé ndo pretende
manipular com cookies, applets ou imagens, por exemplo, pode pular os capitulos correspondentes.

Cursos baseados neste livro

Este livro é utilizado como apostila em cursos de JavaScript com carga-horéaria que pode variar de 16
a 40 horas. Em cursos praticos de carga horaria inferior a 24 horas, varios topicos contidos nesta
apostila podem néo ser abordados. Embora todos os topicos possam ser apresentados em 16 horas,
sobra muito pouco tempo para atividades praticas em cursos que utilizam laborat6rio.

Em situagBes onde a carga horaria é insuficiente, capitulos e partes de capitulos que tratam de
assuntos usados menos freqiientemente podem ser eliminados (veja secéo anterior). Os capitulos 11
e 12, por exemplo, tratam de topicos avancados que podem ser deixados de fora em um curso
introdutorio. Partes dos capitulos 6 e 8 e detalhes do capitulo 3 podem ser omitidos sem prejudicar o
restante do curso.

Em todos o0s casos, é o programa do curso, e ndo o indice de topicos deste livro, a referéncia
absoluta sobre o programa a ser cumprido.

Mudancas em relacdo a edicles anteriores

A primeira versdo deste livro foi produzida em agosto de 1997. Desde entéo, temos acompanhado a
evolugéo da linguagem a cada novo release dos browsers da Netscape e da Microsoft, tentando
encontrar formas de tirar o melhor proveito das semelhancas e diferencas de cada implementagdo
para que tivessem imediata aplicacéo préatica. Na época, ndo havia ainda uma especificacdo formal da
linguagem o que tornava dificil a tarefa de definir a estrutura da linguagem de forma consistente e ao
mesmo tempo independente de browser. Hoje, as duas implementagdes ja tentam se adequar a um
padrédo, definido na especificaggo ECMA-262. Portanto, procuramos nesta edi¢do, definir as
estruturas elementares (nicleo comum) da linguagem de acordo essa especificacéo.
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ECMA-262 limita-se ao ncleo da linguagem, e ndo abrange o modelo de objetos do HTML e
do browser. Mantivemos a hierarquia e nomes definidos no JavaScript da Netscape?, mas utilizamos
uma notacdo “estilo ECMA” para distinguir “tipo de um objeto” de um “objeto” (o que nem sempre
ocorre na documentacdo da Netscape). Fizemos isto representando sempre que possivel, o tipo em
itlico com a primeira letra maitscula (por exemplo, usamos Window, neste livro, para representar o
tipo de objeto que representa janelas e frames, que sdo utilizados em client-side JavaScript através de
nomes como wi ndow, wi ndow. f rames[ 0] , f rames[ 0] e parent).

Quatro novos capitulos nesta edi¢do sdo resultantes da divisdo de capitulos muito grandes
existentes na versdo anterior. A nova organizacéo facilita o estudo dos assuntos e permite que a
ordem dos capitulos possa ser alterada e certos capitulos possam ser eliminados em cursos com carga
horéria reduzida. H& um novo capitulo sobre comunicacdo Java com JavaScript (capitulo 12) que nas
versOes anteriores era um apéndice opcional. Varios exercicios propostos foram transformados em
exercicios resolvidos.

Midia eletrnica e atualizagdes

Todos os exemplos, exercicios resolvidos e solugdes de alguns exercicios propostos estdo em um
disquete que acompanha este livro. Os nomes dos diretorios refletem os nomes dos capitulos, por
exemplo, os arquivos do capitulo 3 podem ser encontrados no subdiretorio cap3/ .

Uma nova edi¢do deste livro, no formato apostila (A4) é produzida a cada 6 ou 12 meses.
Quaisquer atualizagBes neste intervalo podem estar presentes na forma de anexos, distribuidos
separadamente ou ndo. Erratas e atualizacbes menores sdo geralmente introduzidas a cada nova
reproducdo.

A partir desta edi¢do, um website estara disponivel com recursos, atualiza¢des e formulario
para feedback. Até a data de concluséo deste prefacio, porém, o endereco ainda ndo estava
disponivel. Procure-o na pagina ii (copyright).

Convencdes usadas no texto

As seguintes convencdes tipograficas sdo utilizadas neste livro:
Garamond Italic é usada para tipos de dados e tipos de objetos JavaScript (Window, Frame,
String) e texto grifado.
Courier Newé usada para representar cddigo JavaScript (eval (" x+y"),
wi ndow. st at us), descritores e atributos HTML (<HEAD>, SRC, HREF), URLS, nomes de
arquivo e nomes de programas (i ndex. ht m , ht t p: / / www. abc. con).
Courier New Italic éusada para representar propriedades e atributos que representam
um valor definido pelo programador ( par sel nt (string_com numero, base) ).
Courier New Bol d é usada para trechos de cédigo destacados por algum motivo, linhas
de comando que devem ser digitadas verbatim natela(C:\> dir *.htni ).

20 DOM (Document Object Model) do W3C, padroniza o JavaScript do lado do cliente, mas é excessivamente extenso
para 0s nossos objetivos (que ndo incluem DHTML).
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Este livro esta sempre sendo revisado, atualizado e ampliado periodicamente e cada vez que é
utilizado em um curso. Cuidados foram tomados para garantir a apresentacéo dos assuntos de forma
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