Capitulo 1 — Introducdo a JavaScript

Introducao a JavaScript

A LINGUAGEM HTML — HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE, foi criada exclusivamente para
definir a estrutura de uma pagina. Esforgos para usar HTML como linguagem de formatacéo
de pagina, visando uma melhor apresentacdo gréfica resultaram ineficazes'. De forma
semelhante, HTML néo é linguagem de programacdo. N&o possui as estruturas essenciais para
realizar operac@es e controle de fluxo. E uma linguagem declarativa criada para estruturar
paginas de hipertexto através de marcadores que descrevem a funcdo de blocos de texto.

Com HTML, é fécil criar interfaces do usudrio sofisticadas, usando recursos de
formulério como botdes, caixas de selecdo, etc. A cole¢do de componentes de formulario
conta com dois tipos de botdes que respondem a eventos do usuario. Um dos botdes, ao ser
apertado, provoca um evento permite enviar os dados coletados no formulario para um
programa no servidor (CGI?) para processamento remoto. N&o ha processamento local.

Os componentes de formulario existem desde HTML 1.1 (1994) e com eles surgiram as
primeiras “aplicacfes Web”. Essas aplicagdes sempre tinham que se comunicar com o servidor
para realizar qualquer operagdo. Para fazer uma simples conta era necessario enviar os dados
para o servidor, rodar um programa na maquina remota e aguardar uma nova pégina retornada
com o resultado. Isso era necessario porque ndo havia como fazer contas simples em HTML.

Plug-ins proprietarios foram os primeiros a introduzir aplica¢des Web executando do
lado do cliente. Depois vieram o0s applets Java, que tiveram mais sucesso que 0s plug-ins por
ndo se limitarem a uma Unica plataforma. Os plug-ins e 0s applets usam o0 HTML apenas como
base para aparecerem no browser. Utilizam uma interface propria que ocupa uma subjanela,
toda a janela ou parte de uma janela do browser. N&o aproveitam os recursos do HTML. E
preciso desenvolver sua interface usando uma outra linguagem, o que torna o
desenvolvimento bem mais complexo que a criagdo de formularios HTML.,

1 Vrias versdes do HTML continham descritores de apresentacdo. Eles foram considerados obsoletos pela
Gltima recomendacéo do W3C: HTML 4. A linguagem CSS (folhas de estilo em cascata) ¢ a atual recomendagio
do W3C para a formatacdo de paginas HTML

2 Common Gateway Interface — especificacdo que define o formato de programas cuja execugdo é iniciada por
um servidor Web.
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A primeira tecnologia proposta como extensdo verdadeira do HTML foi JavaScript.
Como é extensao, faz parte da pagina e pode interagir com todos 0s seus componentes, como
formularios e imagens, inclusive com os plug-ins e applets. E a melhor solugéo para realizar
tarefas simples que ndo compensam o esforgo de desenvolver um applet ou plug-in. Em geral,
apresenta um desempenho melhor que esses componentes de browser. Hoje, com mais
recursos e mais estavel, JavaScript tem ocupado lugares antes ocupados por applets e plug-ins
em Varios servigos on-line.

O que ¢ JavaScript?

JAVASCRIPT E UMA LINGUAGEM de programacao interpretada criada em 1995 por Brendan
Eich da Netscape como uma extensdo do HTML para o browser Navigator 2.0. Hoje existem
implementagdes JavaScript nos browsers dos principais fabricantes. Mas o uso de JavaScript
nédo tem se limitado aos browsers. Tem sido usado, em menor escala, como linguagem de
suporte a tecnologias de gateway para servidores HTTP e até como linguagem de roteiro de
proposito geral. Embora ainda seja mantida e estendida pela Netscape, parte da linguagem
JavaScript ja é padrdo proposto pela ECMA — organizacdo européia para padrdes em
comunicagdes, que visa transforma-la em padréo Web®.

JavaScript do lado do browser (client-side JavaScript) tem evoluido e alcancado uma
estabilidade razoavel como um padréo da Web. E hoje (1998), suportada pelas principais
versdes de browser que povoam a Web e é a linguagem de programagdo mais popular do
mundo, com presenca em 35 milhdes de paginas Web*.

JavaScript no servidor (server-side JavaScript) € uma linguagem que possui 0 mesmo
nucleo que o JavaScript do lado do cliente, mas acrescenta estruturas exclusivas para interagao
com entidades do servidor. Nao tem ainda a estabilidade necessaria para ser considerada um
padréo pois suas implementages sdo praticamente restritas a extensdes Netscape, como a
tecnologia LiveWire. O nucleo da linguagem JavaScript também esta presente na tecnologia
ASP (Active Server Pages) da Microsoft, mas LiveWire e ASP sdo incompativeis entre si.

Este curso trata exclusivamente do client-side JavaScript, que roda no browser. No
restante deste livro, chamaremos client-side JavaScript simplesmente de “JavaScript”.

JavaScript é uma linguagem de programacéo baseada em objetos. Trata suas estruturas
basicas, propriedades do browser e 0s elementos de uma pagina HTML como objetos
(entidades com propriedades e comportamentos) e permite que sejam manipulados através de
eventos do usuario programaveis, operadores e expressdes. JavaScript oferece recursos
interativos que faltam no HTML e permite a criagdo de paginas interativas e dindmicas, que
sdo interpretadas localmente pelo browser, sem precisar recorrer a execugdo remota de
programas no servidor.

3 http://www.ecma.ch/stand/ecma-262.htm[5]
4 http://home.netscape.com/newsref/pr/newsrelease599.html

1-2 JS11-01-1999/01 A4 - © 1999 Helder L. S. da Rocha



Capitulo 1 — Introducdo a JavaScript

JavaScript ndo é Java

JavaScript freqlientemente é confundida com a linguagem Java, provavelmente devido a
semelhanca do nome. H4 também algumas semelhangas na sintaxe. Tudo mais é diferente. O
nome “script”, que quer dizer roteiro, ja indica que se trata de uma linguagem interpretada.
Além do nome, podemos apontar diversas outras diferencas:

Interpretada. Programas em Java sdo compilados para um codigo de maquina, que é
executado em uma plataforma prépria (que pode ser fornecida pelo browser).
Programas em JavaScript sdo interpretados linha-por-linha enquanto o browser
carrega a pagina ou executa uma rotina.

Simples. Programas em Java sdo bem mais poderosos que programas JavaScript e ndo
estdo limitados a pagina HTML. Por outro lado, sdo bem mais complexos.

Pequena. JavaScript 1.1, abordado neste livro, consiste de umas 300 funcdes, objetos,
métodos, eventos e propriedades. A API do Java 2 possui mais de 20000 estruturas.
Baseada em objetos. O modelo de objetos e as estruturas das duas linguagens séo
completamente diferentes. Java é uma linguagem orientada a objetos que possui
estruturas como classes, heranca, polimorfismo, etc. que ndo existem em JavaScript.
Extensdo do HTML. Nunca se coloca Java em uma pagina Web. Pode-se incluir uma
applet em uma pégina, que é um tipo de aplicacdo que pode ter sido escrito em Java,
ou ndo. O browser freqlientemente tem capacidade de executar um applet, mas néo
de interpretar o seu codigo Java. O cddigo JavaScript geralmente vem embutido
dentro de uma pagina HTML. Néo existe JavaScript (client-side) sesm HTML.

Quem suporta JavaScript?

Somente os browsers compativeis com a linguagem JavaScript conseguem executar 0s roteiros
(scripts). Entre os mais populares, isto inclui o Netscape Navigator versdes 2 em diante, 0
Microsoft Internet Explorer versdes 3 em diante e 0 OperaSoftware Opera 3.5 em diante. O
JavaScript suportado por um browser pode ndo funcionar em outro. Os principais motivos
sdo incompatibilidades entre versdes e plataformas.

A primeira versdo de JavaScript, chamada de JavaScript 1.0, foi primeiro suportada pelo
Navigator 2.0. A Microsoft desenvolveu sua primeira implementacdo do JavaScript 1.0 no
Internet Explorer 3.0, onde se chamava JScript. JavaScript 1.0 tinha muitos bugs e poucos
recursos. Com o Navigator 3.0 foi lancado o JavaScript 1.1, que teve uma implementacéo
semelhante em versdes do Internet Explorer 3 e 4. A verséo 1.2 do JavaScript, introduzida
com o Netscape 4.05 e suportada em parte pelo Internet Explorer 4, acrescenta alguns
recursos como expressdes regulares e suporte a camadas.

As implementagdes JavaScript em browsers de fabricantes diferentes s&o conflitantes. O
uso de recursos exclusivos de um fabricante provocara erros quando a pagina for carregada
por outro browser. Ha vérias formas de usar o proprio JavaScript para atenuar esse problema.
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Para garantir uma maior seguranga, todos os scripts devem sempre ser testados nos os
browsers, versdes e plataformas utilizadas pelo publico-alvo de um site ou pégina.

O que se pode fazer com JavaScript?

Com JavaScript pode-se fazer diversas coisas que antes ndo era possivel apenas com a limitada
linguagem HTML como:
Realizar operagdes matematicas e computagao.
Gerar documentos com aparéncia definida na hora da visualizagdo, com base em
informagdes do cliente como versdes do browser, cookies e outras propriedades.
Abrir janelas do browser, trocar informacdes entre janelas, manipular com
propriedades do browser como o histdrico, barra de estado, plug-ins e applets.
Interagir com o conteldo do documento, alterando propriedades da péagina, dos
elementos HTML e tratando toda a pagina como uma estrutura de objetos.

Interagir com o usuério atraves do tratamento de eventos.

Como programar com JavaScript?

Nas secBes seguintes, daremos inicio a apresentacdo da linguagem JavaScript. Para editar
c6digo HTML ou JavaScript, ndo é preciso mais que um simples editor de texto, como o
Bloco de Notas (Windows) ou Vi (Unix). Pode-se também usar um editor HTML. Alguns
editores colocam cores ou dao destaque ao codigo JavaScript. Outros até permitem a geracdo
de cddigo ou a verificagdo de sintaxe.

O editor HTML pode ser qualquer um, mas deve expor o cddigo HTML. Editores que
escondem e dificultam o acesso ao codigo HTML devem ser evitados. E preciso que o editor
tenha pelo menos uma janela de edi¢do de codigo. O ideal é usar um editor de cddigo como o
Allaire HomeSite, Sausage HotDog (para Windows), HotMetal (para Unix, Mac e Windows) e
BBEdit (para Mac). Este livro é compativel com qualquer editor de texto ou de cddigo.

Existem ferramentas que facilitam o desenvolvimento de JavaScript, porém elas néo
serdo exploradas aqui. As mais conhecidas sdo a Microsoft Script Debugger, que funciona
embutido no Microsoft Internet Explorer (é uma extensdo com distribui¢do separada) e o
Netscape Visual JavaScript. Ambos os produtos podem ser descarregados dos sites de seus
respectivos fabricantes.

Os arquivos utilizados neste capitulo estdo no subdiretério cap1/, do disquete
distribuido com este livro. Para acompanhar e repetir os exemplos das se¢des seguintes, abra
um arquivo HTML qualquer (ou use a pagina em branco capl/intro. ht m disponivel no
disquete) e repita os exemplos, testando-0s no seu browser. Qualquer editor de codigo ou de
texto pode ser usado.
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Formas de usar JavaScript

Ha trés® maneiras de incluir JavaScript em uma pagina Web:

= Dentro de blocos HTML <SCR PT> ... </ SCR PT>em varias partes da pagina: para definir
funcgdes usadas pela pagina, gerar HTML em novas paginas ou alterar o procedimento
normal de interpretacdo do HTML da pégina pelo browser.

= Em um arquivo externo, importado pela pagina: para definir fun¢Ges que serdo usadas por
varias paginas de um site.

= Dentro de descritores HTML sensiveis a eventos: para tratar eventos do usuario em links,
botdes e componentes de entrada de dados, durante a exibi¢do da pagina.

As trés formas podem ser usadas em uma mesma pagina.

Blocos <SCRIPT> embutidos na pagina

A forma mais préatica de usar JavaScript é embutindo o cddigo na pagina dentro de um bloco
delimitado pelos descritores HTML <SCR PT> e </ SCR PT>. Pode haver varios blocos
<SCR PT> em em qualquer lugar da pagina.

<script>

i nstrucbes JavaScri pt

</script>

O descritor <SCR PT> possui um atributo LANGUAGE que informa o tipo e versao da
linguagem utilizada. O atributo LANGUAGE € necessario para incluir blocos em outras linguagens
como VBScript. E opcional para JavaScript:

<SCRI PT LANGUAGE="VBScript"> ... c6digo emVBScript ... </ SCRIPT>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScript"> ... cOdigo JavaScript ... </ SCRI PT>
<SCRI PT> ... cbdigo JavaScript ... </SCRI PT>

A versdo 1.1 de JavaScript possui estruturas inexistentes nas versoes anteriores. Um
browser Netscape 2.0 ou Internet Explorer 3.0 que tentar interpretar o codigo entre
<scri pt>e </ scri pt > pode provocar erros. O atributo LANGUAGE com o valor
“JavaScript1.1” pode ser usado para identificar um bloco que s6 sera usado por browsers que
suportem JavaScript 1.1:

<BDY> <p>U tima nodi fi cagao:

<script |anguage="JavaScriptl.1"> <I--

autor = "Cyrano de Bergerac";

docunent . wite("<b>" + docunent.lastMdified + "</ b>");
docunent. wite("<p>Autor: " + autor);

5 A especificacdo da Netscape permite ainda incluir JavaScript dentro de qualquer atributo HTML para passar
valores ou expressdes e alterar caracteristicas da pagina. E um recurso disponivel apenas nos browsers Netscape.
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Il --><lscript>
</ BCDY>

Tudo o que estad em negrito, na listagem acima, € JavaScript. O que ndo estd em negrito
é codigo HTML.

O cddigo JavaScript foi colocado entre comentarios HTML <! -- e -->, Isto é usado para
proteger contra browsers antigos, que nao suportam JavaScript, e podem exibir o c6digo na
pagina em vez de executa-lo ou ignora-lo. Browsers que suportam JavaScript ignoram os
comentarios HTML dentro de blocos <SCR PT> e tentam interpretar o cddigo. Browsers que
suportam uma verséo inferior a JavaScript 1.1 irdo ignorar todo o bloco.

No cddigo acima, aut or € uma variavel que recebe por atribuicéo o texto “Cyrano de
Ber gerac” ; docurment € um objeto ® JavaScript que representa a pagina da janela atual do
browser. | ast Modi fi ed é uma propriedade ° da pagina (texto contendo a data de Gltima
modificacdo do arquivo) e write() é um método ® que escreve o texto passado como parametro
na pagina representada por docurrent .

O ponto (.) é usado para que se possa ter acesso a propriedades e métodos de um
objeto. O sinal “+” é usado para concatenar caracteres e strings. As duas barras (/ /)
representam um comentario JavaScript.

Ao se carregar a pagina HTML contendo o codigo acima em um browser, obtém-se
uma pagina com a informagao:

Ultima modificacio: Quarta-feira, 2 de abril de 1998 13:11:47 —0300

Autor: Cyrano de Bergerac

Arquivos importados

Muitas vezes é necessario realizar um mesmo tipo de tarefa mais de uma vez. Para esse tipo de
problema JavaScript permite que o programador crie funcdes que podem ser chamadas de
outras partes da pagina varias vezes. As fungdes geralmente ficam em um bloco <SCRI PT>
separado, antes de todos os outros blocos, para que sejam carregadas antes que a pagina seja
exibida. Se varias paginas usam as mesmas fungdes JavaScript definidas pelo autor da pégina,
uma boa opgao é coloca-las em um arquivo externo e importa-lo nas paginas que precisarem
delas. Este arquivo deve ter a extensdo “. j s” e conter apenas codigo JavaScript (ndo deve ter
descritores HTML, como <SCRI PT>). Por exemplo, suponha que o arquivo bi bl i o. j s possua
0 seguinte codigo JavaScript”:

6 O significado desses termos ficara mais claro nas se¢@es posteriores.
7 As palavras r et ur n e f unct i on sdo reservadas em JavaScript. No exemplo acima definem a fungéo
sona(a, b) queretornaasoma de nimeros que recebe como parametro.
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function soma(a, b) {
return a + b;

}

Para carregar esta fungdo e permitir que seja usada em outra pagina, usa-se o atributo SRCdo
descritor <SCR PT>:

<scri pt LANGQUAGE=JavaScript SRC="biblio.js"></script>
(...)

<script>
resul tado = soma(5, 6);
docunent.wite("<P>A soma de 5 e 6 é " + resultado);
</script>
E preciso que o servidor Web esteja configurado para relacionar a extensio . j s como o
tipo MIME appl i cat i on/ x-j avascri pt para que a carga, de um arquivo externo seja
possivel.

Tratamento de eventos

A linguagem JavaScript introduziu no HTML como extensdo 13 novos atributos®, que
permitem a captura de eventos disparados pelo usuario, como o arrasto de um mouse, o clique
de um botéo, etc. Quando ocorre um evento, um procedimento de manuseio do evento é
chamado. O que cada procedimento ira fazer pode ser determinado pelo programador.

A linguagem HTML j& possui trés eventos nativos ndo programaveis, que sdo:

clique sobre um link ou imagem mapeada
cligue em um botdo submit (para envio de formulario ao CGI)
clique sobre um botéo reset (que limpa o formulario)

Em JavaScript 1.1, ha 13 eventos adicionais programaveis através de atributos HTML
especialmente criados para manuseio de eventos. No caso de conflito, eles tém precedéncia
sobre os eventos do HTML. Os atributos de eventos se aplicam a elementos HTML
especificos e e sempre comegam com o prefixo “ON’. Os valores recebidos por esses atributos
é codigo JavaScript. Por exemplo:

<FCRW®

<I NPUT TYPE="but t on"

ONCLI CK="al ert (' Ch ndo, vocé acionou o sistema de
aut odest rui ¢cao! ' )"

VALUE="N&o aperte este bot &o">
</ FCORW

mostra um trecho de codigo HTML que
fara aparecer um botéo na tela (figura).

Mo aperte este botdo I

Bl [JavaScript Application]

8 Refere-se ao JavaScript1.1/JScript 3.0 . & Oh rido, vocé acionou o sistema de autodestiuic3olll
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Tudo o que aparece entre as aspas duplas do atributo ONCLI OK é JavaScript. ONCLI CK é
um atributo HTML, criado como extensdo para dar suporte ao evento de clicar o boto.

O cddigo JavaScript que esta em negrito sera interpretado quando o usuario apertar o
botdo com 0 mouse (oncl i ck). A instrugdo al ert () cria uma janela de alerta (acima) com a
mensagem passada como parametro (entre parénteses e aspas no cédigo em negrito). Observe
que as aspas usadas dentro do método al ert () sdo aspas simples ja que aspas duplas ja estédo
sendo usadas para representar o atributo HTML.

Cddigo JavaScript também pode ser acionado através de eventos nativos do HTML,
como links e botdes de submisséo de formularios usando uma URL “j avascri pt: ™

<a href="javascript:alert(' Tem Certeza? )"> link </a>

O cddigo acima farad com que o evento HTML (clicar no link) provoque a execugao do
cAdigo JavaScript apds o prompt “j avascri pt : 7. Este prompt também pode ser usado na barra
de Location do browser. Oferece acesso direto ao interpretador.

Nem todos os elementos HTML suportam atributos de eventos. Também nem todas as
operacdes JavaScript que sdo possiveis em blocos, como escrever na pagina, Sao possiveis
apos a carga completa da pagina, se acionados por um evento.

Os treze procedimentos de manuseio de eventos introduzidos por JavaScript sdo:

Atributo Quando o procedimento Descritores HTML onde é
HTML é executado suportado
oncl i ck Quando um objeto é clicado pelo mouse |<a>, <i nput>
onsel ect Quando um objeto é selecionado <i nput type=text>,
<t ext ar ea>
onchange Quando uma selecdo ou campo de texto | <i nput type=t ext>,
tem seu conteldo modificado <textarea> <select>
onf ocus Quando um componente de formulério | <textarea> <body>, <forn,
ou janela se torna ativa <input>, <select> <option>
onbl ur Quando um componente de formulério | <textarea> <body>, <forn,
ou janela se torna inativa <input>, <select> <option>
onmouseover | Quando o mouse esta sobre um link <a>, <area>
onnouseout | Quando o mouse deixa um link <a>, <area>
onsubnmi t Antes de enviar um formuldrio <input type=subm t>
onr eset Antes de limpar um formulario <forne
onl oad Apds carregar uma pagina, janela ou <body>
frame
onunl oad Ao deixar uma pagina, janela ou frame <body>
onerror Quando um erro ocorre durante a carga | <i ng>, <body>
de uma imagem ou pagina
onabort Quando a carga de uma imagem é <I ng>

abortada

1-8
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Como procedimentos de eventos sdo atributos do HTML (e ndo do JavaScript), tanto

faz escrevé-los em letras maitisculas ou minusculas. Usar oncl i ck, ONCLI CK ou Ond i ck ndo
faz diferenca. J& o texto dentro das aspas é JavaScript, que é uma linguagem que diferencia letras
mailsculas de mindsculas, portanto al er t ndo é a mesma coisa que ALERT.

Introducdo pratica

O objetivo desta secdo é apresentar uma rapida introdugdo a linguagem JavaScript. N&o sdo
explorados assuntos relacionados a sintaxe da linguagem. O objetivo é dar uma visdo geral da
linguagem e facilitar a absor¢do das informacGes apresentadas nos capitulos posteriores.

A melhor forma de introduzir a linguagem ¢é através de um exemplo. No exemplo a

seguir, teremos contato com varios topicos que veremos em detalhes nos capitulos a seguir,
como: sintaxe de expressdes, varidveis, objetos, metodos e propriedades, funcdes e eventos.

Exercicio resolvido

;ﬂ'.—:lmq.'lipip-- Melzcaps
. . Fi= Edl W Goo Domnovicaor Help
Construa uma aplicagdo Web de | Boskaks b Lucston [/ P Do ] @ whetefisaed I
entrada de dados que ofereca uma o—
. R . Cadastro
interface semelhante a da figura ao
lado. O objetivo é construir uma lista Hajer a0
de usuarios com seus e-mails para Digtar Morne | Digitar E-mval | adastrer |
posterior envio pela rede.
.. Taaarlo nimero 1 -
Requ|S|tOS cmie1 Migoold Machiswvelli )
E-mimll!: rr:a.-:hi&velliﬂpx ipealand. 1o
a) Quando o usuario apertar no TauArio nimers 2
Nomie: Fidel Castcra

botéo “Dlgltar Nome”, deve F-mmil: fidelBdisn=roocld.com

aparecer uma janela de dialogo VRS

como mostrada na figura para |, TR

que ele possa digitar um nome. it

Apertando no botéo “Digitar E- == | ey

mail”, uma janela semelhante

, J | oK I Cancsl
devera aparecer, para recuperar o

e-mail.

b) Apertando o botdo “Cadastrar”, os dados digitados mais recentemente devem ser

“armazenados” no campo de texto no formato:

Usuari o nunero <nlner o>
Nonme: <none do usuari o>
E-mail: <e-mail do usuéari o>

O ndmero deve ser incrementado cada vez que um novo usuario for cadastrado. Cada

novo usuario cadastrado ndo deve apagar os anteriores, mas aumentar a lista.
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c) A data de hoje deve ser mostrada na pagina no formato ilustrado na figura.

N&o é preciso construir o HTML. Use 0 arquivo capl/ f or ntad. ht i que j& contém
um esqueleto da aplicacdo (somente os descritores HTML). A solugéo serd apresentada na
pagina seguinte.

Solucao

O arquivo sem JavaScript esta listado abaixo. Os botfes estdo presentes mas nao respondem a
eventos. Nao aparece a data de hoje.

<ht m >
<head>
<title>lnscricédo</title>
</ head>
<body bgcol or =whi t e>
<forne
<h2 al i gn=cent er >Cadast r o</ h2>
<di v align=center>
<p><i nput type=button val ue="Di gitar Nonme">
<i nput type=button value="Digitar E-mail">
<i nput type=button val ue="Cadastrar">
<p><textarea rows=10 col s=40 nanme=Ar ea></text ar ea>
</div>
</fornp
</ body>
</htm >

A primeira alteracdo, para cumprir o requisito (a), consiste na programagao dos eventos
ONCLI CK dos dois primeiros botdes. E preciso coletar uma linha de texto do usuario e
armazena-la em uma varidvel global. Para declarar uma variavel globalmente accessivel em
JavaScript, usamos a palavra-chave var antes do nome escolhido. As declaragdes devem estar
em um bloco <SCRI PT> que seja interpretado antes que um botdo seja interpretado, entéo as

colocamos no <head>:
<head>
<title>lnscricédo</title>
<script>
var none
var enai
</script>
</ head>

As alteragdes estdo mostradas em negrito.
O proximo passo € programar o evento. A instrugéo

prompt ("texto da janela", "texto inicial do canpo de entrada")
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€ um método JavaScript que abre uma janela de dialogo contendo um campo de entrada de
dados (como o da figura). O usuario pode digitar texto no campo disponivel e este sera
devolvido como valor de retorno, caso o OK seja apertado. Para colocar o valor na variavel
nome, podemos fazer:

none = pronpt("Digite o None", "")

Fazemos isto dentro do atributo ONCLI CK de cada botdo, para os dois valores, para que
0 comando s6 seja executado quando o usuario apertar o botéo:

<i nput type=button val ue="Di gitar None"

oncl i ck="nonme=pronpt (' Seu None', '')">
<i nput type=button value="Digitar E-mail"
oncl i ck="email =pronpt (' Emai ', '')">

O segundo requisito requer instrugdes para o atributo ONCLI CK do terceiro botdo. Mas é
necessario realizar diversas operagoes:

incrementar um numero (outra variavel global)
construir uma linha de texto (string) com os dados lidos
imprimir os dados em um campo de textos

O ideal, neste caso, € criar uma funcéo que realize as operagdes acima e chamar esta
funcdo a partir do atributo ONCLI CK do terceiro botdo. Acrescentamos a funcéo no bloco
<SCRI PT> do inicio da pagina e construimos o string concatenando as variaveis:

<script>
var none;
var emil
var num = 0;

function escrever() {
info = "Usuério nimero " + (++nunm) + "\n";
info += "Nome: + none + "\n";
info += "E-mail: " + email + "\n\n";

</siript>

O “+”, como vimos antes, concatena strings. O valor da variavel numé incrementado
com “++nunt’, que é equivalente a expressdo “num = num + 1”. A atribui¢do “+=" acrescenta 0
texto do lado direito a variavel i nf o, sem apagar o texto existente. “\ n” representa uma
quebra de linha. S&o armazenadas em i nf o quatro linhas de informacao, sendo a Gltima em
branco.

Falta ainda imprimir os resultados no campo de textos. Alteramos a funcéo
escrever () para que receba, como argumento, uma referéncia ao campo de textos (quadr o),
que sera passado na chamada da fungdo. Todo campo de textos <TEXTAREA> ou <I NPUT
TYPE=TEXT> em JavaScript tem uma propriedade val ue, que da acesso a sua area editavel. A
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propriedade val ue é uma variavel que pode receber ou conter texto. Dentro da fungéo,
concatenamos o texto (em i nf o) com o texto ja existente na caixa de texto (e visivel na tela)
em val ue:

function escrever(quadro) {
info = "Usuério nimero " + (++nunm) + "\n";
info += "None: " + nome + "\n";
info += "E-mail: " + email + "\n\n";
guadr o. val ue += info;

}

Uma referéncia para o campo de textos (<TEXTAREA>) pode ser obtido a partir do
formulério no qual esta contido, através de seu nome. Os nomes dos componentes de um
formulario sdo propriedades do formulario. Dentro de qualquer componente, pode-se obter
uma referéncia ao formulario em que esté contido usando t hi s. f or m A expressao:

this.form Area

portanto, representa 0 campo de textos chamado Ar ea (STEXTAREA NAVE=" Ar ea" >),
localizado neste formulario. A chamada acima é valida dentro de qualquer componente do
formulério, como o terceiro botdo. Assim, podemos chamar a funcéo escrever () de dentro
do botdo e passar como argumento o campo de textos, que é representado pelo objeto de
nome Ar ea localizado neste formulario::

<i nput type=button val ue="Cadastrar"
oncl i ck="escrever(this.form Area)">

Agora, ao se apertar o botdo, a funcdo escrever serd chamada. Dentro dela, a variavel
quadro receberd o valor em this.form.Area, como se tivesse ocorrido uma atribuicéo do tipo:

quadro = this.form Area

O ultimo requisito pede para que a pagina exiba a data de hoje na pagina. A exibigdo ndo
depende de eventos do usuério. Deve ser uma transformacao realizada somente na carga e
exibicdo da péagina, portanto, incluimos o cédigo em um segundo bloco <SCRI PT> no corpo
da pégina.

Utilizamos a instru¢do new Dat e() para obter a data de hoje e passamos para uma
variavel hoj e, que criamos. N&o é preciso usar a palavra var para definir variaveis:

hoje = new Date(); // armazena a data de hoje

A instrucéo “new” € um operador utilizado para criar novos objetos. Dat e() €é uma
funcéo especial, chamada de construtora. Ela constroi o novo objeto e define métodos e
propriedades que podem ser invocados a partir do objeto. hoj e, portanto, é um objeto que
representa a data de hoje e tem métodos, definidos pela funcdo construtora Dat e() . Uma data
€ um tipo de dados abstrato que possui varias propriedades. SO precisamos de trés: dia, més e
ano. A Unica forma de obté-las em JavaScript é invocando métodos sobre hoj e. Os métodos
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retornam propriedades especificas dos objetos onde sdo invocados. Usamos o operador “.
para ter acesso a eles, assim como fizemos com as propriedades:

<di v align=center>
<script>

hoj e = new Dat e()

di a hoj e. get Dat e()

nmes hoj e.getMonth() + 1

ano hoj e. get Year () + 1900

docunent . wite("<h3>Hoje: " + dia + "/" + mes + "/" + ano + "</ h3>")
</script>

Tivemos que somar 1 ao valor retornado pelo método get Mont h() porque ele retorna
0S meses contados a partir de 0 e terminando em 11. Somamos 1900 ao valor retornado por
get Year () porque o método retorna o nimero de anos desde 1900. A Gltima instrucéo,
imprime os valores na pagina. Veja o codigo completo no arquivo f or ncodsol . ht i .

Exercicios

11 Faca com que a propriedade wi ndow. st at us (texto da barra de status do browser)
seja redefinida com a string ‘Um Link’ quando o usuario passar 0 mouse sobre o link
(use qualquer pagina HTML). Utilize os atributos eventos onmouseover €
onnmouseout em <A HREF>).

1.2 Altere o exercicio resolvido para que os dados digitados sejam mostrados em uma
janela de alerta (instrucdo al ert (“string”)) em vez de serem mostrados no campo
de texto.
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