Capitulo 5 — As janelas do browser

As Janelas do browser

A JANELA DO BROWSER é manipulavel de vérias formas através da linguagem JavaScript.
Pode-se alterar dinamicamente varias de suas caracteristicas como tamanho, aparéncia e
posicdo, transferir informagdes entre janelas e frames, abrir e fechar novas janelas e criar
janelas de dialogo.

Janelas do browser sdo representadas em JavaScript através de de objetos do tipo
Window. Pode-se classificar as janelas usadas em JavaScript em cinco categorias:

Janela da aplicagdo: € um papel assumido pela Gltima janela aberta do browser. Se
esta janela for fechada, a aplicacéo é encerrada. Em JavaScript, métodos para
fechar janelas (cl ose()) ndo funcionam na ultima janela.

Janelas abertas através de instrucdes JavaScript: sdo novas janelas abertas através de um
método open() . Podem ter tamanho e caracteristicas diferentes, ser manipuladas e
manipular a janela que as criou, recebendo ou retornando dados, lendo ou
alterando propriedades, invocando métodos, inclusive para fechar a outra janela.
Janelas abertas através de HTML.: sdo janelas abertas usando links com o descritor
target (<a href="..." target="novaJanel a">). JavaScript pode carregar novas
paginas nessas janelas, mas nao pode manipular suas propriedades ou métodos.
Janelas estruturais: s&o janelas ou frames que contém uma pagina HTML que
estabelece uma estrutura que divide a janela em frames (contém bloco <FRAMESET>
e ndo contém <BCDY>). Possui referéncias para cada frame que contém.

Frames de informacéo: sdo frames de uma janela pai que contém uma péagina HTML
com informagédo (contém um bloco <BDY>). Este tipo de janela s6 possui
referéncias para as janelas que as contém.

Além das janelas comuns, que contém paginas HTML, ha trés janelas de dialogo:
alerta, confirmacdo e entrada de dados, que n&o tém propriedades manipuléveis. Todos 0s tipos
de janelas sdo representadas através de propriedades do objeto wi ndow.
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Objeto Window

O tipo Window" representa janelas. A propriedade global wi ndowrepresenta a janela do browser
onde roda o script. Através de wi ndow, tém-se acesso a outras propriedades que referenciam
possiveis sub-janelas, a janela que a criou (se existir) ou frames. Também tém-se acesso a
métodos que abrem caixas de didlogo de aviso, confirmacdo e entrada de dados.

As propriedades e métodos de Window, quando referentes a janela atual (objeto
wi ndow), podem omitir o nome do objeto:

wi ndow. st atus = "oye!"; /1 ou status = "oye!";
wi ndow. open("docunmento. htm "); // ou open("docunmento.htm");

Mas isto so vale se a janela na qual se deseja invocar 0 método ou a propriedade for a
janela atual, onde roda o script. A propriedade wi ndow refere-se sempre a janela atual.

A tabela abaixo relaciona as propriedades dos objetos do tipo Window. Observe que
muitos sdo objetos Window e, como consequiéncia, tém as mesmas propriedades:

Propriedade Acesso | Funcéo
defaul t Status | read / | Contém String. Texto que aparece por default na barra de status
write |da janela.

status r/ w |Contém String. Define texto que aparecerd na barra de status.

name r/ w |Contém String. Contém nome da janela. Este nome é utilizavel
em HTML no atributo TARGET em <ATARGET="none" > € em <BASE
TARGET="none">. Em frames, retorna uma referéncia Window.

docurment r Contém Document. Referéncia a pagina contida na janela.

hi story r | Contém History. Referéncia ao histdrico da janela.

l'ocati on r | Contém Location. Referéncia a URL exibida na janela.

navi gat or r Contém Navigator. Referéncia a string de identificagdo do browser.

opener r Contém Window. Refere-se a janela que abriu esta janela

sel f r Contém Window. Referéncia a préopria janela. Mesmo que wi ndow

wi ndow r | Contém Window. Sinbnimo de sel f .

frames r Contém Array de Window. Vetor dos frames contidos na janela.

I'engt h r Contém Number. Nimero de elementos Window no vetor f r anes
(mesma coisa que wi ndow. f r anes. | engt h)

par ent r Contém Window. Referéncia a janela que contém esta janela (S0
existe quando a janela atual é um frame)

top r Contém Window. Referéncia a janela que néo é frame que contém a
janela atual (s6 existe quando a janela atual é um frame)

1 ‘Window’ é um nome genérico que usamos para qualificar janelas. Ndo ha construtor ou qualquer
propriedade com este nome. Existe sim, a propriedade window (com “w” minUsculo), que representa a janela
atual.
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As propriedades t op, franes, | ength e parent sO tém sentido em janelas que sao
frames ou que estdo dentro de frames. A propriedade opener s6 existe em janelas que
foram abertas por outras janelas. E uma forma da ‘janela filha’ ter acesso a sua ‘janela mae’.

Além das propriedades acima, Window possui varios métodos com finalidades bem
diferentes. Com eles é possivel criar de janelas de didlogo e janelas do browser com
aparéncia personalizada, manipular janelas e realizar tarefas pouco relacionadas com janelas
como rolamento de paginas e temporizagao.

Janelas de dialogo

Trés métodos de Window sdo usados apenas para criar janelas de dialogo. Eles sdo: al ert (),
confirm() e pronpt () e estdo listados na tabela abaixo. N&o é possivel retornar ao
controle da janela (de onde foram chamados) sem que os dialogos sejam fechados.

Método

Exemplo

alert("nmsg")

wi ndow. al ert (" Tenha Cui dado!");

Microsoft Internet Explorer

& Tenha Cuidadal

pronpt (" nmsg”)
ou
pronpt (" nmsg”,
"texto inicial")

none = wi ndow. pronpt("Digite seu None!", "Sr(a). ");

Prompl do usubno do Explorer

Frompldo J=w=Soripk
Ciigie a2u Marmel

Cancelar |
ETE

Retorna String. Devolve o string digitado caso o usudrio clique em
OK e um string nulo caso o usuario clique em Cancelar.

confirm"nsg")

if (w ndow confirnm("Vocé temcerteza?")) { ... }

Microsoft Internet Explorer

@ Yoo term ceneza?

Retorna Boolean: t r ue caso o usuario clique em OK e f al se €aso 0
usuario clique em Cancelar.
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Nos exemplos acima, a referéncia wi ndow pode ser omitida ou substituida por outra
referéncia caso os dialogos estejam sendo abertos em outras janelas.

IMétodos para manipular janelas

Os métodos restantes definidos para os objetos Window, manipulam pardmetros das janelas,
abrem e fecham novas janelas, rolam a péagina e definem func¢des de temporizacdo. Estéo

listados na tabela abaixo.

Método

Acdo

open("URL") ou
open("URL", "none") ou

open(" URL", "none",
"caracteristicas")

Abre uma nova janela contendo um documento indicado
pela URL. Opcionalmente, a janela pode ter um nome que
pode ser usado em HTML, ou ter alteradas caracteristicas
como tamanho, layout, etc. (veja tabela abaixo). Retorna
uma referéncia do tipo Window para a janela criada:

filha = wi ndow. open("http://a.conmlabc. htm ");

cl ose() Fecha uma janela (ndo vale para frames para a Ultima janela
da aplicagdo).

bl ur () Torna uma janela inativa

focus() Torna uma janela ativa (traz para a frente das outras, se for

uma janela independente).

scroll (x, y)

Rola o documento dentro de uma janela de forma que as
coordenadas x e y (em pixels) da pagina aparecam no canto
superior esquerdo da area Util da janela, se possivel.

set Ti meout ("i nstrucdes”,
atraso)

Executa uma ou mais instrugdes JavaScript apos um
periodo de atraso em milissegundos. Este método é
parecido com a funcéo eval (), mas com temporizagdo. O
cddigo continua a ser interpretado imediatamente apds o
set Ti meout () . A espera ocorre em um thread paralelo.
Retorna Number: um ndmero de identificagdo que pode ser
passado como argumento do método cl ear Ti meout ()
para executar a operacdo imediatamente, ignorando o
tempo que falta.

cl ear Ti meout (i d)

Cancela a temporizacdo de uma operagéo set Ti meout ()
cujo namero de identificacdo foi passado como parametro,
e faz com que as instrugdes do set Ti meout () sejam
interpretadas e executadas imediatamente.
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Uma janela pode ser aberta em qualquer lugar. Basta fazer:

w ndow. open("docunento. htm"); // ou sinpl esmente open("docunento. htm");

Janelas com aparéncia personalizada

As janelas abertas podem ter vérias de suas caracteristicas alteradas no momento em que séo
abertas. Estas caracteristicas deverdo vir em uma string com uma lista de opc¢des separadas
por virgulas, como o terceiro argumento opcional do método open() . Cada caracteristica
pode ou ndo ter um valor. Ndo devera haver espagos em qualquer lugar da lista. Por exemplo:

w ndow. open("enter.htm™, "j2", "hei ght =200, wi dt h=400, st at us");

abre uma janela de 200 pixels de altura por 400 de largura sem barra de ferramentas, sem barra
de diretorios, sem campo de entrada de URLS, sem barra de menus, ndo-redimensionavel e
com barra de status. As caracteristicas estdo na tabela abaixo:

Caracteristica | Resultado

hei ght =h h é a altura da janela em pixels: hei ght =150

Wi dt h=w wé a largura da janela em pixels: wi dt h=300

resizabl e Se estiver presente permite redimensionar a janela

tool bar Se estiver presente, mostra a barra de ferramentas do browser
directories Se estiver presente, mostra a barra de diretorios do browser
menubar Se estiver presente, mostra a barra de menus do browser
I'ocation Se estiver presente, mostra 0 campo para entrada de URLs
status Se estiver presente, mostra a barra de status

Se for utilizado o método open() com trés argumentos, qualquer caracteristica acima
que ndo apareca listada no string passado como terceiro argumento, ndo estara presente.

Propriedades da barra de status

A propriedade def aul t St at us determina o valor default do texto que € exibido na barra de
status do browser. Geralmente este valor € um string vazio ("") mas pode ser alterado. A
propriedade st at us é usada para mudar o valor da barra de status no momento em que um
novo valor é atribuido. Para fazer links informativos, que apresentam uma mensagem na
barra de status quando o mouse passa sobre eles, pode-se usar:

<script>

w ndow. def aul t St at us="";
</script>

<a href="resul tados. ht " onnouseover ="w ndow. st at us=' Resul t ados' "
onnouseout ="wi ndow. st at us = w ndow. def aul t St at us" >
dique Agui!</a>
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Uma aplicacdo comum para 0 wi ndow. st at us € colocar uma mensagem rolando na
barra de status. O processo é semelhante ao proposto para um campo de textos, no
exercicio 4.1. Consiste em colocar o primeiro caractere no final de uma string e escrevé-lo
NO w ndow:. st at us.

Eventos

Vérios eventos do JavaScript estdo relacionados com janelas. Estes eventos sdo chamados a
partir dos atributos HTML listados abaixo, que sdo aplicaveis aos descritores HTML <BDY>
e <FRAVE>:

ONBLUR — quando a janela deixa de ser a janela ativa

ONERROR — quando ocorre um erro (uma janela deixa de ser carregada totalmente)
ONFOCUS — quando a janela passa a ser a janela ativa

ONLQAD — depois que a pagina é carregada na janela

ONUNLOAD — antes que a pagina seja substituida por outra ou a janela fechada.

Por exemplo, o cAdigo abaixo em uma pagina carregada em uma janela do browser
impedira que qualquer outra janela esteja ativa até que a janela atual seja fechada. Qualquer
tentativa de minimizar a janela, ou de selecionar outra causara o evento tratado por ONBLUR,
que chamara o método f ocus(), reestabelecendo o estado ativo da janela.

<body onbl ur="focus()"> ... </body>

Este outro exemplo, mostra uma o uso do atributo de evento ONUNLOAD para criar
uma pagina que so permite uma Unica saida, ou seja, sO € possivel sair da janela atual para
entrar em outra definida pelo autor da pagina. Qualquer tentativa de escolher uma outra
URL sera sobreposta:

<body onunl oad="1ocation. href =" pagi na2. htm';"> ... </body>

Para iniciar um programa, ou rodar uma fungéo, ou executar qualquer procedimento
logo depois que todo 0 HTML de uma pagina tiver sido carregado na janela do browser,
pode-se usar o atributo de evento ONLOAD:

<body onl oad="i ni ci ar Ani macao()"> ... </body>
Todos os atributos de evento também podem ser usados em conjunto:

<body onl cad="iniciar()"
onunl oad="parar ()"
onbl ur="parar ()"
onfocus="iniciar()"
onerror="| ocati on. href =docunent.l ocation"> ... </body>

O manuseador de evento ONERROR podera ndo funcionar se o erro ocorrer antes que
0 descritor <BODY> que 0 contém seja carregado.
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Comunicacao entre janelas

Para passar informacdes para uma janela recém criada, é necessario obter uma referéncia para a
janela. Isto sO é possivel se a nova janela for criada usando JavaScript. Ndo funciona para
janelas criadas usando HTML. A referéncia é obtida como valor de retorno do método
open():

novaJdanel a = wi ndow. open("pg2. htm ") ;

Com a referéncia novaJanel a, que é Window, € possivel ter acesso a qualquer
propriedade da nova janela e invocar seus métodos, por exemplo:

novaJanel a. docunent.wite(""); //acrescenta texto a pagi na da janel a
novadJanel a. f ocus() ; /! torna a janela ativa
novadJanel a. cl ose(); /1 fecha a janela

Se uma janela é criada usando open(), mas o seu valor de retorno nao é armazenado
em uma variavel, ndo sera possivel ter acesso as propriedades da janela filha. Mas a nova
janela sempre pode ter acesso a janela que a criou, manipular suas propriedades e até fecha-
la. Toda janela filha possui uma propriedade opener, que € uma referéncia a sua janela méae.
Para manipular propriedades e invocar métodos ela podera fazer:

opener. focus(); /! torna a janela née ativa
opener. docunent . fornms[ 0] . el ements[2].value = "G nde!";
opener.cl ose(); /1l mata a née

E importante verificar que uma propriedade existe, antes de tentar usa-la. Quando se
trabalha com multiplas janelas, ¢ comum uma janela tentar usar uma propriedade que ndo
existe em outra (ou que ainda n&o existe). Se uma pégina procura um formulério em outra
janela e a outra janela ndo mais apresenta a pagina que tinha o formulério, o browser acusara
um erro, informando a inexisténcia do objeto.

A tentativa de acessar propriedades inexistentes provoca erros feios em JavaScript. Os
browsers mais novos ja escondem as janelas de aviso, mas muitos ainda ndo o fazem. Uma
forma de evita-los é sempre verificar se um objeto esta definido, antes de usa-lo. Isto pode
ser feito em JavaScript usando a palavra-chave nul | :

if (janela '= null) { /1 verifica se janela existe
j anel a. focus(); /1 coloca na frente
if (janela.docunent.forns[0] !'=null) { // formulario existe?
if (campotexto !'= null) {
j anel a. documnent . f or ns[ 0] . canpot ext 0. val ue = "OK";
}
}
} else {
janel a = open("pagina. htm");
j anel a. document . forns[ 0] . el enents[ 0] . val ue = "K";
}
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Exercicio Resolvido

Monte duas paginas HTML como mostrado na figura abaixo. A primeira pagina deve ter um
botdo “Abre Janela” que, quando apertado, deve abrir uma nova janela nas dimensdes
360x280 (pixels). Depois de aberta, a nova janela devera estar na frente da antiga (use
focus()).

Depois que as duas janelas estiverem abertas, o texto digitado no campo enviar, da
janela menor, deve aparecer na caixa de mensagens da janela maior, logo que o botéo envia
for pressionado. Em seguida, a janela maior devera tornar-se ativa. Pode-se fazer o mesmo
na janela maior e passar informacdes para o campo de mensagens da janela menor.

Use 0s esqueletos j an1. ht ni e j an2. ht m disponiveis no subdiretério cap5/. A
solucdo é mostrada a seguir e esta nos nos arquivos j anlsol . htm ejan2sol . htni .

+1;'-—Janela 2 - Netscape: !EE

File Edit Wiew GHo Communicator Help

,. _-wt'Bookmarks . Location:ll.hlmlj ﬁ'\'\fhat's Felated m
- 3

Janela 1 41
# Untitled - Netscape
Ahbre Janela |
Janela 2
Mensagem a enviar:
Wensagem a enviar:|50 wais ww, vail M

Ilensagens recebids

0la Saddam, con| Mensagens recebidas:

Eu mesmo! Que t
Clinton? =

MNaon, nao... misseis nao!

Solucao

O exemplo a seguir ilustra a comunicacdo entre janelas. S&o duas listagens. A primeira é 0
arquivo para a primeira janela e a segunda o arquivo para a sub-janela. Observe o nome do
arquivo “j an2. ht ni . Deve ser idéntico ao primeiro parametro do método open() ha
pagina abaixo.

A pagina principal contém um botdo que permite criar uma nova janela. A partir dai,
escreva algo no primeiro campo da nova janela, cliqgue na primeira e veja os dados serem
copiados de uma janela para outra.
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Este é o cddigo para a janela maior “j an1. ht m ”:

<HTM_>

<HEAD>
<TlI TLE>Janel a 2</ TI TLE>
<SCRI PT LANGUAGE=JavaScri pt>

var janela2; // gl obal

function abreJdanel a() {

if (janela2 '= null) { // janela j& est& aberta
j anel a2. focus();
} else {
janel a2 = open("jan2.htm ", "", "hei ght=280,w dt h=360");
}

function envia() {
j anel a2. docunent . f 1. nensagens. val ue += docunent.fl.enviar.value + "\n";
docunent.fl.enviar.value = "";
j anel a2. focus();

}

</ SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>
<Hl1>Janel a 1</ Hl1>

<FORM NAME=f 1>

<I NPUT TYPE=button VALUE="Abre Janel a" ONCLI CK="abreJanel a()">
<P>Mensagem a envi ar: <I NPUT TYPE=t ext NAME="envi ar">

<I NPUT TYPE=button VALUE="envi a" onclick="envia()">
<p>Mensagens recebi das: <br>

<TEXTAREA NAME="nensagens" COLS=40 ROWN5=5></ TEXTAREA>

</ FORW>

</ BODY>

Este € 0 arquivo para a janela menor: “j an2. ht m ”

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Janel a 2</ Tl TLE>
<SCRI PT LANGUAGE=JavaScri pt>
function envia() {
opener . docunent . f 1. mnensagens. val ue += docunent.fl.enviar.value + "\n";
docunent.fl.enviar.value = "";
opener . focus();
}
</ SCRI PT>
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</ HEAD>

<BODY>

<Hl1>Janel a 1</ Hl>

<FORM NAME=f 1>

<P>Mensagem a envi ar: <I NPUT TYPE=t ext NAME="envi ar">
<I NPUT TYPE=button VALUE="envi a" onclick="envia()">
<p>Mensagens recebi das: <br>

<TEXTAREA NAME="nensagens" COLS=40 RONG=5>

</ TEXTAREA>

</ FORW>

</ BODY>
</ HTML>

Frames HTML

Frames sdo janelas que estdo limitadas dentro de outras janelas. Através de referéncias
especiais, € possivel, usando JavaScript, manipular as propriedades de qualquer frame dentro
de uma janela ou em outra janela. Antes de apresentar, porém, como é possivel manipular
frames em JavaScript, vejamos como os frames podem ser construidos em HTML.

Para dividir uma janela em frames, é preciso criar uma pagina HTML especificando as
dimensdes relativas ou absolutas das subjanelas em relacdo a janela que ird conter a pagina.
Uma pégina de frames ndo é um documento HTML, pois ndo contém informacéo. Todo
documento HTML deve ter a forma:

<htnl >
<head> ... </head>
<body> ... </body>
</htm >

O bloco <body> contém a informacéo da pagina. O bloco <head>, contém meta-
informacdo, ou seja, informacéo sobre a pagina. Paginas de frames tém uma estrutura
diferente:

<htnl >

<head> ... </ head>

<franmeset atributos> ... </frameset>
</html >

e ndo podem conter blocos <body>.

2 Até podem conter blocos <BoDY=>, mas isto ora 0s transforma em péaginas de informacdo, ora néo causa
efeito algum. Um bloco <BoDY> antes do <FRAVESET> faz com que o browser ignore 0 <FRAMVESET>. Um
bloco <BoDY> apds 0 <FRAMESET> sera ignorado por browsers que suportam frames, mas sera lido por
browsers antigos que ndo os suportam.
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O bloco <f r anmeset > define a divisdo da janela em linhas (usando o atributo r ows) ou
colunas (usando o atributo col s). Os atributos especificam a largura ou
altura de cada frame usando valores absoultos, em pixels, ou relativos,
em percentagens da largura ou altura da janela principal. Por exemplo,
um <FRAMESET> da forma (figura ao lado):

<FRAMESET COLS="25% 25% 50% > ... </ FRAMESET>

divide a janela principal em trés colunas, tendo as duas primeiras %da largura total, e a
ultima, metade da largura total. De forma semelhante pode-se dividir a janela em linhas.
Neste outro exemplo (figura ao lado):

<FRAMESET ROWS="100, 200, *, 100"> ... </ FRAMESET>

a janela foi dividida em quatro linhas, tendo a primeira e quarta 100 pixels
cada de altura, a segunda 200 pixels e a terceira, 0 espago restante.

Um bloco <FRAMESET>. . . </ FRAMESET> sO pode conter dois tipos
de elementos:

descritores <FRAME>, que definem a pagina HTML que ocupard uma janela. A
pagina HTML podera ser uma pégina de informagdo comum ou outra pagina de
frames que dividira a sub-janela novamente em linhas ou colunas.

sub-blocos <FRAMESET> ... </ FRAMESET> que dividirdo outra vez a subjanela
(em linhas ou colunas) e poderdo conter descritores <FRAVE> e novos Sub-
blocos <FRAMVESET>.

O numero de sub-blocos para cada <FRAMESET> dependera do nimero de linhas (ou
colunas) definidas. Para dividir uma janela em linhas e colunas ou de forma irregular, pode-
se proceder de duas formas:

usar um Unico <FRAMESET>, contendo elementos <FRAME> que referem-se a
paginas de frames (paginas que definem um <FRAMESET>), ou

usar varios <FRAMVESET> em
;. Fis Ecd Yew [ Comrarsosiar Hen
Cascata na mesma pagma- Yl Bodnats Lnunr[uw;.cvm_mmwrmm:mnw :j[_‘i'u.mnm ﬂ
— = ‘ - =
Usa_remos as duas forma.s pgra Educacao em vista sombras na parede ~
montar a janela ao lado. Na primeira de um pensamento || da caverna
versdo, utilizaremos dois arquivos de livre —_— 4
frames: frset 1. ht mi dividira a janela : R ¥
o J ARl O Curinga
principal em duas colunas, e R T A
. e, 0 por WA Jostein Gaarder
frset2. htni dividira a segunda e smer ] R
. przandidade. B neressine adqmra nm (... rmas bnham o coisa &m o omum
coluna em duas linhas. Na segunda Srctmento, un scuso pritce do quovele a | neabiana dela jamais pesgunze guem ere
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informacéo: um htm , doi s. ht M e tres. htnl . O resultado final ¢ 0 mesmo, mas as duas
formas podem ser manipuladas de forma diferente em JavaScript.

Na primeira versdo temos dois arquivos. Os trechos em negrito indicam as ligagcdes
entre eles. O primeiro é frset 1. ht m , que referencia uma pagina de informacéo:

<htnl >

<head> ... </ head>

<frameset col s="50% 50% >
<frane nane="janel al" src="umhtm ">
<frane nane="janel a2" src="frset2. htm ">
</franeset >
</htm >

e chama frset 2. ht mi , com mais duas paginas de informagcdo, listado abaixo:

<ht m >
<head> ... </head>
<frameset rows="35% 65% >
<frane nane="janel a2_1" src="dois. htm ">
<frane nane="janel a2_2" src="tres.htm ">
</franeset >
</htm >

A figura abaixo mostra a organizagao das paginas de informacéo e das paginas de
frames na janela do browser.

L o <gina d dois.html
‘pagina de pagina de pagina de —
informagao frames frsetl.html frames Pagina Web

» ich aus et in unnus buus
) . ' zich aus char wultt dus
Pagina Web janela 1 e
ich aus et in unnus buus 3 b l:l
zich aus char wultt dus - e
par stak can litte sim
ichauseti b .
zich aus char wlt dus. : janela 2-1 paginas de
par stak can litte sim informa(;éo
Formuldrio |
a | Pagina Web
3 ich aus et in unnus buus
e zich aus char wultt dus
ich aus et in unnus buus par stak can litte sim
zich aus char wultt dus ich aus et in unnus buus
par stak can litte sim
ich aus et in unnus buus PN
zich aus char wultt dus Janela 2 Janela 2_2 Formulério ]
par stak can litte sim { Cl:l 3
um.htmi @ frset2.html
tres.html

Janela do browser
(janela 0)

Observe que ha trés niveis de paginas. No nivel mais alto esta a pagina frset 1. ht m ,
que ocupa toda a janela do browser. No segundo nivel estdo 0s arquivos um htmi e
frset2. ht nl . E no terceiro nivel, encontramos 0s arquivos doi s. htmi etres. htm .
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Na segunda versdo, temos apenas um arquivo de frames contendo referéncias para os
trés arquivos de informacéo. Em negrito estd mostrado o segundo frame-set:
<htnl >
<head> ... </head>
<franmeset col s="50% 50% >
<frane nane="janel al" src="umhtm ">
<franmeset rows="35% 65% >
<frane nane="janel a2_1" src="dois. htm ">
<frane nane="janel a2_2" src="tres.htm ">
</ franeset >

</ franeset >
</ htm >

Esta segunda versdo, possui apenas dois niveis. No primeiro, a pagina de frames
frset.html, no segundo, as péginas de informagdo. A aparéncia final é a mesma, nas duas
versGes, mas na primeira versao ha uma janela a mais (j anel a2) que pode ser manipulada
em JavaScript e em HTML. Se a j anel a2 for utilizada como alvo de um link HTML:

<a href="pagina. ht " TARGET="j anel a2"> link </ A>

os frames j anel a2_1 e j anel a2_2, que estdo em um nivel abaixo de j anel a2 deixardo de
existir e pagi na. ht i ocupara toda a segunda coluna da janela do browser. Isto ndo podera
ser feito na segunda versdo, pois ela s6 possui dois niveis.

Se o link esti ver dentro da pégina doi s. ht M outres. htn , a sintaxe abaixo,
usando o nome especial _par ent causara um resultado equivalente:

<a href="pagina. ht " TARGET="_parent"> link </ A>

Usando frames em JavaScript

Em JavaScript, frames podem ser manipulados por referéncias (objetos) que indicam
relagdes hierarquicas, posi¢do dos frames ou seus nomes. Toda pégina de frames possui um
vetor f r ames que contém referéncias para os frames, na ordem em que aparecem no
<FRAMESET>.

Suponha a seguinte estrutura de frames

<ht m >
<head> ... </head>
<frameset col s="50% 50% >
<frane nane="janel al" src="umhtm "> <l-- frames[0] -->
<frameset rows="35% 65% >
<frane nane="janel a2_1" src="dois. htm "> <l-- frames[1] -->
<frane nane="janel a2_2" src="tres.htm "> <l-- frames[2] -->

</ franeset >
</ franeset >
</ htm >

JS11-01-1999/01 A4 - © 1999 Helder L. S. da Rocha 5-13



Desenvolvendo Web Sites Interativos com JavaScript

Um script nesta pagina pode manipular os seus frames de duas formas: pelo nome ou
através do vetor f ranes. O codigo abaixo mostra duas maneiras diferentes de mudar a cor
de fundo das paginas do primeiro e do ultimo frame:

franes[ 0] . docunent . bgCol or = "red";

frames|[ 2] . docunent . bgCol or = "blue"; // ... é a nmesma coi sa que. ..
j anel al. docunent . bgCol or = "red";

j anel a2_2. docunent . bgCol or = "bl ue";

Geralmente ndo ha informagdo alguma nas paginas de frames, muito menos scripts. O
mais comum € existirem scripts nas paginas de informagao contidas nos frames. Sendo
assim, é necessario haver uma referéncia para a pagina que contém o frame. Em JavaScript,
esta referéncia é a propriedade par ent . Para mudar a cor da pagina do primeiro frame a
partir de um script rodando no ultimo, pode-se fazer:

parent. franes[0]. docunent. bgCol or = "red"; // ... ou
parent.janel al. docunent. bgCol or = "red";

Isto funciona porque par ent é Window, possui a propriedade frames, e conhece o
nome j anel a1, que esta definido no codigo HTML da pagina que contém. O codigo acima
ndo funcionaria se tivéssemos usado a estrutura de frames com trés niveis, como o primeiro
exemplo da secdo anterior. Para ter acesso ao primeiro frame, teriamos que subir dois niveis,
até o nivel mais alto, para entdo descer um nivel até f r anes[ 0] . Poderiamos usar par ent
duas vezes ou a propriedade t op, que representa o nivel mais alto:

parent. parent.frames[0].docunent. bgCol or = "red";
t op. j anel al. docunent . bgCol or = "red";

A partir de t op pode-se chegar a qualquer frame, usando seu nome ou o vetor
frames. NOS casos onde existem apenas dois niveis de frames, t op € sindbnimo de parent. A
figura abaixo mostra varias formas de comunicacgao entre frames:

top. frames[1] . franes[ 1] — <SCRIPT> em dois.html

~ t op \‘
/ Pagina Web . | parent.parent = top
agina / Pagina Web
= ) . ich aus et in unnus buus
= ich aus et in unnus buus zich aus char wultt dus
< zich aus char wultt dus SRR
E‘ par stak can litte sim - Formulério ;
S ich aus et in unnus buus
zich aus char wultt dus ! b l:l
g par stak can litte Sim eI >
A Formulério \ "(’j i 0]
o : - arent. 1ranes
= A Pagina Web P
SH N — o
0 : ich aus et in unnus buus
\ ‘ zich aus char wultt dus
R el
zich aus char wultt dus eI LI <SCRIPT> em tres.html
par stak can litte sim L.
ich aus et in unnus buus ‘) Formulario
L umhtm —
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EXxercicios

Capitulo 5 — As janelas do browser
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51 Repita o exercicio resolvido deste Janela 1 Janela 2
capitulo crlar_ld.o uma pagina de FET T A pempre
frames e posicionando as duas I [M——
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5.2

5.3
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figura ao lado).

Este exercicio usa frames para passar informagdes entre paginas. Divida a janela em
dois frames, sendo um frame fixo, com altura zero (deverd ficar escondido na parte
de baixo da pagina) e outro, ocupando toda a pagina. Crie uma pagina HTML
contendo apenas um formulario e um elemento <t ext ar ea>. Crie mais quatro
paginas HTML. A primeira delas devera ser carregada no frame maior. As trés
primeiras sdo idénticas e deverdo ter, cada uma, uma caixa de texto, onde 0 usuario
devera digitar um namero, e um link, para a pagina seguinte. Quando o usuario
decidir seguir para a pagina seguinte, o texto digitado devera ser copiado para o

<t ext ar ea> da pagina escondida. Ao chegar na quarta pagina, esta devera exibir 0s
nameros digitados em cada pagina e a sua soma. (em vez de <t ext ar ea>, pode-se
usar <i nput type=hi dden>, e manter os dados temporarios invisiveis. Veja o
diagrama da aplicacéo na figura abaixo. Esta € uma forma de passar informagdes
entre paginas sem usar cookies.

<FRAMESET
ROWS="100% 0% >

rd

Pagina 1 Pagina 2 Pagina 3

x[13 || |y[17 |} |z[5 ] 13+17+5=35

| Pag21—> /Qa93—> / al A

N — )
R NG B B S

Use set Ti meout () e o tipo Date para implementar um rel¢gio como o mostrado na
figura abaixo. O reldgio devera ser iniciado logo que a pagina for carregada e
atualizado a cada segundo. Implemente um mecanismo para recarregar a pagina caso
0 dia mude (use | ocati on. rel oad()).

Péagina 4

g
¢

Pagina Oculta

# Relégio - Netscape

Sexta-feira, 29 de Janewro de 1999 |15:35:30 ﬂ
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