Capitulo 8 — A pagina HTML

A pagina HTML

AS PROPRIEDADES DE UMA PAGINA HTML incluem seus elementos, representados pelos
descritores HTML, atributos como cor de fundo ou cor dos links, e informagdes enviadas
pelo servidor como cookies, URL, referenciador e data da Gltima modificagdo. Todas essas
propriedades sdo acessiveis através de JavaScript, e varias podem ser alteradas.

Além de permitir o acesso as propriedades, JavaScript também define varios métodos
para gerar HTML e criar paginas novas, em tempo de exibicao.

A Unica forma de ter acesso a uma pagina € através da propriedade docunent , que
qualquer objeto do tipo Window possui. A pagina da janela onde roda o script pode ser
acessada diretamente pela propriedade wi ndow. docunent , ou simplesmente docunent .
Esta propriedade possui métodos e propriedades definidos pelo tipo Document, apresentado
neste capitulo.

Objeto Document

O objeto docunent representa 0 documento HTML atual. docunent é uma propriedade de
wi ndowe, portanto, pode ser usado sem fazer referéncia a wi ndow

wi ndow. docunent /1 ou sinplesnente docunent

Para ter acesso a paginas de outras janelas, € preciso citar a referéncia Window que
possui a propriedade docunent :
janela = open("nova. htm");

j anel a. documnent . bgCol or = "green";
parent.fr1.fr1 2. docunment.fornms[0].bl.click();

No restante deste capitulo, usaremos docunent (e N0 wi ndow. docurmrent ), COMO
fizemos com as propriedades de wi ndow nos capitulos anteriores, para se referir a pagina da
janela atual.
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As propriedades do tipo Document estéo listadas na tabela abaixo, indicando quais as
propriedades que podem ser alteradas, e o tipo de dados que contém.

Propriedade |Acesso | Fungéo
bgCol or read / | Contém String. Define ou recupera cor de fundo da péagina. Pode
write | um string contendo codigo hexadecimal do tipo #r r ggbb ou
nome da cor (red, blue, navy, etc.)

fgCol or r / w |Contém String. Define ou recupera cor do texto na pagina.

I'i nkCol or r/w |Contém String. Define ou recupera cor de links na pagina.

al'inkColor | r/w |Contém String. Define ou recupera cor de links ativos.

vlinkColor | r/w |Contém String. Define ou recupera cor de links visitados.

title r | Contém String. Recupera o titulo (<TI TLE>) do documento.

I'i nks r | Contém Array de objetos Link. Para obter a quantidade de links
<A HREF> no documento: document . | i nks. | engt h

appl ets r Contém Array de objetos Applet. Para obter a quantidade de
applets <APPLET> no documento: docunent . appl et s. | engt h

anchors r Contém Array de objetos Anchor. Para obter a quantidade de
ancoras <A NAMVE> no documento: docunent . anchors. | engt h

enbeds r | Contém Array de objetos Plugln. Para obter a quantidade de
plugins <EMBED> no documento: docunent . pl ugi ns. | engt h

pl ugi ns r | Contém Array de objetos Plugin. Mesma coisa que erbeds

i mages r Contém Array de objetos Image. Para obter a quantidade de
imagens <I M3 no documento: documrent . i mages. | engt h

l'ocati on r | Contém String com URL do documento.

URL r | Mesma coisa que | ocat i on.

referrer r Contém String com URL do documento que contém um link para
0 documento atual.

I ast Modi fi ed r | Contém String. A string recebida informa a data da Gltima
modificacdo do arquivo. Estd no formato de data do sistema. Pode
ser convertida usando Dat e. par se() e transformada em objeto
ou automaticamente em String.

domai n r/w |Contém String com o dominio dos arquivos referenciados.

cookie r/w | Contém String. Usado para ler e armazenar preferencias do usuario

no computador do cliente.

As propriedades bgCol or, f gCol or, | i nkCol or, vl i nkCol or € al i nkCol or alteram
a aparéncia da pagina. Correspondem aos atributos BGCOLOR, TEXT, LI NK, VLI NK e ALI NK
do descritor HTML <BODY>, respectivamente. Existem desde as primeiras versdes do
JavaScript, mas s6 podiam ser alteradas antes que a pagina fosse montada. Nos browsers
modernos, é possivel mudar essas propriedades em tempo de exibigdo. Pode-se ter, por
exemplo, um link que ‘apaga a luz’ quando 0 mouse passa sobre ele:
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<a href="..."
onnmouseover =" docunent . bgCol or =" bl ack" "
onnouseout =""docunent . bgCol or="white' "> Nao se aproxinme! </a>

As seis Ultimas propriedades da lista acima possibilitam a obtencéo de informag@es do
arquivo HTML e do dominio onde reside. Uma das propriedades mais Uteis de document é
| ast Modi fi ed, que retorna a data de Ultima modificacdo do arquivo. Para imprimi-la na
pagina:

document . write("<p>Utinma nodificagdo: " + docunment.|astMdified);

As propriedades | ocation, domain € referrer contém informagdes sobre a
localizacdo da pagina. A propriedade docurent . ref errer contém a URL da pagina que
contém um link para o documento atual. document . r ef er r er pode apresentar o valor
nul | se a carga da pégina ndo foi resultante da sele¢do de um link:

<p>Vocé acaba de vir de

<script |anguage=JavaScri pt>

docunent . wite(docunent.referrer);
</script> Seja bem vindo

A propriedade docunent . domai n representa o dominio da pagina atual. E a mesma
informagao que existe em um <BASE HREF="ur | ">. docunent . | ocat i on representa o
endereco da pagina atual. E util quando se precisa gerar uma pagina nova com um link para
a pagina atual (que a criou).

Meétodos

Os métodos de Document sdo usados principalmente para gerar HTML e criar novas paginas
em tempo de exibi¢do e de carga. Os métodos tanto podem ser aplicados na janela atual ou
em outras janelas de forma a gerar documentos novos.

Método Acéo

wite("string") ou witeln() Recebe e concatena zero ou mais argumentos

w ; Sf]" ;” gl", "arg2", ... separados por virgulas e os escreve na pagina atual.

open() ou Abre um canal de fluxo de dados para docunent de
open("ti po/ subti po™) forma que as chamadas docurent . wri t e()
subsequentes possam acrescentar dados ao
documento. 0 ti po/ subt i po é por default t ext/ht m .

cl ose() Imprime na pagina qualquer texto ndo impresso
enviado a docunent e fecha o fluxo de saida de dados.
clear() limpa a janela ou frame que contém docunent .

O método wri te() é provavelmente o0 método mais usado em JavaScript. Sua
principal aplicacdo é a geracdo de HTML durante a carga da pagina. Uma chamada ao
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método wri t e(), depois que a carga e exibicdo da péagina foi concluida, ndo funciona, pois
o canal de gravacdo do arquivo ja foi fechado. Mas o canal pode ser reaberto com uma
chamada a docunent . open():

docunent . open();

document .wite("Esta é a ultima |inha do arquivo");
docunent . cl ose();

A linha docurrent . cl ose() é essencial para que o texto seja exibido. Uma chamada
ao método docunent . cl ear (), depois de um docunent . open(), limpa a tela, permitindo
que o texto apareca no inicio da tela.

Com excecdo de wri t e(), porém, hd poucas aplicacdes para os outros métodos no
documento atual. Imprimir no final do arquivo ndo é a melhor forma de criar paginas
dindmicas. As aplicagdes mais interessantes séo a geragdo dinamica de péginas novas.
Mostraremos, na secdo a seguir, um exemplo de geracéo de péginas on-the-fly.

Geracao de paginas on-the-fly

A melhor forma de gerar uma nova pagina é comegar com uma nova janela. Através da
referéncia da nova janela, pode-se abrir entdo um fluxo de dados para escrever nela.
O primeiro passo, portanto, € criar a nova janela:

wl = open(""); /] abre janela vazia, sem arquivo

Em seguida, abrir o documento para que possa receber dados enviados por instrugdes
write(), posteriores:

wl. docunent . open(); // abre documento para gravacao

wl. docunent . wri te(" <ht ml ><head>\n<titl e>Nova Pagi na</title>\n");
wl. docunent . w it e( " </ head>\ n<body bgcol or =whi t e>\n");

wl. docunment . wite("<hl align=center>Nova Pagi na</ hl1>");

Para que o documento completo seja exibido, é preciso que o fluxo de dados seja
fechado, depois que todos as instru¢es wri t e() tenham sido enviadas. Quando isto
ocorre, quaisquer linhas que estejam na fila sdo impressas, e 0 documento é fechado.

wl. docunent . cl ose(); /1 inprinme documento na nova janel a

Ao se visualizar o codigo-fonte do documento gerado, encontra-se:

<ht m ><head>

<titl e>Nova Pagi na</title>

</ head>

<body bgcol or =whi t e>

<hl al i gn=cent er >Nova PAagi na</ h1>

(...)

O exercicio resolvido a seguir apresenta um exemplo completo. Veja mais exemplos
no diretdrio cap8/ .
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Exercicio Resolvido

Este exercicio consiste na construgdo de uma janela de confirmagdo para dados digitados em
um formulario, antes do envio ao servidor, permitindo que o usuario verifique se os dados
que selecionou estdo corretos antes de envia-los.

Crie um formulario como o mostrado na figura (use o esqueleto f or m ht m
disponivel). Quando o usuério apertar 0 botdo “Enviar Dados”, uma nova janela devera ser
criada contendo a lista das informacGes que ele selecionou e dois botdes “Corrigir” e
“Confirmar”.

Caso o0 usuario decida fazer uma corregdo, deve apertar o botdo “Corrigir” que tornaré
ativa (f ocus() ) a janela do formulario. O usuario pode entdo alterar quaisquer informacoes
e enviar novamente. Apds novo envio, a janela de confirmacdo devera ser re-ativada ou
criada caso tenha sido fechada (verifique se é preciso criar a janela ou nao).

Caso o usuario confirme, os dados devem ser enviados para o servidor. Os dados
digitados na primeira janela, portanto, devem estar presentes também na segunda janela em
campos de formuléario (<hi dden>) para que o programa CGI no servidor possa recupera-
los. Como este exemplo é apenas uma simulacéo, o envio pode ser sinalizado através de uma
janela de alerta.

¥ Inscrigo - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

Preencha o formulario abaixo ‘1

MNome IJ o080 Grilo M Confirmagdo - Netscape

Enderego [Rua do Padeiro, 25

CEP Im Telefone lm'J okmarks ¢ Lacation [msol himl =] @& What's Related | IS
Cidade lTaperDé Estado PE x =

Confirme sua inscri¢ao

Ileio de transporte: IJegue @ carroga j

Erwiar Dados |

F=e= Documi =| 5 %8, A [E5)

WVoc# digitou os dados abato. Estio corretos?

Nome: Jofo Grilo

Endereco: Rua do Padeiro, 25
CEP: 58630-000

Cidade: Taperca

Estado: Paraiba

Telefone: 083 463 2284
Veiculo: Jegue e carroca

o e | Corrigit | 52 - [JavaScript Application]
’E == I g_ & inscrigio enviada

A solugdo esta na pagina seguinte.
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Solucao

O primeiro passo € a criacdo do formulario. Nés ja fornecemos um esqueleto com um
formulério (cap8/ f orm ht m ) pronto. Precisaremos utilizar os nomes dos campos
(atributo NAME) e saber o tipo de dispositivo de entrada usado. A listagem abaixo destaca 0s
nomes dos campos e seus tipos em negrito:

<forne
(...)
<t d>Nome</t d> <td col span=3><i nput type=text name=None></td><tr>
<t d>Ender eco</td> <td col span=3><i nput type=t ext nane=Endereco></td></tr>
<tr><td>CEP</td> <td><input type=text nane=CEP size=10></td>
<t d>Tel ef one</ td> <td><i nput type=text nane=Tel ef one></td></tr><tr>
<t d>C dade</td> <td><i nput type=text name=C dade size=10></td>
<t d>Est ado</t d> <td><sel ect nane=UF size=1 >
<option val ue="Acre"> AC </ option>
<option val ue="Al agoas" > AL </ option>

<option val ue="Santa Catarina"> SC </option>
<option val ue="Tocantins"> TO </ opti on>
</select></td></tr>
<tr><td col span=2>Mei 0 de transporte:</td>
<td col span=2><sel ect nane=Vei cul 0>
<option sel ect ed>Escol ha um vei cul o</ opti on>
<opti on> Porsche 911 </option>

<option> Jegue e carroca </option>
</select></td></tr>
<tr><td align=center col span=4><br>
<i nput type=button val ue="Envi ar Dados" onclick="enviar(this.form">
<br >&nbsp; </ td></tr></t abl e>
</fornp

No nosso formulario s6 ha dois tipos de dispositivos de entrada: caixas de texto
(<i nput type=t ext >) e caixas de selecdo (<sel ect >). No evento oncl i ck do botdo, um
método envi ar () é chamado, que passa 0 proprio formulario como argumento (para que
possamos, dentro da funcdo, referenciar o formulério através de uma variavel local).

Para ler um valor da caixa de texto, utilizamos a propriedade val ue, do objeto Text. A
leitura dos valores de objetos Select € mais complicada, pois as informagdes sdo armazenadas
em objetos Option, de duas formas diferentes. O tipo Select tém uma propriedade opt i ons,
que retorna um Array de objetos Option. Outra propriedade, sel ect edl ndex, retorna o
indice atualmente selecionado (veja mais sobre Select e Options no capitulo 10). Combinando
os dois, obtemos o item selecionado. Veja como obter o item selecionado pelo usuério na
caixa de selecéo UF:
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i ndi ce = docunent. forns[0].UF. sel ectedl ndex; // obtemindice
item = docunent. UF. options[indice];

As informagcdes do item selecionado podem estar em dois lugares:
entre <opti on> e </ opti on> (siglas dos estados) e
no atributo VALUE de cada <opt i on> (nomes dos estados por extenso)

O primeiro valor é obtido através da propriedade t ext , 0 segundo, através da
propriedade val ue, por exemplo:

sigla = docunent. UF. options[indice].text; /1 PR, BA AC
estado = docunent. UF. options[indice].value; // Parana, Bahia, Acre

Para evitar escrever sempre este longo string todas as vezes que uma variavel do
formulério for usada, criamos novas varidveis dentro da funcéo envi ar () :

function envi ar (dados) { /1 dados = docunent. forns[ 0]
nome = dados. None. val ue;
endereco = dados. Ender eco. val ue;
cep = dados. CEP. val ue;
ci dade = dados. C dade. val ue;
uf = dados. UF. opti ons[ dados. UF. sel ect edl ndex] . val ue
tel = dados. Tel ef one. val ue;
carro = dados. Vei cul 0. opti ons[ dados. Opcao_1. sel ect edl ndex] . t ext;

(...)

}

Antes de gerar uma nova pagina, o ideal ¢ crid-la da forma convencional, diretamente
em HTML como uma pégina estatica. Desta forma, é facil verificar sua aparéncia e até
acrescentar mais recursos visuais. Nesta versdo temporaria, preenchemos 0s espacos onde
estardo os dados a serem gerados dinamicamente com 0s homes das variaveis (em negrito).
Observe que eles também sdo enviados em campos <hi dden>, para que possam ser
repassados ao servidor (programa CGI). Esta é a pagina que queremos gerar:

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Conf i r macdo</ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY bgcol or =whi t e>
<H2 al i gn=cent er>Confirme sua inscricdo</H2>

<FORM action="/cgi-local /inscricao.pl"> <!-- programa Cd -->
<P>Vocé di gitou os dados abai xo. Estao corretos?
<uL>

<Ll ><B>None: </ B> none </LI>

<Ll ><B>Ender eco: </ B> endereco </LI>
<LI ><B>CEP: </ B> cep </LI>

<Ll ><B>Ci dade: </ B> ci dade </LI>

<Ll ><B>Est ado: </ B> estado </LI>
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<Ll ><B>Tel ef one: </ B> tel efone </LI>
<Ll ><B>Veicul 0: </ B> carro </LI>

</ UL>

<I-- Canpos necessarios para enviar os dados ao servidor -->

<I NPUT type=hi dden nane=None val ue=" none ">

<I NPUT type=hi dden nanme=Ender eco val ue=" endereco ">

<I NPUT type=hi dden nanme=CEP val ue=" cep ">

<I NPUT type=hi dden nanme=C dade val ue=" ci dade">

<I NPUT type=hi dden nanme=Est ado val ue=" estado">

<I NPUT type=hi dden nane=Tel ef one val ue=" tel efone ">

<I NPUT type=hi dden name=Vei cul o val ue=" carro ">

<p>

<I NPUT type=button onclick="alert('inscricdo enviada')"
val ue="Confirmar">

<I NPUT type=button value="Corrigir"
oncl i ck="opener.focus()">

</ FORM>

</ BODY></ HTML>

Agora € so colocar todo o cddigo acima dentro de instru¢des docunent . wri t e(), isolando
as variaveis. As aspas precisam ser precedidas de um escape (\ ") para que possam ser
impressas. Primeiro precisamos abrir uma nova janela:
if (wl !=null) {
wl. focus();
} else wl =

/1 verifica se a janela j& esta aberta!
/1 se estiver... sinplesnente ative-a
open("", "janconf"); // se ndo, abra uma noval

Depois abrimos um canal para escrever no documento da janela (wi. document ),
através do método open() e enviamos uma seqliéncia de instrucdes wri t e() . Usamos as
variaveis definidas antes para passar os dados a nova pagina:

8-8

wl. docunent . open() ;

wl. docunent . writ e("<ht m ><head>\n<titl e>Confirmacdo</title>\n");

wl. docunent . writ e(" </ head>\ n<body bgcol or =whi te>\n");

wl. docunent .. wite("<h2 align=center>Confirne sua inscricdo</h2>\n");

wl. docunent . wite("<formaction=\"/cgi-local/inscricao.pl\">\n");

wlL. docunent .. wite("<p>Vocé digitou os dados abai xo. Estdo corretos?");

wl. docunent .. write("<ul >l i><b>Nore: </b>" + none + "</li>\n");

wl. docunent . wite("<li><b>Endereco: </b>" + endereco + "</li>\n");

wWl. docunent.wite("<li><b>CEP.</b>" + cep + "</li>\n");

wl. docunent . wite("<li><b>d dade: </b>" + cidade + "</li>\n");

wl. docunent . wite("<li><b>Estado: </b>" + uf + "</li>\n");

wl. docunent . wite("<li><b>Tel efone:</b>" + tel + "</li>\n");

WL, docunent. wite("<li><b>Veiculo:</b>" + carro + "</li>/ul>\n");

wl. docunent . wite("<i nput type=hi dden name=Nore val ue=\"" + none + "\">\n");
wl. docunent . write("<i nput type=hi dden name=Endereco val ue=\"" + endereco + "\">\n");
wl. docunent . wite("<i nput type=hi dden name=CEP val ue=\"" + cep + "\">\n");
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wl. docunent .. write("<i nput type=hi dden nane=0 dade val ue=\"" + cidade + "\">\n");
wl. docunent . wite("<i nput type=hi dden name=Estado val ue=\"" + uf + "\">\n");
wl. docunent .. wite("<input type=hi dden name=Tel ef one val ue=\"" + tel + "\">\n");
wl. docunent .. write("<i nput type=hi dden nanme=\eicul o value=\"" + carro + "\">\n");
wl. docunent . write("<p><i nput type=button onclick=\"alert('inscricéo enviada )\"
val ue=\"Confirmar\">\n");
wl. docunent.wite("<i nput type=button value=\"Corrigir\"
oncl i ck=\"opener.focus();\">\n");
wl. docunent . wite("</forne</body></htmt>\n");
wl. docunent . cl ose();
wl. focus();
}

A solugdo com o cadigo completo da pagina acima estd em cap8/ f or nsol . ht m . Veja
também outros exemplos, como j ob_f or md. ht m, N0 mesmo diretorio.

Eventos

Os eventos do JavaScript que afetam a pagina também afetam as janelas. Estes eventos sdo
chamados a partir dos atributos HTML listados abaixo, e sdo aplicaveis aos descritores
<BODY> € <FRAME>, Ja 0S vVimos no capitulo anterior:

ONLQAD — depois que a pagina € totalmente carregada
ONUNLQAD — antes que a pagina seja substituida por outra

EXxercicios

8.1 Escreva uma aplicacdo onde o usuario possa escolher trés cores de uma lista (use um
<sel ect > 0U <i nput type=radi 0>): uma cor de fundo, uma cor do texto e uma
cor do link. Apos os seletores, 0 documento deve conter um titulo, alguns
paragrafos e links. Depois que o0 usudrio clicar um bot&o “Visualizar”, a mesma
pagina deve ser recarregada mostrando a combinagdo que ele escolheu.

8.2 Escreva uma aplicacdo que, atraves de uma interface de formulérios, permita que o
usuario monte uma pagina HTML sem precisar saber HTML. O usuario devera
poder escolher o titulo, dois subtitulos e os textos de duas se¢bes. Também deve
poder escolher cores (veja exercicio anterior). A pagina deve oferecer duas opgdes:

Um botdo de “preview”, que ird abrir uma nova janela com o resultado
esperado.

JS11-01-1999/01 A4 - © 1999 Helder L. S. da Rocha 8-9



Desenvolvendo Web Sites Interativos com JavaScript

Um botdo “gerar pagina”, que ira colocar o c6digo HTML correspondente a
escolha do usuario em um <t ext ar ea>, para que possa copiar e colar em um
arquivo de texto.

8.3 Escreva uma aplicacdo de ‘bate-papo narcisista’, utilizando duas janelas de browser
com frames. A parte superior de cada janela é um documento em branco (use
bl ank. ht ni, no diretorio cap8/ ) que ira crescer a medida em que linhas de texto
sdo enviadas a partir dos frames inferiores de cada janela. Cada vez que uma
mensagem for digitada no campo de texto do frame inferior e o botéo “Enviar”
apertado, ela deve aparecer na parte superior de ambas as janelas. A primeira janela
devera ter um botéo “Arranjar Companhia” para que outra janela seja criada,
tornando a conversa possivel. Veja as figuras abaixo. A solugdo esta no diretorio
cap8/ (veja no arquivo papof ranel. ht m )

3t Bate Papo Marcisista - Netscape.
File Edit ¥iew Go Communicator Help

=

File Edit Wiew Go Communicator Help

r|

T

[Freud] Bom dia, Tung, como tem passada?

[Tung] Tude bem, Freud. . e wocg?

[Freud] Mais ou menos... estou tendo umas alucinac Ses..
[Tung] Sonhos?

[Freud] Bom dia, Jung, como tem passada?

[TJung] Tude bem, Freud. .. e vocg?

[Freud] Mais ou menos... estou tendo umas alucinacfes..
[Jung] Sonhos? ..

Arranjar Companhia

SB[ B [Docom S e % &R ED N

| Docurm =

[ 5 %5 2@ B3 2 | 4
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