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11

Cookies

UM COOKIE E UMA PEQUENA QUANTIDADE DE INFORMAGAO que pode ser armazenada na
maquina do cliente através de instru¢@es enviadas pelo servidor ou contidas em uma pagina
HTML. E uma informagéo que pode persistir por toda uma sesséo do cliente em um site,
ou por mais tempo ainda. Um cookie pode ser gravado em uma pagina e recuperado em
outra, permitindo o acesso a propriedades, informacdes ou preferéncias do usuério a
qualquer momento, de qualquer pégina do site. .

Um cookie esta sempre associado a um browser e a um dominio. Nao é um padréo
formal ou especificacdo, e a implementacdo dos cookies é dependente de browser e
fabricante. A sua manuipulagdo, porém, é baseada em padrdes HTTP (cabecalhos) e tem
amplo suporte tanto de tecnologias client-side, como JavaScript, como de tecnologias
server-side como ASP, Servlets, LiveWire e CGl.

O objetivo deste capitulo é demonstrar o uso de cookies em JavaScript, e apresentar
algumas aplica¢fes como o “Carrinho de Compras”. A proxima se¢do, introduz a
arquitetura de cookies cujo conhecimento € essencial para o uso eficiente de cookies com
JavaScript.

Cookiesem HTTP

A tecnologia conhecida como HTTP Cookies, surgiu em 1995 como um recurso
proprietario do browser Netscape, que permitia que programas CGI gravassem informacdes
em um arquivo de textos controlado pelo browser na maquina do cliente. Por oferecer uma
solugdo simples para resolver uma das maiores limitagdes do HT TP — a incapacidade de
preservar o estado das propriedades dos documentos em uma mesma sessdo — 0s cookies
logo passaram a ser suportados em outros browsers e por linguagens e tecnologias de
suporte a operacdes no cliente e servidor. Hoje, embora ndo seja ainda um padrdo formal, é
um padrdo de fato adotado pela industria de software voltada a Web e Internet.

JS11-01-1999/01 A4 - © 1999 Helder L. S. da Rocha 11-1



Desenvolvendo Web Sites Interativos com JavaScript

Um cookie ndo é um programa de computador, portanto ndo pode conter um virus
executavel ou qualquer outro tipo de contelido ativo. Pode ocupar no maximo 4 kB de
espaco no computador do cliente. Um servidor pode definir no méximo 20 cookies por
dominio (endereco de rede) e o browser pode armazenar no maximo 300 cookies. Estas
restricdes referem-se ao browser Netscape e podem ser diferentes em outros browsers.

Ha vérias formas de manipular cookies:

Através de CGI ou outra tecnologia de servidor, como LiveWire, ASP ou Servlets,
pode-se criar ou recuperar cookies.

Através de JavaScript também pode-se criar ou recuperar cookies.

Através do descritor <META> em HTML, pode-se criar novos cookies ou redefinir
cookies existentes, mas ndo recupera-los.

Um cookie é enviado para um cliente no cabegalho HTTP de uma resposta do
servidor. Além da informac&o Util do cookie, que consiste de um par nome/valor, o servidor
também inclui um informag@es sobre 0 o dominio onde o cookie € valido, e o tempo de
validade do mesmo.

Criacao de cookies via cabecalhos HTTP

Cookies podem ser criados através de um cabecalno HTTP usando CGI. Toda resposta do
servidor a uma requisicdo do browser sempre contém um conjunto de cabe¢alhos com
informagdes sobre os dados enviados. Essas informagdes séo essenciais para que o browser
consiga decodificar os dados, que ele recebe em pedacos, como um fluxo irregular de bytes.
Os cabecalhos trazem o comprimento total dos dados, o tipo dos dados (se € imagem,
pagina HTML, som, etc.), a versdo e nome do servidor, entre outras informagdes. Um
exemplo tipico de resposta de um servidor Web a um browser que solicita uma pégina
HTML esta mostrada abaixo:

HTTP/ 1.0 200 K

Date: Friday, June 13, 1997

Server: Apache 1.02
Content-type: text/htm

<HTML><HEAD>
<TI TLE> Capitul o 11</TI TLE>

(...)

A primeira linha acima ndo é um cabecalho, mas o status da resposta do servidor. No
caso acima, indica sucesso através do codigo 200. Um outro cddigo freqiiente na Web é o
cbdigo 404, correspondente a recurso ndo encontrado.

Toda linha de cabecalho HTTP tem a forma:

NoneDoCabecal ho: Val ores ¢
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onde ¢, corresponde a uma quebra de linha. O nome do cabecalho sera ignorado pelo
browser, se ele ndo souber o seu significado. Os valores tém um formato especifico para
cada cabecalho. O conjunto de caracteres suportado é ASCII de 7 bits, portanto, é
necessario converter acentos e outros caracteres antes de usd-los como cabegalhos.

O bloco de cabecalhos € separado dos dados por uma linha em branco (dois
caracteres de nova-linha seguidos). Ao receber a resposta, o browser separa o cabecalho do
restante da informacdo, identifica o formato e comprimento dos dados (que vém depois da
linha em branco) e os formata na sua area de visualizacdo, se o seu tipo de dados for
suportado.

Um bloco de cabecalhos de resposta € gerado pelo servidor Web sempre que o
browser solicita uma péagina estatica. Parte ou todo o bloco de cabecalhos também pode ser
gerado por um programa CGI ou equivalente. Quando um programa CGI gera um
cabecalho, pode incluir outros campos de informacéo sobre a pagina que o servidor ndo
inclui por default. Pode, por exemplo, definir um ou mais cabecalhos Set - Cooki e, que irdo
fazer com que o browser guarde a informacé&o passada em cookies:

(... outros cabecal hos ...)

Set - Cooki e: cliente=jan0017

Set - Cooki e: nonecl t=Mari e
Content-type: text/htm

(... dados ...)

Quando receber a resposta do servidor e interpretar os cabegalhos acima, o browser
ird gravar dois novos cookies na memdria contendo as informagdes cl i ent e=j an0017 e
nonecl t =Mar i e. Essas informagdes podem ser recuperadas em qualquer pagina que tenha
origem no servidor que definiu 0s cookies enquanto a presente sessdo do browser estiver
aberta.

Um cabecalho Set - Cooki e pode conter muito mais informagdes que alteram a forma
como o cookie é tratado pelo browser. Por exemplo, se 0 cookie tiver um campo expi r es
com uma data no futuro, as informagdes do cookie serdo gravadas em arquivo e persistirdo
além da sessdo atual do browser:

Set - Cooki e: nonecl t =Mari e; expires=Mnday, 15-Jan-99 13:02:55 GJI

A sintaxe completa do cabegalho Set - Cooki e esta mostrada abaixo. Os campos sdo
separados por ponto-e-virgula. Todos, exceto o primeiro campo que define 0 nome do
cookie, sdo opcionais.

Set - Cooki e: nonme_do_cooki e=val or _do_cooki e;

expi res=data no formato GMVI
domai n=doni ni 0 onde o cookie é valido

pat h=cam nho dentro do doninio onde o cookie é valido;
secure

JS11-01-1999/01 A4 - © 1999 Helder L. S. da Rocha 11-3



Desenvolvendo Web Sites Interativos com JavaScript

Os campos do cabegalho Set - Cooki e sdo usados na defini¢do de cookies tanto em
CGlI quanto em JavaScript. O significado dos campos esta relacionado na tabela abaixo:

Campo

Descricao

none=val or

Este campo ¢é obrigatorio. Seqliéncia de caracteres que ndo incluem acentos,
ponto-e-virgula, percentagem, virgula ou espago em branco. Para incluir
esses caracteres e preciso usar um formato de codificacdo estilo URL.
Em JavaScript, a funcéo escape() codifica informag6es nesse formato
e a funcdo unescape() as decodifica.

expi res=dat a

Opcional. Se presente, define uma data com o periodo de validade do
cookie. ApoOs esta data, 0 cookie deixara de existir. Se este campo ndo
estiver presente, o cookie s6 existe enquanto durar a sessdo do browser.
A data deve estar no seguinte formato:

Di aDaSenmana, dd-nmes-aa hh: mm ss GMI
Por exemplo:
Monday, 15-Jan-99 13:02:55 GVl

O método t oGWTSt ri ng() dos objetos Date gera uma data compativel
com este formato.

domai n=dom ni o

Opcional. Se presente, define um doni ni o onde o cookie atual é valido.
Se este campo nao existir, o cookie sera valido em todo o dominio
onde o cookie foi criado.

pat h=cam nho

Opcional. Se presente, define 0 cani nho onde um cookie é valido em
um dominio. Se este campo ndo existir, sera usado o caminho do
documento que criou o0 cookie.

secure

Opcional. Se presente, impede que o cookie seja transmitido a menos que
a transmissao seja segura (baseada em SSL ou SHTTP).

Criacao de cookies via HTML

Um cookie pode ser criado através de HTML usando o descritor <META> e seu atributo
HTTP- EQUI V. O atributo HTTP- EQUI V deve conter um cabegalho HTTP. O valor do
cabecalho deve estar presente no seu atributo CONTENT. A presenga do um descritor <META>
dentro de um bloco <HEAD> de uma pagina HTML, criara um cookie no cliente quando este
for interpretar a pagina.

<HEAD>

<META HTTP- EQUI V=" Set - Cooki e"

CONTENT="nonecl t =Mari e; expires=Monday, 15-Jan-99 13:02:55 GVI" >

(...)
</ HEAD>
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Espaco de nomes de um Cookie

Vérias paginas de um site podem definir cookies. O espaco de nomes de um cookie €
determinado através de seu dominio e caminho. Em um mesmo espaco de nomes, s6 pode
haver um cookie com um determinado nome. A defini¢cdo de um cookie de mesmo nome
que um cookie ja existente no mesmo espaco, sobrepde o cookie antigo.

Por default, 0 espaco de nomes de um cookie é todo o dominio onde foi criado. Para
definir um novo dominio, mais restritivo, é preciso definir o campo domai n. Por exemplo,
se 0 dominio de um cookie € . bi scoi t os. com ele pode ser lido nas maquinas
agua. bi scoi t 0s. come chocol at e. bi scoi t os. com Para restringi-lo 8 maquina
chocol at e. bi scoi t os. com 0 campo domain deve ser especificado da forma:

domai n=chocol at e. bi scoi t 0s. com

Somente maquinas dentro do dominio .bi scoi t os. compodem redefinir o dominio.
Ele necessariamente tem que ser mais restritivo que o default.

O caminho dentro do dominio onde o cookie é valido € 0 mesmo caminho onde foi
criado. O caminho pode ser alterado de forma que tenha um valor mais restritivo definindo
0 campo pat h. Por exemplo, se um cookie é valido em todos os subdiretérios a partir da
raiz, seu path é /. Para que so exista dentro de / bol achas/, 0 campo pat h pode ser
especificado da forma:

pat h=/ bol achas/

Um cookie chamado bi s definido em / nédo colide com um cookie também chamado
bi s definido em / bol achas/ .

Um cookie pode ser apagado se for definido um novo cookie com 0 mesmo nome e
caminho que ele e com data de vencimento (campo expi r es) no passado.

Recuperagéo de cookies

Toda requisicdo de um browser ao servidor consiste de uma linha que contém o método de
requisicio, URL destino e protocolo, seguida de varias linhas de cabecalho. E através de
cabecalhos que o cliente passa informagGes ao servidor, como, por exemplo, 0 nome do
browser que enviou o pedido. Uma requisicdo HTTP tipica tem a forma:

GET /index. htm HTTP/1.0

User-Agent: Mzilla/4.5 (WnNT; 1) [en]

Host: www. al nitak. org. br

Accept: image/gif, image/jpeg, */*

Quando um cookie é recuperado pelo browser, ele é enviado em todas as requisi¢oes a
URLs que fazem parte do seu espago de nomes, através do cabecalho do cliente Cooki e.
Apenas o par nome/valor é armazenado no cabecalho. As informagdes dos campos
expi r es, pat h, e donmai n ndo aparecem:
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Cooki e: cliente=jan0017; noneclt=Marie

O servidor pode recuperar as informagdes do cookie através do cabecalho ou através
da variavel de ambiente HTTP_COKI E, definida na maior parte dos servidores.

Cookies em JavaScript

Cookies podem ser manipulados em JavaScript através da propriedade document . cooki e.
Esta propriedade contém uma String com o valor de todos os cookies que pertencem ao
espaco de nomes (dominio/caminho) do documento que possui a propriedade. A
propriedade docunent . cooki e é usada tanto para criar como para ler cookies.

Para definir um novo cookie, basta atribuir um string em um formato valido para o
cabecalho HTTP Set - Cooki e & propriedade docunent . cooki e. Como cookies ndo
podem ter espacos, ponto-e-virgula e outros caracteres especiais, pode-se usar a funcéo
escape(String) antes de armazenar o cookie, para garantir que tais caracteres serdo
preservados em cddigos hexadecimais:

nonme="usuari o";

val or =escape("Jodo G andao"); // converte para Jo¥E30%20G and%E30

venci nent o="NMonday, 22-Feb-99 00: 00: 00 GMJI";
docunent . cooki e = none + " + val or + "expires=

+ venci nent o;

A propriedade docurment . cooki e ndo € um tipo string convencional. N&o é possivel
apagar os valores armazenados simplesmente atribuindo um novo valor a propriedade.
Novos valores passados a docunent . cooki e criam novos cookies e aumentam a string:

document . cooki e = "vidacurta=" + escape("E sé por hoje!");
document . cooki e = "vi dal onga=" + escape("E por duas semanas!") +
"expires=" + venci nent o;

Os cookies estdo todos armazenados na propriedade docunent . cooki e, em um
string que separa 0s cookies pelo *“; ”. Se o0 valor de docunent . cooki e for impresso agora:

docunent . wite(docunent. cookie);
O texto a seguir sera mostrado na pagina, com os trés cookies separados por “; ™

usuari 0=Jo%E30%20G and%E30; vi dacurt a=%C9%0s%-3%20por %20hoj e¥21;
vi dal onga=%9%20por ¥20duas¥®?0semanasy@1

As letras acentuadas, espagos e outros caracteres especiais foram substituidos pelo seu
cddigo hexadecimal, apds o “%’. Para decodificar o texto, pode-se usar unescape() :

docunent . wite(unescape(docunent. cookie));

Se ndo for definido um campo expires com uma data no futuro, o cookie s6
sobrevivera a sessdo atual do browser. Assim que o browser for fechado, ele se perdera. Por
exemplo, se a sessdo atual do browser for encerrada e o browser for novamente iniciado,
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carregando a pagina que imprime docunent . cookie, teremos apenas dois cookies, e ndo
trés como antes. Isto porque o cookie vi dacur t a foi definido sem o campo expires:

usuari 0=Jo%E30%20G and%E30; vi dal onga=%9%20por ¥20duas¥®?0semanasy@1

Geralmente queremos definir o tempo de validade de um cookie de acordo com um
intervalo relativo de tempo e ndo uma data absoluta. O formato de data gerado pelo método
t oGWTSt ri ng() de Date é compativel com o formato aceito pelos cookies. Sendo assim,
podemos criar, por exemplo, uma fungdo para definir um cookie com validade baseada em
um namero de dias a partir do momento atual:

function set Cooki e(nonme, valor, dias) {

diasns = (new Date()).getTinme() + 1000 * 3600 * 24 * dias;
di as = new Dat e(di asns) ;
expires = dias.toGJIString();

docunent . cooki e = escape(nhone) +
escape(valor) + "; expires=

= 4+

+ expires;
}

A funcéo acima pode ser chamada tanto para criar cookies como para matar cookies
Nno mesmo espago de nomes. Para criar um novo cookie, com duragdo de 12 horas:

set Cooki e("cook"”, "Um dois, tres", 0.5);

Para matar o cookie criado com a instrugdo acima, basta criar um homonimo com data de
vencimento no passado. Podemos fazer isto passando um nimero negativo como tempo de
validade em set Cooki e():

set Cooki e("cook", "", -365);

Para extrair as informacdes Uteis de um cookie, usamos os métodos de String que
realizam operagOes com caracteres (i ndexf (), substring(), split()). Uma invocagéo do
método split(";") colocatodos os pares nome/valor em células individuais de um vetor.

cooki es = docunent.cookie.split(";");

/1 cookies[0] = "usuari 0=J0%30%20G and%E30"

/1 cookies[1l] = "vidacurta=%9%0s%-3%20por ¥20hoj e%21"

/1 cooki es[ 2] "vi dal onga=%9%20por ¥20duas¥®?0semanas%@1"

Uma segunda invocagdo de spl i t (), desta vez sobre cada um dos pares nome/valor
obtidos acima, separando-os pelo “=”, cria um vetor bidimensional. O string cooki es[i] se
transforma em um vetor para receber o retorno de split ("="). Criamos entdo duas novas
propriedades: nane e val ue para cada cookie, que contém respectivamente, 0 nome e valor,
ja devidamente decodificados:

for (i = 0; i < cookies.length; i++) {

cookies[i] = cookies[i].split("="
cooki es[i].name = unescape(cookies[i][0]);
cooki es[i].value = unescape(cookies[i][1]);
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Carrinho de compras

Os cookies sdo essenciais na construgdo de aplicagbes de comércio eletrénico, pois
permitem passar informacgdes de uma pagina para outra e manter os dados persistentes na
maquina do cliente por mais de uma sesséo.

O carrinho de compras virtual consiste de um ou mais cookies que guardam as
preferéncias do usuario enquanto ele faz compras pelo site. No final, quando o usuério
decide fechar a conta, o(s) cookie(s) sdo lido(s), os dados sao extraidos, formatados e
mostrados na tela ou enviados para o servidor. Mesmo que a conexao caia ou que ele decida
continuar a compra no dia seguinte, os dados podem ser preservados, se 0s cookies forem
persistentes (terem um campo expires com uma data de vencimento no futuro). No final,
depois que 0 usuério terminar a transacdo, o cookie ndo é mais necessario e é descartado.

No exercicio a seguir, desenvolveremos uma pequena aplicacdo de comércio
eletrénico usando cookies e JavaScript.

Exercicio Resolvido

A Loja XYZ S/A deseja vender seus produtos esquisitos na Web. A implantagdo do servigo
consiste de duas etapas. A primeira é a criacdo de um carrinho de compras virtual para que
0s clientes possam selecionar seus produtos. A segunda etapa envolve questdes relacionadas
a0 servidor, como 0 acesso ao banco de dados da empresa, seguranca, etc. Ficamos
encarregados de desenvolver a primeira etapa e decidimos usar JavaScript.

A sua tarefa € desenvolver os requisitos minimos para lancar a versdo 0.1 da aplicagao.
Esta versdo ainda ndo é adequada & publicagdo no site do cliente, mas ja possui as
caracteristicas minimas para demonstrar os principais recursos do site. Os arquivos HTML
ja estdo prontos no subdiretdrio cap11/ carri nho/ .

Vérias paginas da aplicagdo estdo mostradas na figura abaixo. A primeira é a home
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a) Implementar os botdes “Colocar no Carrinho” de cada produto para que
armazenem um cookie contendo:
um codigo de uma letra e trés digitos (por exemplo, X123, F555)
uma descri¢do do produto
preco do produto (por exemplo 5.99, 123.25)
O cddigo e o preco podem ter valores | e e A=)
arbitrarios. O cookie deve durar 5 dias. Sl AR
b) Implementar a pagina carrinho.html para Carrinho de Compras |
exibir os cookies armazenados. Esta Pars semarver um prodbita, deemargs & canm g chcagem 3
pégina pode ser alcancada a partir de g R AR VAR Sl
qualquer pagina do site (através de links S"’f:‘mi"ll":'ﬂ“‘l’“ Frege
comuns). Quando for carregada, deve
mostrar na tela uma tabela com as S P T G B T T
informagdes armazenadas nos cookies. Se Vo | Dmeopuures | Liveos | Twertebesdos | Quires =
ndo houver cookies, ela deve ter a e al s e e o e 0
aparéncia da figura ao lado. A tabela deve
ter o seguinte formato:
Primeira coluna: Checkbox marcado. Se o usuério atualizar a pagina, o valor
deste componente deve ser verificado. Se for f al se, 0 cookie
correspondente deve ser eliminado.
Segunda e terceira colunas: cddigo do produto e descri¢do obtidas a partir do
cookie armazenado.
Quarta coluna: preco do produto obtido a partir do cookie. Todos os
valores desta coluna devem ser somados e o total exibido no final da
tabela.
c) Implementar o botdo “Atualizar”, que devera recarregar a pagina e eliminar os
cookies que néo estiverem marcados.
d) Implementar os botdes “Esvaziar Carrinho”, que devera eliminar todos os cookies
e atualizar a pagina, e “Enviar Fatura”, que devera eliminar todos os cookies e
mostrar na tela um dialogo de alerta informando a ocorréncia.
Solucao

A solucédo do problema consiste de trés partes: a cria¢cdo dos cookies (a colocagdo dos
produtos no carrinho), a leitura dos cookies (a visualiza¢do do contetdo do carrinho) e a
remocéo dos cookies (o esvaziamento do carrinho).
Para criar os cookies (a), usamos a func¢éo set Cooki e() abaixo. Ela pode estar
presente em todas as paginas de produtos ou em um arquivo externo (. j s), importado em
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cada pagina. A funcdo recebe trés argumentos apenas (estamos supondo que este dominio
ndo tera outros cookies) que sdo um nome, um valor e um periodo de validade em dias:

<script>
function set Cooki e(nonme, valor, dias) {
diasns = (new Date()).getTinme() + 1000 * 3600 * 24 * dias;
di as = new Dat e(di asns);
expires = dias.toGJIString();
docunent . cooki e = escape(nhone) +
escape(valor) + "; expires=

= 4+

+ expires;
}

</script>

Precisamos armazenar trés informagdes por produto. Se usassemos trés cookies para
cada produto, em pouco tempo ficariamos sem cookies, pois 0 browser limita 0 nimero de
cookies em 20 por dominio. Precisamos, portanto, armazenar as informages em o minimo
de cookies possivel. Optamos, nesta primeira versao, por definir um cookie por produto’.
Para separar os dados, usamos 0 “&” como delimitador do string:

<f ornp

<i nput type=button val ue="Col ocar no carrinho"

oncl i ck="set Cooki e(' di nol',' D372&Br ont ossaur 0&1500. 00' , 5) ">
</fornp

Os cadigos, nomes de cookie e pregos escolhidos séo totalmente arbitrarios. Tendo
todos os botdes implementados da forma acima, com nomes distintos para cada cookie,
podemos armazenar as informagdes no carrinho de compras apertando o botéo ao lado de
cada produto.

Para recuperar os cookies (b), precisamos alterar apenas a pagina car ri nho. htm .
Nesta pagina, também iremos precisar da funcéo set Cooki e() para apagar os cookies,
como foi pedido no requisito (c). Para ler os cookies, definimos duas funcgdes:
get Cooki es(), retorna um vetor bidimensional com todos os cookies disponiveis:

<script>

/1 devol ve todos os cookies emuma matriz (num.cookies x 2)
function get Cookies() {
cooki es = docunent.cookie.split("; ");
for (i = 0; i < cookies.length; i++) {
cookies[i] = cookies[i].split("="
cooki es[i][0] = unescape(cookies[i][0O]); // none
cookies[i][1] = unescape(cookies[i][1]); // valor

}

return cooki es; /1 retorna matriz[n][2]

1 Ainda ndo € a melhor idéia, pois aproveitamos pouco dos 4kB permitidos a cada cookie. Idealmente
colocarfamos varios produtos em um Unico cookie e evitariamos armazenar informagfes como descricdo de
produtos que poderiam ser recuperadas do banco de dados.
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e get Cooki e( none), que chama get Cooki es() e retorna um cookie pelo nome:

// retorna o valor de um cooki e fornecendo-se o none
function get Cooki e(nanme) ({
cooki es = get Cooki es();

for (i = 0; i < cookies.length; i++) {

i f(cookies[i][0] == nane) {
return cookies[i][1]; /1 val or

}

}

return null;

}
</script>

Com essas funcdes, temos condi¢Oes de montar a tabela com os produtos. Como
estamos supondo que ndo ha outros cookies neste dominio® podemos verificar se o carrinho
esta vazio, simplesmente verificando se o string docunent . cooki e esta vazio:
<tabl e border><tr>
<t h>Sel e¢do</t h><t h>Cddi go</t h><t h>Pr odut o</ t h><t h>Preco</th></tr>
<script>
i f (!docunent. cookie)
document . wite("<tr><td col span=3>Seu carrinho estd vazio!</td></tr>");

(...)

Caso existam cookies, 0s recuperamos e colocamos na variavel cooks. Partimos as
informagdes no valor de cada cookie (cooks[i][ 1] ) pelo “&” e utilizamos a informacéo de
preco (Ultima das trés informagdes armazenadas em cada cookie) para montar o total.
Usamos 0 nome de cada cookie para definir o nome de um Checkbox, que é criado
previamente ligado (contém atributo CHECKED):

el se {
cooks = get Cooki es();
total = 0;
for (i = 0; i < cooks.length; i++) {

partes = cooks[i][1].split("&"); // partes eh Array

total += parseFl oat(partes[partes.length-1]);

partes = partes.join("</td><td>"); // agora partes eh String
partes = "</td><td>" + partes + "</td></tr>"

partes = "<tr><td><i nput type=checkbox name=""

+ cooks[i][0] + "' checked size=3>" + partes;
docunent.wite(partes + "\n");
}
document . wite("<tr><td col span=4 al i gn=ri ght ><b>TOTAL A PAGAR</ b> R3$"
+ formata(total) + "</td></tr>");

2 Teremos que levar em conta a possibilidade de haver outros cookies neste dominio em uma versdo
definitiva.
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</script>
</t abl e>

Utilizamos a funcdo f or mat a( nuner o) para formatar o total (ndo estd mostrada
aqui®), para que ele seja exibido com duas casas apds o ponto decimal.
O requisito (c) pede para implementar uma fungdo que atualize o carrinho de compra,
verificando se algum cookie deve ser removido. O botdo atualizar chama a funcéo
at ual i za(), mostrada abaixo, que localiza todos os Checkbox da pégina e extrai 0 seu nome
(que corresponde ao nome de um cookie existente). Se algum Checkbox esté desligado, um
cookie com o seu nome seré definido com data de vencimento no passado, 0 que provocara
a morte do cookie:
function atualiza() ({
for(i = 0; i < docunent.forns[0].elenments.length; i++) {
i f(docunent.forns[0].elements[i].type == "checkbox") {
chkbox = docunent.fornms[0].elenents[i];
nonme = chkbox. nare;

i f(!chkbox.checked) {
set Cooki e( nome, "nada",-365); // mata cookie

}
}

| ocation.rel oad(true); /1 atualiza a pagina

}

O ultimo requisito (d) consiste da programacdo dos botbes “Esvaziar Carrinho” e
“Enviar Fatura”, que nesta versdo, fazem praticamente a mesma coisa: matam todos os
cookies. Em uma versdo definitiva desta aplicagdo, o botdo enviar fatura devera enviar os
dados para um lugar seguro antes de matar os cookies.

Criamos uma funcéo especialmente para eliminar todos os cookies: ki I I ALl (). Ela
localiza os cookies um a um e os redefine com uma data de um ano atrés.

function kil lTA'l() {
i f (document.cookie) {

cooks = docunent.cookie.split("; ");
for (i=0; i < cooks.length; i++) {

none = cooks[i].split("="

set Cooki e(unescape(none[0]), "aaa", -365); // mata
}

}

A chamada do botdo “Esvaziar Carrinho”, além de matar todos os cookies, recarrega
a pégina para que a mudanca seja visivel, usando | ocat i on. r el oad():

3 Veja o cddigo desta funcdo na solucdo em capl0/carrinhosol/carrinho.html
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<i nput type=button val ue="Esvazi ar Carri nho"
onclick="killAll(); location.reload(true)">

Veja a aplicagdo completa do carrinho de compras explorado neste exercicio no
subdiretdrio cap10/ carri nhosol /.

EXxercicios

11.1  Escreva um conjunto de fungdes gerais para definir cookies com todos os
pardmetros possiveis (a fungdo utilizada nos nossos exemplos apenas admite trés
pardmetros e ndo define cookies fora do espaco de nomes default). A funcéo deve
poder definir cookies com apenas 0s pardmetros nome e valor, com os trés
parametros que usamos nos exemplos ou com 0s 6 parametros possiveis. Deve ser
possivel criar um cookie das formas:

set Cooki e("visitante","Ful ano de Tal", 10, "/sub","abc.cont, true)
ou

set Cooki e("visitante","Ful ano de Tal")

11.2  Escreva uma aplicacdo que informe ao usuario quantas vezes ele ja visitou a pagina,
quando foi, e de onde ele tinha vindo antes.
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