Capitulo 12 — JavaScript e Java
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JavaScript e Java

APPLETS JAVA OFERECEM RECURSOS QUE VAO MUITO ALEM do que se dispbe com
JavaScript e HTML. Por outro lado, applets pouco interagem com a pagina. N&o podem
alterar propriedades da pégina nem utilizar formularios HTML. JavaScript oferece recursos
de programagcdo e integracdo total com o browser e a pagina, mas ndo pode ir além das
limitacbes do HTML e do browser. Usando Java e JavaScript juntos, une-se a riqueza de
recursos de Java a integracdo do JavaScript com o browser o que permite permite explorar o
melhor de cada tecnologia em uma mesma aplicacéo.

Os browsers mais populares suportam a o controle de applets a partir de JavaScript e
vice-versa. Isto inclui os browsers Netscape Navigator a partir da versdo 3.0 e o browser
Microsoft Internet Explorer a partir da versao 4.0". Neste capitulo, mostraremos como
manipular com os applets em uma pagina Web, e exploraremos, com exemplos e exercicios
resolvidos, a comunicacédo entre applets e JavaScript.

Applets Java

Applets sdo pequenas aplicacbes geralmente escritas em Java que s&o executadas pelo
browser. Diferentemente do que ocorre com JavaScript, o codigo Java nédo é interpretado
pelo browser. Um applet também ndo tem codigo Java que o browser possa interpretar, ja
que foi compilado para uma linguagem de maquina. Browsers que suportam Java possuem
uma plataforma virtual, a “Java Virtual Machine”, que é capaz de interpretar a linguagem de
maquina Java, chamada de bytecode.

Applets podem ser usados para desenvolver aplicagdes que seriam impossiveis em
JavaScript por causa das limitagbes do HTML, do protocolo HTTP e do proprio browser.
Com um applet, é possivel estender um browser fazendo-o suportar, por exemplo, novos

1 Além da comunicagdo entre applets e scripts, 0 Netscape Navigator, permite ainda que o programador
utilize diretamente classes da API Java, chame seus métodos e crie objetos Java a partir de instrugdes
JavaScript. Ndo discutiremos este recurso aqui por ele ndo ter suporte além dos browsers Netscape.
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protocolos de comunicagdo e seguranca, novos formatos de midia, etc. O prego dessa
liberdade é sua fraca integracdo com o HTML da pagina. AplicacBes Web baseadas em Java
pouco ou nada aproveitam do HTML da pagina a ndo ser um espaco grafico para sua
exibicdo. Com JavaScript, é possivel aumentar essa integracao.

Applets sdo aplicagdes gréficas e precisam de uma pagina HTML para poderem
executar. Sdo exibidos na pagina de forma semelhante a imagens: carregam um arquivo
externo, ocupam um espago com determinada altura e largura, e podem ter seu alinhamento
em relagdo ao texto definido pelos mesmos atributos presentes em <I M>>. A sintaxe do
elemento HTML <APPLET> esta mostrada abaixo. Tudo o que ndo estiver em negrito é
opcional:

<APPLET

CODE="none_do_pr ogr ama. cl ass"

HEl GHT="al tura em pi xel s"

W DTH="1 ar gura em pi xel s"

NAVE=" none_do_obj et o"

CODEBASE="di ret 6ri o base do arquivo de cl asse Java"

ALT="texto descritivo"

HSPACE="mar gens externas | aterais em pi xel s"

VSPACE="nar gens externas verticai s em pixel s"

ALIGN="left"™ ou "right" ou "top” ou "middle" ou "bottom' ou
"texttop" ou "absm ddl e" ou "absbottonm' ou "baseline"

MAYSCRI PT>
<PARAM NAME="none" VALUE="val or">

<PARAM NAME="none" VALUE="val or">
</ APPLET>

Diferentemente de <I Mz>, 0 elemento <APPLET> é um bloco e possui um descritor de
fechamento </ APPLET>. Entre <APPLET> e </ APPLET> pode haver nenhum ou Vvarios
elementos <PARAM>, que contém parametros necessarios ou ndo (depende do applet) para o
funcionamento da aplicagdo. Cada elemento <PARAM> contém um par de atributos
obrigatorios. O valor do atributo NAVE € definido pelo programador do applet. Através dele,
0 programa pode recuperar um valor que o autor da pagina (que nao precisa saber Java)
definiu no atributo VALUE.

O atributo MAYSCRI PT é necessario se o applet pretende ter acesso ao codigo
JavaScript da pagina. Sem este atributo, qualquer tentativa do applet de acessar variaveis ou
executar fungdes ou métodos JavaScript causara em uma excec¢ao de seguranca no applet.

Existem muitos applets Uteis disponiveis gratuitamente na Web que podem ser usados
por autores de paginas Web e programadores JavaScript sem que precisem saber Java. Os
mais populares implementam banners para rolagem de texto, icones inteligentes, graficos,
planilhas de dados e interfaces para bancos de dados. A maioria sdo configuraveis através de
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pardmetros que o autor da pagina define em elementos
<PARAM>. NO apéndice A ha uma lista de sites onde se
pode encontrar tais applets. ~— — —

O exemplo a seguir mostra como incluir o applet i =
d ock2 em uma pagina Web. Este applet é distribuido A Clock (1' 1)

pela Sun gratuitamente em htt p: //j ava. sun. come

juntamente com o ambiente de desenvolvimento Java.

O applet pode ser incluido na pagina da forma default, 9 3

sem especificar parametros, ou definindo parametros

que alteram a cor de fundo, dos ponteiros e do S 169:58:35 1990

mostrador. .|
O applet é distribuido com uma pagina HTML e - L e

que mostra como usa-lo. Ele deve ser incluido na pagina HTML usando o nome do arquivo

executvel java, que é O ock2. cl ass e deve ocupar uma area de no minimo 170x150 pixels:

12

<appl et code="d ock2. cl ass" hei ght =150 wi dt h=170></ appl et >

Com o cddigo acima, o reldgio aparece na pagina como mostrado na figura, com
ponteiros azuis, visor com letras pretas e fundo branco. O autor do applet permite, porém,
que o autor da pagina altere esses parametros através de descritores <PARAMS. Os trés
pardmetros modificaveis sao:

- bgcol or — cor de fundo (branco € default)
- fgcol or 1 — cor dos ponteiros e dial (azul é default)
- f gcol or 2 — cor dos nimeros e ponteiro de seguntos (preto é default)

Todos os parametros devem receber como valor um nimero hexadecimal
representando uma cor no formato RGB (mesmo formato usado em HTML): f f 0000 —
vermelho, ffffff — branco, 0000f f — azul, etc.

Portanto, para incluir o reldgio acima em uma pagina, com um fundo cinza claro,
ponteiros marrons e letras douradas, o codigo seria:

<appl et code="d ock2.cl ass" w dt h=170 hei ght =150>

<par am nane=bgcol or val ue="dddddd" >
<par am nane=f gcol or 1 val ue="800000" >

<par am nane=f gcol or 2 val ue="808000" >
</ appl et >

Caso o applet esteja em um diretdrio diferente daquele onde esta a pagina, sera
necessario usar o atributo CODEBASE, para informar a URL base. Por exemplo, se 0 arquivo
. cl ass que usamos acima estiver em ht t p: / / ww. abc. cont ¢l ocks/, precisamos usar:

<appl et codebase="http://ww. abc. com cl ocks/" code="C ock2. cl ass”

</ appl et >
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Objeto Applet

O tipo de objeto Applet representa, no modelo de objetos JavaScript, um applet Java
embutido em uma pagina Web. Tendo uma referéncia para um objeto Applet, o
programador pode controlar um applet Java usando JavaScript, sem que precise ter acesso ao
cédigo do applet. Precisara apenas saber os nomes dos métodos publicos do applet para que
possa invoca-los via JavaScript. E possivel também fazer o inverso: controlar JavaScript a
partir de applets. Neste caso, ¢ preciso ter acesso ao codigo do applet e conhecer a linguagem
Java.

Na&o é possivel criar objetos Applet usando JavaScript, apenas. Objetos Applet sdo
fornecidos pelo codigo HTML da pagina. Se houver na pagina um bloco <APPLET> que
tenha carregado um arquivo executavel Java, existe um objeto Applet utilizdvel em JavaScript.

Uma pégina pode ter varios applets. Eles podem ser obtidos através da propriedade
docunent . appl et s — um vetor que, como docunent . i mages € docunent . f or ns,
contém referéncias para todos os applets presentes na pagina, na ordem em que aparecem
no codigo. Por exemplo, em uma pagina com trés applets, o primeiro e terceiro podem ser
referenciados da forma:

appyl = docunent. appl ets[0]; /1 prinmeiro applet da pagina atual
appy3 = docunent. appl et s[ 2]; /1 terceiro applet da pagina atual

Os applets de uma pagina também sdo sdo acessiveis através de um nome,
especificado pelo atributo HTML opcional NAVE. Acessar um applet pelo nome é mais
pratico e evita que a modificacdo da ordem dos applets na pégina afete o funcionamento da
aplicagdo. Por exemplo, o applet:

<appl et code="d ock2.cl ass" nane="reloj" w dt h=170 hei ght =150>
</ appl et >

pode ser referenciado em qualquer atributo de eventos ou bloco <SCRI PT> da pégina da
forma:

appy = docunent.reloj; /1 Appl et!

O namero de applets em uma pagina pode ser descoberto através da propriedade
appl et s. | engt h, de docunent :

numAppl et s = docunent . appl ets. | engt h;

As propriedades dos objetos Applet sdo todas as variaveis pablicas (definidas no
cddigo Java) do applet. As propriedades do HTML (code, narre, hei ght, wi dt h) podem
ser lidas somente no browser Microsoft Internet Explorer. No Netscape, elas ndo existem.

Os métodos dos objetos Applet consistem de todos os métodos publicos (definidos
no codigo Java) do applet. Ndo ha eventos JavaScript associados ao objeto Applet.
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Controle de Applets via JavaScript

O controle de applets a partir do cédigo JavaScript é bastante simples, pois em muitas
aplicagdes ndo exige conhecimentos de Java nem dos detalhes internos do applet.
Conhecendo-se 0s métodos e variaveis publicas de um applet, pode-se acessa-los
diretamente pelo nome através do objeto, que é referéncia ao applet em JavaScript®.

No ambiente de desenvolvimento Java (JDK — Java Development Kit), hd uma
ferramenta chamada j avap que imprime uma lista das assinaturas de todos os métodos e
variaveis publicas de um programa Java compilado (arquivo com extensdo . cl ass). A
assinatura consiste do nome do método, seu tipo de retorno e os tipos de seus argumentos.
Por exemplo, suponha que vocé possua um arquivo Cart a. cl ass, que € um applet Java e
esta incluido em uma pagina HTML através do bloco:

<appl et code="Carta.class" hei ght=100 wi dt h=200 nanme="nens">
</ appl et >

Vocé ndo conhece o formato e nome dos métodos de Cart a. cl ass mas possui 0
JDK, que tem a ferramenta j avap. Rodando a ferramenta j avap sobre o arquivo
Carta. cl ass, obtém-se o seguinte:

c:\> javap Carta (8 preciso omitir a extensdo .class)
public class Carta extends java.applet. Applet {

public int nunero;

public void nudar Mensagem(Stri ng);

public String | erMensagem);

}

C\>_

A primeira linha, identifica a classe java (Car t a), que é um applet. Todo programa em
Java e considerado uma classe. A segunda linha contém a declaragéo de uma variavel
chamada nurer o. A palavra publ i ¢ indica que se trata de uma variavel pablica (pode ser
usada em JavaScript) e a palavra i nt indica que € um numero inteiro. Se formos atribuir um
valor a variavel nuner o, através de JavaScript, precisaremos ter o cuidado de passar um
numero inteiro e ndo um String ou outro tipo de dados. Java, diferente de JavaScript, s6
permite que uma variavel receba um valor, se for de um tipo previamente declarado para a
variavel.

As duas Ultimas linhas contém as assinaturas dos métodos nudar Mensagemn() €
| er Mensagent() . A palavra publ i ¢ indica que ambos sdo publicos e portanto podem ser
usados em JavaScript. O método nmudar Mensagen() € declarado voi d, 0 que significa que
ele ndo retorna valor. Ele recebe como argumento uma variavel que deve necessariamente

2 Variaveis e métodos em Java que séo declarados ‘static’ ndo sdo acessiveis através da referéncia da applet
mas através do tipo Applet, da forma Applet.variavel ou Applet.metodo().
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ser um objeto do tipo String. O método | er Mensagen() ndo tem argumentos, mas retorna
um valor do tipo String.

Com estas informag@es, temos condi¢Bes de manipular as variaveis e métodos do
applet definido pela classe Cart a. cl ass, através de propriedades e métodos de um objeto
Applet:

appy = docunent. appl ets[O0]; /1l se for o prinmeiro appl et
appy. nunero = 6;

docunment.wite("A nensagem atual ¢é + appy. | er Mensagen());
appy. mudar Mensagen("Esta € a nova nensagem");
document.wite("A nensagem agora é " + appy.|erMnsagem());

docunment.wite("O nanero é " + appy. nunero);

No exercicio resolvido a seguir, mostraremos um exemplo pratico do controle de
applets através de JavaScript.

Exercicio Resolvido

Para este exercicio, utilize o arquivo Banner . cl ass, que é um applet que faz uma
mensagem de texto rolar horizontalmente na tela. A mensagem do Banner pode ser
definida na pagina HTML dentro de um atributo <PARAM> com 0 nome (atributo NAVE)
“MBG’. O texto que estiver no campo VALUE sera utilizado como a mensagem a ser exibida.
Se 0 <PARAM> N0 estiver presente, o applet ainda funcionara, porém, apresentara uma
mensagem default.

Banner possui varios métodos publicos que permitem mudar a mensagem atual,
mudar as cores de fundo e do texto, parar a rolagem e aumentar a velocidade de rolagem
para a direita ou para a esquerda. Os métodos publicos de Banner sd0 0s seguintes:

public void corDeFundo(int r, int g, int b) {
public void corDoTexto(int r, int g, int b) {
public void nensagenm(String nsg) {

public void esquerda() {
public void direita() {

public void para() { T F s A
i Fniozd

EBe Edt Wew bo Commwicans Hep

B >

4 =2 A 4 & BN

;. . 2 4ok l-imu Spach  Mekcaper Pimk Secunly
Use a paglna esqueleto Banner . ht ni (flgura 'l wf Booimabs K Location [k /AW Docunenioe Cunos @ %) 7 b’y Rl wosd

ao lado) para:

o Banner Interativo
a) acrescentar o applet no lugar indicado

com o texto inicial “Bom Dia!”.

b javall sujava 2 javanesa que viajava para Java,.

Testo |i: Audave & Javansss que visjsves pars Jave. .. AHEREF

b) programar em JavaScript o campo de
Cor de fmdo: JAzud Escuro ®)] Cor do texto |Es|.,-'-:|:| TI ilulil

texto para que ele mude a mensagem do Pret
Branco
applet. =
Amamalo
C) programar 0s campos <SELECT> para T Ml b RO
Plarmm ] i s 5 ir
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que mudem as cores de fundo e do texto.

d) programar os botdes para que invoquem métodos que fagam o texto parar (botdo
“[ 17), andar mais rapido para a esquerda (botdo “<<”), e para a direita (botdo “>>") .

Solucao

A primeira tarefa é colocar o applet na pagina. Definimos o parametro MSGcom o valor
“Bom Di a! ", como foi pedido no requisito (a):

<l —ol oque o applet aqui -->

<body>

<h1>Appl ets control ados por JavaScri pt</hl>

<appl et code="Banner.cl ass" hei ght =20 wi dt h=450 hspace=10>
<par am nane="nsg" val ue="Bom Di a! ">

</ appl et >

<forne

(...)

Com o bloco de codigo acima, o applet ja deve aparecer na pagina e comecar a rolar
para a esquerda. Para permitir a mudanca do texto durante a execucdo do applet, chamamos
0 método nensagen( ), que muda o texto para o string recebido. O string é obtido do
campo de textos novot ext o::

<p>Text o:

<i nput type=text name=novotexto size=45>

<i nput type=button value="Alterar"
oncl i ck="docunent . appl et s[ 0] . mrensagen(t hi s. f or m novot ext o. val ue) ">

A mudanca das cores exige mais trabalho ja que os métodos cor DeFundo() €
cor DoText o() recebem trés parametros inteiros, e a lista <SELECT> fornece apenas um
valor String, com os valores RGB separados por virgulas:

<option val ue="255, 255, 0" >Amar el o</ opti on>

Criamos entdo, uma fungdo cor (), que converte o valor da opcéo selecionada em trés
nameros inteiros. A fungdo, que recebe um objeto Select como argumento, também
identifica qual das duas listas foi selecionada, para invocar o méetodo correto:

<head>
<script>
function cor(sel Gbj) {
corStr = sel Qbj.options[sel Obj.sel ectedl ndex]. val ue;
rgb = corStr.split(",");
r parselnt (rgb[0]);
g parselnt (rgb[1]);
b parselnt (rgb[2]);
if (sel bj.name == "bg") {
docunent . appl et s[ 0] . cor DeFundo(r, g, b);
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} else if (selQj.name == "fg") {
docunent . appl et s[ 0] . cor DoTexto(r, g, b);
}
}
</script>
</ head>

A Unica alteracdo necessaria nos blocos <SELECT> a programagao do atributo
ONCHANGE, para chamar a fungdo, passando o préprio Select como argumento:

<p>Cor de fundo:

<sel ect name=bg onchange="cor(this)">
<option val ue="0, 0, 0">Pret o</ opti on>
<option val ue="255, 255, 255" >Br anco</ opt i on>
<option val ue="0, 0, 128">Azul Escuro</opti on>
<option val ue="0, 0, 255" sel ect ed>Azul </ opti on>
<option val ue="255, 255, 0" >Amar el o</ opti on>
<option val ue="255, 0, 0" >Ver nel ho</ opti on>
<option val ue="128, 0, 0" >NMarr onx/ opti on>
<option val ue="0, 128, 0">Verde Escuro</option>

</ sel ect >

(...)

A programagcdo dos botdes é simples. Eles simplesmente chamam o método
correspondente & sua fungéo:
<i nput type=button value="& t;&t;"
oncl i ck="documnent . appl et s[ 0] . esquerda() ">
<i nput type=button value="[ ]"
oncl i ck="docunent . appl ets[ 0] . para() ">
<i nput type=button val ue="&gt; &gt ;"
oncl i ck="docunent . appl ets[0].direita()">

</fornp
</ body>

A listagem completa desta solucdo estd no arquivo Banner sol . ht m .

Exercicios

12.1  Se o applet Desenho. cl ass (disponivel no diretdrio cap12/) for instalado em uma
pagina HTML, a pagina passara a ter uma area onde o usuario podera fazer desenhos
em preto-e-branco. Ha, porém, dois

T Matgape

A /) H . He Edi- View Ga Communicator Helb
métodos publicos no applet: Bty Lastnlerssrs 3] @ s res o
nmudaCor () e clear() que R -
permitem respectivamente mudar a Desenhos e Rabiscos 1

cor e limpar a tela. Inclua o applet
Desenho Nna pagina Desenho. ht m
(figura ao lado) e programe: a) o
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botdo, para que limpe a tela de desenho ao ser apertado, e b) a lista de op¢Ges, para
que mude a cor do lapis de acordo com a sele¢do do usuario.

Controle de JavaScript atraves de Applets

Para fazer applets controlarem paginas HTML e cddigo JavaScript, é preciso programar 0s
applets em Java. Esta secdo, portanto, assume que o leitor conhece e esta familiarizado com
a linguagem Java. Para poder testar os exemplos apresentados e resolver os exercicios, é
necessario ter um ambiente de desenvolvimento Java instalado, como o JDK da Sun.

Um applet Java sé podera ter acesso a uma pagina HTML se o autor da pagina
permitir. A permissao é dada colocando o atributo MAYSCRI PT em cada applet que tem
permissdo para acessar a pagina. MAYSCRI PT SO é necessario para que applets acessem scripts
e ndo o contrario, como nos exemplos que vimos até aqui.

O suporte a JavaScript em aplicacBes escritas em Java é obtido através do pacote
net scape. j avascri pt, fornecido pela Netscape. Este pacote é suportado ndo s6 nos
browsers da Netscape mas também nos browsers Microsoft Internet Explorer (a partir da
versao 4).

O pacote contém a classe JSObj ect e a exce¢do JSExcept i on. JSObj ect € usado
para representar qualquer objeto JavaScript em Java. Toda aplicacdo Java que pretenda se
comunicar com uma pagina HTML via JavaScript precisa usé-lo. A melhor forma de ter
acesso aos recursos disponiveis em todo o pacote é importa-lo no cddigo da aplicago:

i mport netscape.javascript.*;

A maior parte dos métodos publicos usados na comunicagdo Java com JavaScript
estdo na classe JSbj ect, listados nas tabelas abaixo (Atencdo: estes métodos sdo métodos
Java. N@o os confunda com métodos JavaScript). JSQbj ect contém um Unico método
estatico, que retorna uma referéncia a janela do browser:

Assinatura do método de classe (public static) | Descri¢do

Obtém um JSObj ect representando a
janela do browser onde esta o appl et
passado como argumento.

JShj ect get W ndow Appl et appl et)

Para manipular com os objetos do browser, é preciso obter primeiro uma referéncia
para a janela do browser. Para isto, utilizamos o método get W ndow() passando o applet
atual como argumento, no codigo Java, da forma:

JShj ect janela = JSOhj ect. get Wndow(this); /1 cédigo Java!

Depois de obtida uma referéncia a um objeto JavaScript, podemos obter referéncias a
todas as suas propriedades e métodos usando os métodos de instancia da classe JSQbj ect ,
listados na tabela abaixo. Esses métodos precisam ser invocados sobre objetos JSj ect .
Todos 0os métodos que retornam valor, retornam Cbj ect (exceto t oString() ). Se houver
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necessidade de usar tipos primitivos em parametros eles precisam ser encapsulados em

objetos como I nt eger, Bool ean, etc.:

Assinatura do método de instancia
(public)

Descricao

hj ect get Menber (String nomne)

Recupera uma propriedade de um objeto
JavaScript pelo none.

hj ect getSlot(int indice)

Recupera uma propriedade de um objeto
JavaScript pelo i ndi ce .

hj ect eval (String expressao)

Executa expressdes JavaScript.

nj ect call (String nomeMet odo,
oject[] args)

Chama um método ou funcéo JavaScript. Os
argumentos da fungdo devem ser passados no
vetor ar gs.

voi d set Menber (String none,
hj ect val or)

Define um novo val or para uma
propriedade de um objeto JavaScript pelo
none.

public void setSlot(int indice,

hj ect val or)

Define um novo val or para uma
propriedade de um objeto JavaScript pelo
i ndi ce.

voi d renmoveMenber (String nome)

Remove uma propriedade de um objeto
JavaScript pelo none.

String toString()

Devolve uma String com uma descri¢do do
objeto.

Qualquer elemento HTML referenciado na hierarquia de objetos JavaScript pode ser
obtido a partir da referéncia a janela do browser. O método get Menber (), invocado em
qualquer JSQbj ect , retorna uma referéncia Java para a 0 nome da propriedade passada
como parametro ou nul | se a propriedade ndo existir. Se a propriedade for um vetor em
JavaScript, cada elemento pode ser recuperado com o método get Sl ot (), passando o
indice correspondente como argumento. Como exemplo do uso desses métodos, considere

0 seguinte trecho HTML.:

<body>
<fornp

<i nput type=text name=dados>

</fornp
</ body>

As seguintes operagdes, dentro do codigo do applet (Java), permitem que ele tenha
acesso ao contetdo de um campo de textos na pagina HTML.:

JShj ect janela = JSoj ect. get Wndow(this);

/1 cédigo Java!

JShj ect docnt = (JSOnj ect)j anel a. get Menber (" docunent ™) ;
JShj ect frmArray = (JSObj ect)docnt . get Menber ("forns");

12-10
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JShject forml = (JSOhject) frmArray. get Sl ot (0);
JShj ect canpoTxt = (JSObject)forml. get Menber (" dados");
String valor = (String)canpoTxt. get Menber ("val ue");

Expressdes em JavaScript podem ser executadas a partir de applets Java usando o
método eval () . E semelhante a fungéo eval () do JavaScript s que neste caso, &€ um
método Java, que opera sobre um JSoj ect . A obtencdo da janela do browser é o
suficiente para usar eval (). Com eval (), applets poderéo ter didlogos modais: applets néo
possuem janelas de didlogo pré-definidas como as janelas de alerta e confirmagdo do
JavaScript. Essas janelas, disponiveis em JavaScript, podem ser usadas em Java com eval () :

JShj ect. get Wndow() . eval ("al ert (\ "Saudacdes Javanesas!\"");

O método eval () também pode ser usado para obter referéncias a propriedades de
Window e objetos de sua hierarquia de forma mais direta que usando sucessivas chamadas a
get Menber () e get Sl ot (). O cAdigo abaixo tem o mesmo efeito que o listado
anteriormente para acessar o valor de um campo de texto:

JShj ect janela = JSOhj ect. get Wndow(this);
String valor = (String)janel a. eval ("docunent. forml. canpo. val ue");

Outra forma de chamar métodos ou fung@es JavaScript a partir de Java é usando o
método cal | () . Este método recebe dois argumentos: o primeiro é o nome da funcéo ou
método, o segundo, 0s argumentos que esta funcdo ou método recebem, dentro de um
vetor. O vetor pode ser de qualquer descendente de j ava. | ang. Obj ect . Para passar
argumentos de tipos primitivos, é necessario empacota-los em objetos como I nt eger,
Bool ean, etc.

O exemplo abaixo é semelhante ao mostrado anteriormente com eval () . Desta vez
usamos cal I ():

JShj ect win = JSObj ect. get Wndow() ;

String[] args = {"Saudacbes Javanesas!"};

win.call("alert", args);

Neste outro trecho de codigo, chamamos uma fungdo sona( ), disponivel na pagina
JavaScript, que recebe dois inteiros (0s nimeros 7 e 9) e retorna a soma. Precisamos colocar
valores do tipo i nt dentro de objetos I nt eger :

JShj ect win = JSObj ect. get Wndow() ;

ohject[] args = {new Integer(7), new Integer(9)};

Integer intObj = (Integer)win.call("soma", args);

int resultado = intQoj.intValue();

Os métodos set Menber () e set Sl ot () sdo usados para definir novos valores ou
novas propriedades em JavaScript a partir de Java. Por exemplo, para definir a propriedade
value de um campo de textos, pode-se usar:
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JShj ect win = JSObj ect. get Wndow() ;

JShj ect canpoTxt
canpoTxt . set Menber (" val ue",

= (JSnj ect)wi n. eval ("docunent . formL.. dados") ;
"Cont atos | nmedi atos de JavaScript!");

Na secdo seguinte, resolveremos um exercicio que utiliza comunicagéo Java-JavaScript

nos dois sentidos.

Exercicio Resolvido

O objetivo deste exercicio € estender a aplicagdo proposta no exercicio 12.1 para que um
evento ocorrido no applet Java provoque uma alteracdo na pagina HTML. Faz parte deste
exercicio a alteracdo de um programa em Java, portanto é necessario que esteja disponivel
um ambiente de desenvolvimento Java como o JDK da Sun. A figura abaixo mostra a
aplicacdo rodando no Microsoft Internet Explorer.

Utilize os seguintes arquivos, localizados no diretério cap12/ :

Desenha?. j ava
Desenha2. ht m
As etapas do exercicio sdo as seguintes:

a) Primeiro altere o arquivo
Desenha2. ht m , criando uma funcéo que
receba dois argumentos do tipo String e
preencha os campos de texto coor dx €
coor dy com os valores recebidos.

b) Depois altere o programa
Desenha2. j ava para que na ocorréncia
do evento de movimento do mouse
(método nouseMoved() ) as coordenadas
x €y do ponteiro do mouse sejam
recuperadas e que a funcéo JavaScript
definida no item anterior seja chamada
com os valores.

3 http: //bellatrix/cap8/Desenha2. himl - Microsoft Inter... =] E3

J Arguivo  Editar  Emibir  I1 Fawvonto:  Auda |
|+ >-QEA V@I HR
J Endereco i@ hitp://bellatrix/cap8/Desenhas. himl LI “ Lirks
|
-
Desenhos e Rabiscos 2
s
— Cor do trago:
"?-‘—'_-:' IAzuIEscurD 'l
xiHB
i 125
Limpa Imagem |
| |
I_ |_ |_ |_ F.‘_EI_ Zona da Intranet local o

c) Compile o programa, teste e carregue no browser.

Solucao

A primeira parte é simples. Consiste apenas em definir a funcéo que ira alterar os valores
dos campos de texto. Esta funcdo serd chamada a partir do applet Java.

function set Coords(Xx,

y) {

docunent . f or ns[ 0] . coor dx. val ue =
docunent . f or ns[ 0] . coor dy. val ue

12-12
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e ird alterar os valores dos campos de texto coor dx € coor dy, definidos no formulario:
(...)

X <i nput type=text name=coordx size=4><br>

y <input type=text nane=coordy size=4>

</fornmp

(...)

Agora precisamos alterar o programa em Java. Uma listagem parcial do programa estéa
mostrada abaixo. Os trechos que foram adicionados ao programa original estdo em negrito:

i mport java.awt.*;

i mport java.awt.event.*;

i nport java. applet.*;

i mport netscape.javascript.*; [// suporte a JavaScript pelo Appl et

public class Desenha2 extends Appl et
i mpl enent s MouseMot i onLi st ener,

MouselLi st ener {
private D nension dim
private int x, y, oldx, oldy;
private boolean clearAll = false;
private Color cor = Col or. bl ack;
private JSObj ect win; /1 janela do browser
private String[] args; /1 argunmentos da funcdo set Coords()

public void init() {
dim= getSize();
t hi s. addMbuseMbt i onLi st ener (this);
t hi s. addMbuselLi st ener (this);
win = JSObj ect. get Wndow(this);
args = new String[2]; /1 sdo 2 os argunentos da funcéo

}

public void nmouseDr agged( MouseEvent e {

if ((x ==0) && (y == 0)) {
X = e.getX();
y = e.getY();

}

ol dx X;

oldy =y;

X = e.getX();

y = e.getY();

args[0] ="" + x,

args[1] = +y;

wi n.call ("set Coords", args);

repaint();

}

public void nmouseMoved( MbuseEvent e) ({
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args[0] ="" + e.getX(); /1 String como val or de x
args[1] ="" + e.getY(); /1 String como valor de y
wi n.call ("set Coords", args); /1 Chama funcéo set Coords(x, V)

}

/1 (... restante do cddi go inalterado: métodos néo
/1 nostrados aqui nao foram nodi ficados ... )

}
Para compilar o programa®, precisamos definir o caminho onde o compilador podera

procurar pelo pacote net scape. j avascri pt. Isto € feito através da varidvel de ambiente
CLASSPATH e SO é necessario para a compilacdo, portanto, podemos defini-la na linha de
comando.

A localiza¢do do pacote net scape. j avascri pt depende do browser instalado e da
plataforma. Se o seu browser é Microsoft Internet Explorer em Windows95/98, ele estd em
C:\ W ndows\ Java\ d asses\ cl asses. zi p (Se 0 seu Windows estiver instalado no drive
C:\), portanto defina 0 CLASSPATH da seguinte forma:

set CLASSPATH=%CLASSPATHY C:\ W ndows\ Java\ O asses\ cl asses. zi p

Se seu browser é Netscape 4, nas plataformas Windows95/98 o pacote esta em no
caminho { diretério_de_instalacdo} \ Pr ogr am Java\ Cl asses\ j ava40. j ar, € n0S browsers
Netscape 3, no caminho { diretério_de_instalacdo} \ Pr ogr am j ava\ cl asses\ j ava_30, que
devem ser usados para definir o0 CLASSPATH em cada caso.

Tendo-se definido 0 CLASSPATH, pode-se compilar, usando o compilador Java do
JDK da Sun (ou outro compativel):

j avac Desenha2.j ava

Corrija quaisquer erros e depois teste o applet, carregando-o0 no browser. Para ver
possiveis mensagens de erro, abra o “Java Console” do seu browser. Apés a correcdo de
erros, e recompilagdo, pode ser necessario fechar todas as janelas do browser e abri-lo
novamente para que a versdo atualizada do applet seja carregada corretamente.

Conversao de tipos

Java é uma linguagem rigorosa em relacéo a tipos de dados. Na comunicacéo entre Java e
JavaScript ocorrem diversas conversdes de tipos. Quando valores sdo passados de Java para
JavaScript, eles obedecem as conversdes mostradas na tabela abaixo:

Tipo de dados Java Tipo de dados (objeto) JavaScript
byt e, char, short,int,long, fl oat, doubl e Number

bool ean Boolean

java.lang. String String

3 O procedimento descrito €é referente ao JDK da Sun, que roda em linha de comando.
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net scape. j avascri pt . JSObj ect Object

j ava. | ang. Qbj ect JavaObject
java.l ang. d ass JavaClass
tipo[ ] JavaArray

Os tipos de objeto JavaObject e JavaArray sdo representacdes JavaScript de objetos
genéricos e vetores de qualquer tipo em Java. O tipo JavaClass refere-se a classes Java. E
utilizado, por exemplo, para obter acesso a métodos estaticos.

Quando valores sdo passados de JavaScript para Java, a conversao obedece a tabela

abaixo:

Tipo de dados (objeto) JavaScript

Tipo de dados Java

String java.lang. String

Number j ava. | ang. Fl oat

Boolean j ava. | ang. Bool ean

JavaObject j ava. | ang. Qbj ect

Object net scape. j avascri pt . JSObj ect
Exercicios

12.2  Este exercicio parece o exercicio resolvido do capitulo 8. A aplicacéo, do ponto de
vista do usuério, é idéntica. A diferenca é que o formulario que deve ser preenchido
desta vez é um applet! Ainda assim uma nova pagina HTML deve ser gerada em uma
nova janela (como no capitulo 8). O que é necessario fazer aqui é realizar a
comunicagdo Java-JavaScript para que o applet consiga criar a nova pagina. Use 0s
arquivos For nul ari o. ht nl , que contém a pagina HTML, e For nul ari o. j ava,
codigo-fonte Java incompleto (falta implementar um método apenas).
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12.3

12 - 16

T Imprpan vio Applat - Helszapn

Fie Edit View Go 'Eunrrl:lni:ﬁll:r Hep

3 Bodkmaks 4 Localon ileT 7] @ whet's Rebred B

TRTITITTECS WA

Huarra | Hans K Schneider

Enderagn | Rua Elcswaizs, 113

ZEP M E5E-181 Telatane 211 11
Citada | Bao Paulo E=ladn  |sp

Mgio da fran=porta |'|‘|-'gha-'|1'1£|B;" i
Emﬂar.i

W == [ e ot

Preencha o formulirio abEEnsames
Fie Edi Yew Go Communicas Heb

T Bookmaks b Locsior QR0 what: Relaied ﬂ
—

Confirme sua inscrigio

Wocd dipitew a8 dados abaree. Estio cotretos?

Corfirnar Carigr =l

i E— [ E P ) .

-

Maomae: Hars B Scbasider
Enderegs: Fua Eldeveis pasers
CEP: [4556-1%1
Cidade: Fas Faulo
Estado: S0 Paula
Telefone: 311 1111
Vetenle: Trabant THE7

I - [lavaScipl Apphicatiom]

*i\i inaciga erviada

Realize a validacdo dos campos do formulario do exercicio anterior. Informe que 0s
dados estéo incorretos usando uma janela de alerta JavaScript (al ert () ).
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